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Das neue Jahr fingt ja gut an: Ob man nun den Wirtschaftsteil der FAZ oder die
Boulevardseiten der Bild-Zeitung aufschldigt, iiberall wird der PC wegen jiingst
entdeckter Fehlleistungen mit Hiime iiberschiittet. Als Computerspieler ist man da
zwar abgehdirtet (soeben wurde ,,All New World of Lemmings™ auf Diskette
zundichst mitfalsch gelabelten Scheiben und auf CD dann mit Startschwierigkei-
ten ausgeliefert), aber daf3 nun auch noch der Taschenrechner von ,, Windows 3.1"
nicht r:'guig subtrahieren kann, kommt schon einem Schock gleich — nur noch iiber-
troffenwon der Nachricht, dafs bei Intels Pentium nicht einmal mehr auf den Pro-
zessor Verlaf ist! -

Ehe wir uns nun der kollektiven Panik anschliefien, diirfte aber ein genauer Blick
auf die in der Offentlichkeit breitgetretenen Katastrophen angebracht sein. Da
kommt ,, Windows 3.1" also zu dem Ergebnis, 3.00 minus 3.01 sei 0.00 und nicht
-0.01 — na und? Daf3 diese unbestreitbar falsche Nullnummer erst nach Jahren des
Gebrauchs der Benutzeroberfliiche entdeckt wurde, sagt wohl alles. Und daf3 der
Pentium dazu neigt, sich bei manchen Aufgaben nach der soundsovielten Stelle
hinter dem Komma zu verrechnen, scheint mir auch kein Grund fiir Depressionen
zu sein; es sei denn, man wéire Mathematikprofessor (wie der Urheber des ganzen
Wirbels) oder einer dieser zweieinhalb omindsen Architekten, die ihrem PC jetzt
die Schuld daran geben, dafs die von ihnen.entworfene Briicke eine Liicke hat. Beim
Spielen mit einem Pentium ist uns jedenfalls noch nichts aufgefallen, was nicht auf
anderen Prozessortypen genausowenig funktioniert hditte. ..

Versteht mich jetzt bitte nicht falsch, auch ich finde Schlamperei bei teuren Pro-
dukten unverzeihlich. Allerdings finde ich es licherlich, das Erscheinen der neu-
en ,, Windows “-Version zu verzogern, nur weil die Konkurrenz einen solchen Pres-
sewirbel angezettelt hat —und daf} die Schreckensmeldungen Apple/IBM zum Start
thres neuen Power-PCs mehr als gelegen kommen, wird ja wohl niemand bestreiten.
Aufgrund meiner Erfahrungen mit den Prozessoren anderer Hersteller halte ich
wIntel inside’ zudem immer noch fiir ein gutes Zei-
chen und nicht fiir ein boses Omen. Wer sich den-
noch Sorgen macht, fiir den hat Intel ja eine Um-
tauschaktion ins Leben gerufen, wer sich keine
macht (weil er z.B. ohnehin einen 486er hat), der
darf nun unbeschwert das neue und hoffentlich feh-
lerfreie Heft geniefien. Viel Spaf3 dabei wiinscht,
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RUDEL-ACTION:
Schon mal den Wolf
rausgelassen, ob-
wohl gar kein Voll-
mond war? Mit der
tierisch komplexen
Raubtier-Simu-
lation Wolf kein
Problem! Schon
mal im Netz-
werk-Rudel den
Himmel unsi-
cher gemacht?
Der neue Flugi Figh-
ter Wing macht's
maglich! Werwilfe
und Simulaten ver-
beiBen sich in die

INFO-HIGHWAY: Was
kann das neue Win-
dows 95? Eine Rund-
reise durch das Inter-
net gefdllig? Wer
bendtigt Erste Hilfe im
Umgang mit den Start-
dateien? Was ist vom
Mitsumi FX 400, dem

neuen Quadrospeed-
CD-ROM zum Single-
Preis, zu halten? Steht
alles auf den

Seiten 40, 42/43, 66/67
und 68

EXKLUSIV-INTERVIEW: ,Elite”-Vater David Braben hat uns
alles iiber das kommende Frontier: First Encounters und viel
iiber das Privatleben eines Kultprogrammierers verraten —
wir geben unser Wissen weiter, und zwar auf

den

Seiten 61/62/63
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DUNGEON-DUELLE: Wer auf
verdoomt heiBe Action abféhrt,
der fahrt mit dieser Ausgabe
richtig — es warten nicht we-
niger als fiinf Tests von neuen
3D-Dungeons, darunter der ak-
tuelle ID-Knaller Heretic und
das ultrabrutale Blutbad Rise
of the Triad! Wer einen
starken Magen hat, blat-
tert auf die

Seiten 12/13, 14 und 16
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VIRTUAL REALITY: Wir
haben uns den neuen VR-
Helm Cybermaxx iiberge-
stiilpt und sind damit
durch die 3D-Schiuchten
von Descent geflogen! Ein
Reisebericht live aus der
Spiele-Zukunft auf den
Seiten 28/29

MULTIMEDIA-MACHT: Zehn brandheife CD-Games haben wir diesen
Monat fiir Euch getestet, darunter das lang erwartete Wing Comman-
der |11, der neue Polygon-Schocker Alone in the Dark 3, das Cyberpunk-
Adventure Hell und der frisch aufgelegte Kiassiker Commander Blood.
Das alles und noch viel mehr in der aktuellen Ausgabe des MULTI-
MEDIA JOKER
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GrobBe Ereignisse werfen ihre
Schatten voraus, und in acht
Wochen steht ein ganz be-
sonders grofles an: Der
MULTIMEDIA JOKER
wird sich vom PC JOKER
abnabeln und allein sein
Gliick am Kiosk versuchen!

Damit das groBe Ereignis nicht
vom geringsten Schatten eines
Zweifels iiberschattet wird,
sollt Thr an dieser Stelle schon
mal vorab ein biichen dariiber
erfahren, was da so auf Euch
zukommt. Zunichst allerdings
ein Wort des Trostes: Euer PC
JOKER wird unter keinem
Verlust zu leiden haben, denn
das reguldre Heft wird zum
Stichtag einfach um jene 16
Seiten erweitert, die bislang
vom Bonusheft belegt sind —
und CD-Versionen werden ab
dann ganz regulir mitgetestet,
was ja schon deshalb Sinn

Nascor Racing

Raflrond Tycoon Deluxe

Colonizatien

Star Crusader ind.
Speech& Dato
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macht, weil tiglich mehr da-
von erscheinen. An den Wer-
tungsfeinheiten, die durch die-
se Anderung im Konzept er-
forderlich werden, tiifteln wir
gerade...

Was nun den neuen MULTI-
MEDIA JOKER betrifft, so
wird das Heft erstmals am 30.
Mirz am Kiosk auftauchen
und dort drei Monate erhilt-
lich sein; die folgenden Aus-
gaben erscheinen dann im
Zwei-Monats-Rhythmus. Es
wird das Magazin in zwei Ver-
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NEU: JETZT AUCH DIREKT IN DSTERREICH

Oslerreich
Dentsehiand

sionen geben, nimlich einmal
mit einer beigelegten CD und
einmal ohne. Die Scheibe soll
das Produkt zum wahren Mul-
timedia-Ereignis abrunden und
wird entsprechend aufwendig
gestaltet — sehr viel mehr kon-
nen wir zu diesem Zeitpunkt
leider noch nicht verraten, weil
die Konkurrenz nicht schlift
und uns schon weniger spek-
takulire Features abgeguckt
hat, als wir sie da fiir Euch in
Planung haben!

Aus dhnlichen Griinden wol-

Kings Ques! 7 kompl.d1,

Magic Carpel

Rebel Assoult

len wir auch zum Heftinhalt
noch nicht allzuviel ausplau-
dern, aber ein paar Dinge sollt
Ihr doch wissen: etwa, daf3 der
MULTIMEDIA JOKER zwar
in erster Linie den PC, dane-
ben aber auch andere CD-ge-
stiitzte Plattformen beriick-
sichtigen wird, daB3 der redak-
tionelle Schwerpunkt bei
Spielen liegt, daB es daneben
aber auch um andere interes-
sante Produkte gehen wird, daf}
Ihr darin einige Rubriken, Sto-
ries und Artikel finden werdet,
die es bisher nirgendwo sonst
gab, und dal fiir die gesamte
Aufmachung ein Aufwand be-
trieben wird, der sich gewa-
schen hat! Die abgebildeten
Arbeitsproben sollen Euch da-
von einen ersten Eindruck ver-
mitteln, auch wenn ihr Inhalt
(speziell beim Cover) so natiir-
lich nicht in die Erstausgabe
kommt. Na, was sagt [hr?
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In der kalten Jahreszeit hockt man ohnehin lie-
ber in Opas Ohrensessel als mit Karin auf der
Parkbank, stimmt’s? Hier ein paar interessante
Biicher fiir die MuBestunden.

Zuniichst wiire da Die Strategiespiele-Power von
Peter Schmitz und Christian Schmidt zu nennen, ein
260seitiges Paperback aus dem Hause Markt &
Technik, das 21 Strategicals von ,,Sim City 2000"
bis ,.Fields of Glory” niiher beleuchtet. Wiihrend
man hier also fiir 24,80 DM Tips, Hinweise und Er-
ste Hilfe erwarten darf, loten Origins offizielle Hint-
books Privateer Playtesters’ Guide und System
Shock I.C.E. Breaker auf 90 bzw. 80 Seiten na-
turgemidl alle Hohen und Tiefen
des betreffenden Games aus — zum
Preis von jeweils 39 Mirkern und
gediegenen Englischkenntnissen.
Das M&T-Buch gibt’s iiberall im
Fachhandel, die Origin-Helferlein
z.B. bei:
PC Fun
Schillerstr. 22,
80336 Miinchen
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Wer zwar einen Oh-
rensessel, aber keine
Mube fiir den MiiBig-
gang hat, fiir den
kommt jetzt seridse
Bildungs-Lektiire aus
dem dtv-Verlag — um
so vielleicht spiiter
reich und beriihmt zu
werden...

Fiir die Laufbahn eines
Profi-Coders bietet sich
nimlich Programmie-
ren in C (Best-Nr.
50158) von Wolfgang
Sommergut an. Die
fundierte Einfiihrung in
die schwierige, aber
verbreitete und vor al-
lem sehr leistungsfiihi-
ge Digi-Sprache ist fiir
Leser mit Grundkennt-
nissen im Kopf und
2990 DM in der Ta-
sche sehr zu empfeh-

len.  Allgemeinver-
stindlicher, aber weni-
ger Kkarriereorientiert
wird’s mit Datex-]J
(Best-Nr. 50168) von
Heinz Geelhaar. Zum
Preis von 22,90 DM er-
fahrt man hier auf 260
Seiten alles Wissens-
werte zum neuen In-
formationssystem der
Telekom: die Kosten,
Methoden der Daten-
tibertragung per Mo-
dem, ISDN oder Com-
puServe sowie interes-
sante Rufnummern und
Erklirungen aller Fach-
begriffe. Zu haben sind
die Teile iiberall im
Buchhandel.

Basiswissen

Einflihrung auf der G

Programmieren

inC

rundlage

des ANSI-C-Standard

Von Woilgang Sommergut

Datex-J)

Per Modem In die
Datenferniibertragung

Von Heinz Geelhaar

Beck EDV-Berater Im div

Was man bisher nur von Spe-
zialmonitoren oder gelegentlich
auch von Geldausgabe-Auto-
maten her kannte, wird nun fiir
rund 800 Miuse an jedem
stinknormalen  Compi-Bild-
schirm wahr: der Screen zum
Anfassen.

Das Touchwindow ist eine fla-
che Scheibe, die dhnlich wie ein
Augenschoner vor den Monitor
gehiingt und iiber eine serielle
Schnittstelle an den Rechner an-
geschlossen wird. Tja, und schon
kann man nach Herzenslust Icons
bedienen, Fenster éffnen oder so-
gar Bilder malen — alles mit dem
Finger auf der Landkarte! Ob die
~Touchscreen-Hornhaut™ als

neue Berufskrankheit anerkannt
wird, steht zwar noch nicht fest,
aber der Sidolin-Absatz wird si-
cher enorm angekurbelt. Wer der
Fensterputz-Industrie also unter
die Arme greifen will, der wende
sich an:

Press any Key
GrapengieBerstr. 7

21335 Liineburg

Beck EDV-Berater im dtv

MESSEZENTE
BN BN BN BN BN S .

Im Messebericht vom Janu-

ar stand unter ,Selling

Points” zu lesen, dab der Gii-

tersloher Distributor diesen

Sommer die Spiele ,,Cecil

and his Chopper” und ,,Syn-

ergist” herausbringen will.

Nun, das ist zwar nicht rich-

tig falsch, aber auch nicht richtig richtig -
tatsiichlich fungiert der Vertrieb, wie es sich
gehort, nur als Vertrieb, wiihrend die Entwick-
ler bei ,,21st Century” zu finden sind!
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Core Designs urzeitlicher Plattformheld Chuck Rock ist bald wieder auf Achse: Im
dritten Anlauf startet der alte Bierbauch bei einem witzigen Mororradrennen im Stil

von ,,Wacky Wheels”.

Die (Stein-) Zeit, da Vater und Sohn
noch bauch- bzw. keulenschwingend
durch die Priihistorik kreuchten, ist vor-
bei — demniichst darf man sich mit
Chuck & Co. allein oder zu zweit auf lie-
bevoll gestalteten 3D-Strecken austoben.
Gefahren wird (per Keyboard oder Stick)
mit Beiwagenmaschinen, und zwar
durch comicartige Siimpfe, Urwiilder,
Eiswelten, Wiisten oder Stidte, die ab-
hingig vom gewiihlten und vierfach va-
riablen Schwierigkeitsgrad immer etwas
anders aussehen. Sollte es dabei gelin-
gen, den motorisierten Dinos samt und
sonders die Riicklichter zu zeigen, winkt
der Hauptpreis: das heill begehrte ,,
derdash Bike”.

Fiir den Spieler werden sechs in den Be-
reichen Stirke, Geschwindigkeit, Wen-
digkeit und Schufkraft unterschiedlich
befihigte Fahrerteams bereitstehen; dar-
unter natiirlich das Gespann Chuck &
Junior. Alle treten sie mit einem anderen
Feuerstuhl zu den Rennen iiber mit
Schlagléchem tibersiite Pisten an, welche
eine Karte des Streckenverlaufs bieten
und aus drei Blickwinkeln (Fahrersicht,
hinter und iiber ihm) betrachtet werden
konnen. Nimmt ein zweiter menschli-
cher Pilot an dem Spektakel teil, so darf
er entweder vom Beiwagen aus beim
Steuern helfen und die Konkurrenten
von der StraBBe boxen oder auf einem ho-
rizontal geteilten Bildschirm mit einem
eigenen Team losflitzen.

Hier wird also nicht mit Samthand-

Joul-

schuhen gefahren, und wer die Konkur-
renz nicht auch mal brutal beisei-
terammt, diirfte kaum in den Genuf der
am Parcours herumliegenden Turbobe-
schleuniger, Benzinkanister oder Gra-
naten kommen. Dabei eignen sich doch
gerade die letzteren ganz vorziiglich
dazu, die Rivalen auszubremsen! Aber
auch mit Steinen, Mauern oder gar La-
vapfiitzen auf der Strecke ist zu rechnen;
derlei Hindernisse miissen entweder ge-
schickt umkurvt oder mit einem kleinen
Sprung iiberhopst werden. Dazu kom-
men Nachtfahrten und dichter Abgas-
nebel, was zu brenzligen Situationen
fiihren kann — speziell dann, wenn ge-
rade mal wieder ein Mammut am We-
gesrand lauert, ein Dino-Zug die Fahr-

bahn kreuzt oder ein paar boshafte Nean-
dertaler Biume auf die StraBe werfen. Wer
es dennoch bis ins Ziel schafft, erfihrt sei-
ne Plazierung aus einer Statistik, wiihrend
man bei einem Totalschaden die Game
Over-Flagge zu Gesicht bekommt.

Die dank des regulierbaren Detailgrades
wohl auf jeder Hardware recht rasant ab-
scrollenden Rennen werden zeitgleich
auch von der CD an den Start gehen und
sehen bereits in der Vorversion ganz ent-
ziickend aus: da sdumen z.B. derart nied-
liche Ur-Zuschauer samt ihren skurrilen
Haustieren die Strecke, da8 man meint, je-
den Moment Fred Feuerstein zu begeg-
nen. Wir haben jedenfalls schon mal un-
sere Birenfelle vom Speicher geholt...
(md)
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Gerade mal ein knappes Jihrchen ist es her, daB Jack T. Ladd in Psygnosis’ SF-
Adventure ,,Innocent until Caught” seinen ersten Auftritt hatte — jetzt warten neue
Abenteuer auf den alten Gauner.
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Wiihrend der Gewohnheitsverbrecher im
Vorgiinger mit Ach und Krach seine Or-
gane vor der Pfandung durch die Steu-
erfahndung retten konnte, geht es nun um
seinen gesamten Luxuskorper: Jack soll
im Knast landen. Besonders diirfte es den
Mustermacho dabei schmerzen, dal} er
ausgerechnet von einer ebenso hiibschen
wie radikalfeministischen Weltraumpo-
lizistin verhaftet wird. Doch als der Flug
zum Gefidngnismond von einer bevor-
stehenden Alieninvasion unterbrochen
wird, muf} das ungleiche Piarchen wohl
oder tibel Hand in Hand arbeiten...

Der Clou bei diesem futuristischen
Abenteuer ist sicher, dal} die Story aus
zwel unterschiedlichen Perspektiven er-
lebt werden kann — wie das einst ja schon

bei Lucas Arts’ ,,Indy IV” ganz priichtig
funktioniert hat. Hier wird man sich be-
reits vor Spielbeginn fiir einen der beiden
Charaktere entscheiden und dann etwas
andere Aufgaben losen miissen; manche
der besonders kniffligen Stellen sind aber
wie einst in Atlantis nur im Teamwork
zu bewiltigen. Dazu kommen gleicher-
malen unterhaltsame wie informative
Schwiitzchen mit dem jeweiligen Partner
(Streitkultur pur!), dem Bordcomputer
oder den vielen Personen, welche die
iiber 100 Schaupliitze bevolkern. Dal} bei
den Wortgefechten der Humor nicht zu
kurz kommt, garantiert schon der un-
vermeidliche Kleinkrieg zwischen der
rothaarigen Bilderbuchemanze und

ihrem unbelehrbaren Hiftling.
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Die Reise wird das Duo durch vier Son-
nensysteme fithren, wobei Zwi-
schenstopps auf diversen Raumstatio-
nen, einem eisigen Minenplaneten oder
einer von religiosen Fanatikern be-
herrschten Dschungelwelt auf dem
Fahrplan stehen. Die abwechslungsrei-
chen Locations bestechen dabei jetzt
schon durch schon gezeichnete Grafik
und viele Details. Dazu werden sich in
der CD-Version aufwendig gerenderte
Zwischensequenzen und glasklare
Sprachausgabe gesellen; auf stimmige
Musikstiicke und Sound-FX darf man
sich auch im Disk-All freuen. Die Point
& Click-Steuerung stammt dann nahe-
zu unveridndert aus dem Vorgiénger: Der
untere Bildschirmrand ist wieder fiir das
Inventory, die Handlungsicons und eine
kleine Ubersichtskarte reserviert, auf
der samtliche Ein- bzw. Ausgiinge des
aktuellen Standorts angezeigt werden.
Und da das Universum auch hier nicht
von heute auf morgen zu retten ist, darf
der Spielstand natiirlich jederzeit ge-
speichert werden.

Fiir Bequemlichkeit, Atmosphire und
lang anhaltende Motivation sollte somit
gesorgt sein, fiir einen endgiiltigen Test
sorgen wir in der nidchsten Ausgabe, und
fiir das Happy-End ist wieder mal der
Spieler zustiindig — oder sollte der Mei-
sterdieb ausgerechnet das Herz seiner
feschen Begleiterin nicht stehlen konnen
und schluBendlich doch hinter Gittern
landen? (st)
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MIDWAY

it o AKlaim

Packt Eure Trikots aus und @ den Durstloscher ein, denn Acclaim will zwei seiner
sportlichen Arcade-Hits nun endlich auch in eingeDOSter Form vorlegen: Basketballer
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und Karateka diirfen sich schon mal warmlaufen!

NBA TOURNAMENT
EDITION

In den Konsolen-Arenen hat die Automaten-
Umsetzung ,,NBA Jam” letztes Jahr kriiftig
abgerdumt, am PC kommt in den niichsten
Wochen der Nachfolger an den Ball: Street-
ball ist angesagt, wenn man zu zweit gegen

MORTAL KOMBAT 2

Die Riickkehr der Digi-Karateka auf den
PC-Screen verspricht neue Arbeit fiir die
Jugendschiitzer, ist doch die vorangegan-
gene Priigelei bereits auf dem Index gelan-
det — und hier werden Blut und Glied-
mallen in noch weit groBeren Mengen iiber
den Bildschirm verteilt werden. Ziel der
Ubung ist es, anliBlich eines Turniers auf

ein gegnerisches Duett um den besten Platz
unter dem Korb rangelt. Die normaler-
weise doch eher strengen Basketballregeln
werden also nur noch teilweise Giiltigkeit
haben, denn ohne beherzte Rempler oder gar
frohliches Uberrennen von Kontrahenten
diirfte hier der Sieg kaum zu holen sein. Zu-
dem liBt sich je nach verfiigbarer Energie
ein Turbomodus aktivieren, wo die rau-
chenden Turnschuhe den Crack zu spekta-
kulidren Superdunks fiihren sollen.

einer Parallelwelt die im Vorginger liebge-
wonnenen Recken Blade und Kano aus den
Klauen des Erzschurken Shao Khan zu be-
freien. Das Fighter-Dutzend wird dabei etwa
zur Hiilfte aus tiberarbeiteten Veteranen und
zur Hilfte aus ganz neuen Raufbolden be-
stehen; auch Reptile und Shang Tsung sind
wieder mit von der Partie, wenn Solo-
kiimpfer und Duellanten zum Schlagab-
tausch tiber maximal drei Runden antreten.
Neben neu gestalteten Hintergriinden und
frischen Spezialschligen werden zu den be-
kannten Fatality-Moves erstmals auch so-

Grafisch darf man sich auf ein Spektakel
besonderer Giite freuen, schon weil die
originalen Profis der amerikanischen
NBA ihr Konnen in moglichst lebensna-
hen Animationen unter Beweis stellen
werden. Zur Motivationssteigerung will
man zudem Geheimcodes im Spiel ver-
stecken, deren Entdeckung Sonderwerfer
wie z.B. Bill Clinton auf den Plan ruft.
Alles weitere erfahrt Thr demnéichst im
Test — stay tuned!

LACTYNER

FRAESS

genannte ,.Friendship”- (Blumen fiir den
Unterlegenen) und ,,Babality”-Hiebe (der
Verlierer verwandelt sich in ein Kleinkind)
zum Einsatz kommen; gerade fiir versier-
te Raufbolde diirfte also kaum Bewe-
gungsmangel herrschen. Und am Amiga
kassierten die digitalisierten Kimpen fiir
ihre mit fetziger Musik untermalten To-
desschlachten im Test ja nicht umsonst
stolze 91 Joker-Prozent — bleibt nur zu hof-
fen, daB3 die BPS gerade im Urlaub weilt,
wenn Acclaim néichsten Monat den PC-
Ring freigibt... (mic)
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rung durch scrollende 3D-
Kerker mit texturierten
Wiinden metzelt, findet in
dieser Ausgabe reichlich
Betatigungsfelder — die
beiden neuesten High-
lights des Genres treten
hier zum Vergleichs-
kampf um das ,,Goldene
Metzgerbeil am Joker-
Band” an!

HERETIC

Der ,Ketzer” steigt dabei fiir niemand
Geringere als die Urviiter des gesamten
Genres in das Labyrinth — dabei hitten
wir gedacht, von ID-Software erst Ende
des Jahres mit ,,Quake” wieder zu héren.
Doch der Erfolg von ,,Doom 2" lie die
Amerikaner wohl nicht ruhen, und so ha-
ben sie ihr Entwicklungssystem ange-
worfen, um zusammen mit Raven Soft-
ware ein Fantasy-Spiel zu stricken, das
selbst gegeniiber den originalen Baller-
dungeons verdoomt gut dasteht!

Als letzter Elfenzauberer der Sidhe-Ras-
se tritt man hier an, um in drei groBen Ab-
schnitten mit insgesamt 29, teils riesi-
gen Levels die Ausgeburten der Holle zu
vernichten. Dabei handelt es sich um 14
Monstersorten vom fliegenden Gargoyle
liber Steingolems und bose Hexer bis hin
zum Schattenreiter D’Sparil, der erst im
finalen Endkampf ins Rampenlicht tritt.
Bekriegt wird dieses Panoptikum mit sie-
ben magischen Waffen wie einer zau-
berhaften Armbrust oder der Drachen-
klaue, die selbstredend erst gefunden sein
wollen. Soweit unterscheidet

sich das Gameplay nicht sehr

von den Quasi-Vorgingern (am

Screen erfiillen Zauberhand-

#::'"" =

‘*-;L

lrrr-'.i

B

schuhe genau denselben

Zweck wie einst die Ket-

tensédge), doch gibt es nun

z.B. auch ein Inventory fiir

die allerorten herumliegenden

Extras, so daB man sich sei-

ne Waffen, Bomben etc. fiir

den richtigen Augenblick auf-

sparen kann.

DaBl man hier zudem nicht

nur nach oben/unten schauen,

sondern auch fliegen darf,

erdffnet dem Gameplay wei-

tere Dimensionen, die sich er-

neut auch zu viert im Netzwerk bzw. iiber
(Null-) Modem genieBen lassen. Und das
genial knobelig ausgetiiftelte Leveldesign
ist denn auch wahrhaftig ein GenuB: Da
verstecken sich alliiberall Geheimrdume,
und man muB mit originell bewaffneten
Gegnern (schon mal gegen Wirbelstiirme
gekdimpft?) fertigwerden. Rein optisch
sind die Unterschiede zu ,,Doom 2" al-
lerdings nicht ganz so leicht zu erkennen,
denn die Verbesserungen beschriinken
sich weitgehend auf Feinheiten wie Stro-
mungen in den Gewissern und darin ver-

Nur cin toter Golem
ist ein netter Golem!

2 \‘r._r._f@_r__r__r.._r._r_.l“_r e

Die erste Episode a la carte

sinkende Monster. Andererseits darf nun
auch Mutti ohne Kotztiite zugucken, denn
was hier so zermatscht wird, sieht we-
nigstens nicht menschenihnlich aus.
Wer akustische Schockeffekte erwartet,
wird jedoch nicht enttdauscht, und die Mu-
sik ist wirklich héllisch gut. Auch an der
Steuerung gibt es nichts auszusetzen,
gleicht sie doch (abgesehen von den er-
wihnten Verbesserungen) der von ,,Doom
2" aufs Haar. ID-Mitbegriinder John Ro-
mero hat also vollkommen recht, wenn
er sagt: ,Wer unsere vorangegan-
genen Spiele
mochte, wird
nach Heretic
verriickt sein!™

Abflug!
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Von der Hand Gottes beriihrt

RISE OF THE TRIAD

Mit diesem Game schligt das Apogee-
Imperium zuriick, denn was IDs Ex-Ver-
trieb hier auf die Beine gestellt hat, kann
sich wabhrlich sehen lassen. So stehen fiinf
unterschiedlich veranlagte Spielcharak-
tere (darunter auch Metzgerlnnen) bereit,
um die 32 Levels der Klosterfestung ei-
ner obskuren Sekte namens Obscurido in
Schutt und Asche zu legen. Dabei wer-
den sie zehn Sorten von Normal- und vier
Arten von Endgegnern begegnen, die
nicht nur wie Nazis aussehen, sondern
sich auch so benehmen...

Mittels einer nahezu 1:1 bei ,,Doom 2
abgeguckten Steuerung irrt man also
durch dreidimensionale Irrgirten, wobei
die Pistole bald ein Briiderchen bekommt,
spiter findet man noch MPs, Bazookas
oder Raketenwerfer mit eindrucksvoller
Streuwirkung. Entsprechend hoch ist hier
auch der , Splatter-Faktor”, mit spritzen-
dem Blut, an den Wiinden herabflieBen-
den Gewebefetzen und sogar herausge-
rissenen Augen mul} gerechnet werden
— kein Wunder, daB die Gegner da auch
mal um Gnade winseln. Die kann man
durch eine niedrigere der vier Gewalt-
n walten lassen, doch selbst auf

stufe

Winseln ist zwecklos!

Auge um Auge...

dem (getrennt regelbaren) reguliren
Schwierigkeitsgrad trifft man fast schon
héufiger auf Schalter-Puzzles als auf po-
tentielle Opfer. Dafiir herrscht an origi-
nellen Fallen kein Mangel, denn die 15
Modelle beinhalten aus dem Boden
schieBende Dreizacke, bewegliche Wand-
pressen und sogar die Moglichkeit, qua-
si aus dem Spiel zu fallen!

Auch hier kann man nach oben und un-
ten schielen, fliegen und jederzeit den
Spielstand speichern, blol werden die
Fundstiicke nach althergebrachter Gen-
retradition direkt beim Driiberlaufen ak-
tiviert. Dafiir darf man sehen, wie sich
wohl der Gott-, Hunde- und Siufer-Mo-
dus auswirkt, Fernsterscheiben durch-
[6chern und sogar mal mittels Quer-
schliger einen Treffer landen. Ja, selbst
fiir Rudelspieler herrscht kein Mangel an
Funktionen: Per Netzwerk oder (Null-)
Modem konnen in 30 Levels bis zu elf
Leute in stolzen neun Varianten gegen-
einander antreten. So schon diese Opti-
onsvielfalt auch ist, wir hiitten eine et-
was durchdachtere Dungeon-Architektur
und abwechslungsreichere Monster be-
vorzugt.

Die Grafik nimmt sich gegeniiber ,,Doom

2" nicht viel, und der Sound ist atmo-

i

 |RAM: 4 MB / 8§ MB

sphiirisch, aber nicht ganz so gegliickt wie
beim aktuellen ID-Konkurrenten. Und da-
mit geht das ,.Goldene Metzgerbeil” zwar
an Rise of the Triad, der Joker-Hit jedoch
an Heretic — was sich anhand der Share-
ware-Schnupperversionen beider Spiele
recht preiswert nachpriifen ldBt. (mm)

Heretic &
Rise of the Triad

(Raven/ID Software bzw.
Apogee Software/CDV)

ion und ein Brutalo-Blutrausch

wDoomie:

| Heretic ] Iiise of the Triad
799 GRAFIK 77%
84 SOUND 74%
80% STEUERUNG 76%
87% MOTIVATION 82%

Variabel: 5 bzw. 4 Stufen
Preis: je ca. 79— DM

en 486er -

Soundblaster (AWE 32)
Pro Audio

HD: 22 MB / 20 MB

General Midi
Maus
Joystick
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s @ ¢ Soft will einfach nicht brechen:

~ o* ® & @ « gelaufen ist, wagt sich nun auch

' r“r

Zwar war man schlau genug,
die Jungs von Raven Soft-
ware als Programmierer zu

" engagieren, doch haben sich

diese erfahrenen Soft-Gene-

tiker (man denke nur an ihre

anderen Klons populirer
Spielsysteme, etwa ,Sha-
. dowcaster” oder die ,,Dungeon
Master”-Kopie ,,The Crypt”
am Amiga) hier leider lingst

nicht so ins Zeug gelegt wie *

beim hervorragenden ,,Here-
tic”. Und so ist Cyclones fiir
einen ,.Duum”-Verschnitt
~ zwar leidlich eigenstindig,
deshalb aber noch lange kein
wirklich fesselndes Pro-
~ gramm:

Im Intro erfiihrt man, dal die
arme Erde mal wieder von
Aliens heimgesucht wird, die
mit Hilfe menschlicher Ge-
webeproben
eine kyberne-
tische Kampf-
maschine  ent-

wickeln wollen. Der Spieler
hat nun fiinf Missionen und
drei Bonuslevels lang Zeit,
das Vorhaben zu vereiteln,
wozu er durch die Festungen
des Feindes trabt, hier mal ein
paar Wachen iiber den Hau-
fen ballert, dort die Fiuste
sprechen ldBt und stets die
Augen nach Schliisseln fiir
versperrte Tiiren offenhilt.
DaB man gelegentlich auch
Riistungsenergiec und neue
Waffen findet, ist ebenfalls
nicht sonderlich originell —
dafiir aber die Steuerung, wo
mit der einen Hand din-
giert und mit der anderen das
Fadenkreuz fiir den Dau-
erk(r)ampf bedient wird. Und
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GAMES FUR FLINHE FINGER

Die Welle an verdoomter Act‘ioh-
#® @  Nachdem die AD&D-Lizenz aus- Ly
_SSI'in scrollende 3D-Metzeldun-

geons — eine Expedition mit Klei--
nen Hindernissen... - - . -

Aha. so wird also
geklont...

e S i ———
ben ohnehin auch ohne dieses :
Wischiwaschi-Spiel genii-
gend Auswahl. (mm)

so ungewohnlich das ist, so
umstiindlich ist es auch!

Die isometrische Ubersichts-
karte ist gleichfalls eher ver-
wirrend als hilfreich, und so
hat man hier bereits im nied-
rigsten Schwierigkeitsgrad
seine liebe Not mit den teil-
weise recht unfair kiimpfen-
den Gegnern. DalBl man sich
in den texturierten Gewdlben
auch leicht nach oben bzw.
unten bewegen darf, hilft da
ebensowenig wie das nette
Intro und die ordentlichen g
Zwischensequenzen; unter
dem Strich ist Cyclones nur
Dutzendware mit mangel-
hafter Spielbarkeit. So meint
man diversen Gegnern schon

in dhnlichen Games begegnet

"ITYETET)

. Ees

schert ohne Hohe- Cyvclones

(Raven Software/SSI/Mindscape)

Unspektakuliire 3D-Dungeon-
metzelei mit iiberkomplizierter
Steuerung.

o
e

-~

punkte vor
sich hin. Da-
von abgesehen
erweist sich aber die
tiberkomplizierte Steue-
rung trotz des an sich guten
Tutorials als der wahre Mo-
tivationskiller — nicht um- |
sonst iiberlassen die [D-Vor-
bilder dem Computer die
Feinarbeit beim Zielen. Und
,,Ultima Underworld” konn-
te es schon vor langer Zeit
viel besser...

Wer unbedingt durch SF-
Dungeons mit ein biBchen
Komplexitit streifen will,
bleibt also nach wie vor bes-
ser bei Origins ,System
Shock™, und alle anderen ha-

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Der Zyklon stiirmt erst ab ¢inem
bemausten 486er so richtig los.
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PC3S
1869 Dv
1942-Pacific A.W. DA
1990-94er Ed. Dv
A-Train+Constr.S. ov
Aces of the Deep® DV

Aces over Europe v

79,00
92,00
50,00
45,00
79,00
78,00

Transport Tycoon

DU 92,00
Across the Rhine* DV
Airlines ov
Al Quadim Dv
Aladdin® DA
Alien Breed DA
Alien Legacy DA
Alone in the Dark DV
Alone in the Dark 2 DV
Ambush at Sorinor DA
Anstoss + WCE DV
Arcade Pool DA
Archon Ultra DV
Armored Fist EV
Armored Fist* DA
Armour-Geddon DA
Astatin DA
Aufschwung Ost ov
Award Winners 2 DA
Battle Bugs bv
Battle Isle 2 Dv
Battletoads” DA
Bazooka Sue” ov
Beneath Steel Sky DV
Big Sea DV
Black Hawk® DA
Bloodnet DA
Bloodstone DA
Body Blows DA
Break Thru DA
Breakline DA
Bug Bomber DA
Bundesl. Man. 2.0 DV
Bundesl. Man. Hat. DV
Burning Steel 2 DV
Burntime ov
Burntime/Dynatech
Whales Voyage zus. DV
Cannon Fodder2® DA
Caribbean Disaster DV
Carriers at War 2 EV

CD-ROM
11th Hour* DA
Aggis Guar.o.t.Fleet EV
Alone in the Dark oV
Anstoss incl. WG Ed. DV
Archon Ultra bV
Armored Fist EV
BAT 2° ov
Battle Bugs® Dv
Battle Isla 2 Dv
Battia isle 2 Data Dv
Beneath Steel Sky ov
Biotorge” bv
Bloodnet DA
Burntime/Dynatech
Whales Voyage zus. DV
Buzz Aldnins R..S. DA
Caribbean Disaster” DV
Chessmaster 4000 DA
Christoph Kolumbus DV
Civilization+Railr.Del. DIV
Companions of Xanth EV
Critical Path ov
Cyberrace ov

92,00
68,00
79,00
69,00
57,00
69,00
86,00
86,00
86,00
79,00
35,00
79,00
69,00
86,00
79,00
26,00
68,00
68,00
68,00
79,00
60,00
86,00
68,00
68,00
86,00
69,00
62,00
57,00
50,00
52,00
19,00
68,00
B6,00
86,00
79,00

52,00
I.Vorb.
79,00
79,00

128,00
79,00
92,00
85,00
68,00
75,00
50,00
79,00
86,00
55,00
79,00
82,00
70,00

68,00
92,00
86,00
68,00
92,00
62,00
68,00
98,00
86,00

PC3S
Chaos Engine DA 55,00
Chartbreaker* DV 68,00
Christoph Kolumbus DV 79,00
Civilization DV 92,00
Colonization DV 92,00
Comanche DV 86,00
Comanche Dataje DV 54,00
Companions of Xanth EV 68,00
Cool Spot DA 55,00
Crazy Sp. Football DA 68,00
Cybemace DV 79,00
D-Day EV 68,00
Dasmonsgate DA 62,00
Dangerous Streets® DA 50,00
Dark Sun Dv 79,00
Day of Tentacle DV 86,00
Death Knights Krynn DV 39,00
Death or Glory* DV 86,00
Deita V" Dv 79,00
Der Baultwe® DV 86,00
Der Clou DV 80,00
Der Clou Data” DV 44,00
Der Patrizier DV 79,00
Der Planer DV 80,00
Der Planer Data DV 45,00
Desert Strike EV 62,00
Die Box Vel. 1 Dv 52,00
Die Schéne u.d, Biest DV 79,00
Die Siedler DV 79,00
Diggers DV 68,00
Doom 2 DA 92,00
Dreamiands DV 57,00
Dreamweb DV 79,00
DSA DV 78,00
DSA 2 - Stemenschw, DV 79,00
Dungeon Hack DV 79,00
Dungeon Master DV 68,00
Durch die Wiste® DV 79,00
Dyna Blaster DA 68,00
Eishockey Manager DV 79,00
Universe
bU 56,00
Elder Scrolls EV 68,00
Elite 3* DV 79,00
Empire Deluxe oV 68,00
Erben der Erde DV 79,00
Evasive Action DA 62,00
Eye of Beholder 1 DV 39,00
Eye of Beholder 2 Dv 79,00
CD-ROM

Cyclemania DA 75,00
Der Clou DV 80,00
Der Patrizier DV 86,00
Der Planer DV 86,00
Desert Strike EV 62,00
Discworld” DV 86,00

Wing Commander 3

*DA 108,00

Doom 2 DA 86,00
Dragon Lore” oV 80,00
Dragonsphere DA 86,00
Dreamweb DV 78,00
DSA DV 68,00
Dsa 2* DV 80,00
Ecstattica® DV 86,00
Elite 2 DV 68,00
Eye of the Storm DV 79,00
F1 DA 68,00
F-14 F1. Del. Gold DA 82,00

PC 35S
Eye of Beholder 3 DV 79,00
F1 DA 68,00
F-14 Fl. Def, Data® DA 50,00
F-14 Fieet Defender DA 82,00
Fantastic Worlds DA 79,00
Fantasy Empires Dv 79,00
Fields of Glory DA 92,00
FIFA Soccer DV 72,00
Fira and lce DA 57,00
First Samurai DA 62,00
Flashback DV 68,00
Flugs. 5 Data ab DIV 44,00
Armored Fist
EV 69,00
Flugsimulator 5.0 DV 128,00
Freddy Pharkas DV 68,00
Fritz 3 DV 128,00
Front Page Baseb. EV 69,00
Fury of Furries DA 62,00
Gabriel Knight DV 75,00
Genesia EV 60,00
Goal DV 62,00
Gobliing 2 DV 86,00
Goblins 3 DV 79,00
Hannibal DV 79,00
Hanse-Die Exp. DV 44,00
Harpoon 2 EV 79,00
Hattrickl” Dv 79,00
Heimdall 2 DA 68,00
Hexx DA 68,00
Hired Guns DV 86,00
History Line DV 68,00
Hihlenwelt® Dv 79,00
In Extremis DV 68,00
Inca 2 DV 86,00
Incredible Toons DV 75,00
Indiana Jones 3 DV 39,00
Indiana Jones 4 DV 50,00
Indy Car Motor S.E.  EV 35,00
Indy Car Rac. Tracks DA 35,00
Indy Car Racing DV 56,00
Innocent until Caught DA 86,00
Iron Cross EV 79,00
Ishar 2 Dv 29,00
Ishar 3 DV 79,00
J. C. Great Courts 2 DA 26,00
Joysoft Classics DA 50,00
Jungie Strike® EV 75,00
CD-ROM

Falcon Gold DA 82,00
FIFA Soccer(8MB) DV 69,00
Forever Growing Garden EV 68,00
Formula 1 GP+D.L.Golf DIV 62,00
Gabriel Knight Dv 78,00
Gabliins 2 DV 92,00
Goblins 3 DV 98,00
Golden 7 DV 82,00
Hattrik!* DV 86,00
History Line DV 62,00
Héhlenwelt” DV 86,00
Inca 2 DV 110,00
Infermo DV 98,00
Innocent untl Caught DV 62,00
Interplay Comp. DV 82,00
Iron Assault* DA |.Vorb. |
Iron Cross® EV i
Iron Helix ov | ’
Ishar 3° ov .
Joumeyman Project DV |
Joysoft Classics DA R
Jungle Strike* EV .
Jurassic Park DV 68,00

PC 3,5
Jurassic Park DV 68,00
KA-50 Hokum® DA 69,00
Kind of Magic 4 DV 68,00
Kingdoms of Germ.” DV 69,00
Kingmaker DV 68,00
Kings Quest 6 DV 79,00
Krustys Fun House DA 57,00
Kyrandia 2 DV 75,00
Lands of Lore DV 62,00
Larry 6 DV 75,00
Legend Faerghail Dv 39,00
Links 386 Data ab EV 45,00
Links 386 Pro DA 92,00
Lion King® DA 69,00
Locomotion oV 18,00
Lode Runner DV 69,00
Lollypop DA 75,00
Loom DV 39,00
Lords of Power DA 79,00
Lords of Realm DV 69,00
Lost Vikings Dv 79,00
Lothar Matthaus DA 68,00
Lucas Clas. Adv. Dv 88,00
Lucas Clas. Simul. DA 79,00
Mad News Dv 79,00
Mad TV DV 39,00
Maselstrom DV 86,00
Maniac Mansion Dv 38,00
Master of Magic* Dv 92,00
Master of Orion DA 92,00
Mechwarrior 2* DA iVorb.
Micro Machines DA 59,00
Monkey Island 1 DV 39,00
Monkey Island 2 DV 50,00
Mortal Kombat DA 60,00
Nascar Racing® DA iVorb.
System Shock
DA 70,00
NHL Hockey DA 79,00
Outpost DV 69,00
Overdrive® DA 39,00
Oxyd Magnum DA 52,00
Pacific Strike DA 85,00
Pacific Strike SAP DA 39,00
Panzer General® EV 69,00
Penthouse H.N. Del. DV 62,00
Pinball Dreams DA 62,00
Pinball Dreams 2 DA 39,00
CD-ROM
Kind of Magic 4 DV 52,00
Kings Quest 1-6 EV 79,00
Kings Quest 6 DA 86,00
Kings Quest 7° OV i.Vorb.
Kyrandia 2 DV 104,00
Lands ol Lore Dv 92,00
Larry 6 DV 88,00
Larry Collect.” Div 79,00
Legend of Kyrandla EV 79,00
Litil Divil DA 79,00
Little Big Adv." ov 92,00
Lode Runner DA 69,00
Mad Dog 2 EV 86,00
Magic Carpet
*DU 92,00

: DV 89,00

DV 82,00

DA 68,00

DA 89,00

NHL Hockey 85 DA 80,00

PC 3,5
Pinball Fantasies DA 62,00
Pinball lllusions® DA iVorb.
Pizza Connection DV 86,00
Police Quest 4 DV 68,00
Ports of Call(VGA) DV 65,00
Prince of Persia 2 DA 68,00
Privateer DA 86,00
Privateer Data DA 42,00
Project X* DA 39,00
Quarantine ov 79,00
Quest for Glory 4° DV 68,00
Railroad Deluxe DA 79,00
Railway Challenge DV 68,00
Rally EV 67,00
Ravenloft Dv 79,00
Reunion DV 75,00
Rings of Medusa Gold DV 798,00
Robinsons Aequiem DV 62,00
Ports of Call
OU 65,00
Risselsheim DV 68,00
S.uB* DV 68,00
Sam & Max DV 86,00
Schatz im Silbersee DV 86,00
Seal Team DA 79,00
Sens. Soccer Int. DA 39,00
Silverball DA 57,00
Sim City 2000 DV 86,00
Sim City 2000 Scen. 1DV 39,00
Sim City/Ant/Life DIV 70,00
Sim Farm DV 79,00
Simon the Sorcerer DV 86,00
Soccer Kid DV 68,00
Software Manager DV 68,00
Space Hulk DA 79,00
Space Quest 4 DA 29,00
Space Quest 5 DV 68,00
SSN-21 Seawolf DV 79,00
Star Crusader” DA 79,00
Star Trek 2 DV 86,00
Starlord DV 92,00
Street Fighter 2 DA 35,00
Strike Comm.+SAP DA B0,00
Strike Squad DA 86,00
Striker DV 68,00
Stronghold DV 79,00
Stunt Island Dv 92,00
Subwar 2050 DA 92,00
CD-ROM
Noctopolis® DA 92,00
Novastorm® DA 86,00
Oldtimer DV 86,00
Outpost DA 86,00
Pinball Deluxe DA 75,00
Police Quest 4 DV 78,00
Privateer+WingCom. DA 89,00
Quantum Gate EV 88,00
Quarantine DV B0,00
Quest for Glory 4* ov 79,00
Return to Zork DA 86,00
Reunion DV 75,00
Rings of Medusa Gold DV 79,00
Shadow Caster DA 92,00
Sherlock Holmes DV 92,00
Simon the Sorcerer DV 86,00
Space Hulk DV 79,00
Space Quest 1-5 DA 79,00
S5N-21 Seawolf DA 79,00
Star Crusader” DV 86,00
Star Trek DV 69,00
Starlord DV 92,00
Subwar 2050 DV 982,00

Keang,

PC 3,5
Subwar 2050 Data DV 55,00
Summer Challenge DA 29,00
Dreamweb
DU 79,00
Superfrog” DA 39,00
Superh. L. of Hob. EV 69,00
SWOTL EV 39,00
Syndicate DV 79,00
Syndicate Data DV 42,00
System Shock bv 70,00
Tarminator 2 Arc. DA 57.00
Terminator Rampage EV 68,00
TFX DA 86,00
The Horde DV 69,00
Theme Park DV 79,00
Tie Fighter Dv 92,00
Tower Assault® DA 56,00
Transport Tycoon DV 82,00
Tubular Worlds DA 56,00
UFO-Enemy Unkn. DV 92,00
Ultima 7 DV 39,00
Ultima 8 OV 86,00
Ultima 8 SAP DV 42,00
Ultimate Body BI.© DA 56,00
Universe DV 69,00
Unlimited Adventures DV 79,00
Victory at Sea” EV 78,00
Wall Street Manag. DV 79,00
War in the Guif DV 75,00
Warlords 2 EV 79,00
Warlords 2 Scen. Buil. EV 72,00
Warewolf KAS0" DA 68,00
Wing Com. Armada DA 75,00
Wings of Glory* DV 86,00
Wizardry 7 DV 86,00
World Cup USA94 DV 60,00
World Cup Year 34 DA 68,00
World of Lemmings®” DA 69,00
Worid War 2-South Pac.DA 75,00
Worlds of Legend EV 52,00
WWF Europ. Ramp. DA 29,00
X-Wing DA 86,00
X-Wing B-Wing DV 45,00
X-Wing Upgrade DV 57,00
Xenobots DA 75,00
Zeppelin DV 79,00
Zonked® DA 45,00
CD-ROM
Summer-/Winter-Games DA 39,00
Syndicate Plus oV 92,00
System Shock” DV 88,00
TFX DA 92,00
The Grandest Fl DA 75,00
The Hidden Below DA 68,00
The Horde DV 80,00
Theme Park DV 79,00
Transport Tycoon® DV 82,00
UFO-Enemy Unkn. DV 82,00
Ultima 7 Complete bV 92,00
Ultima 8 DV 115,00
Ultimate Football EV 75,00
Under a Killing Moon DA 82,00
US Navy Fighters® DV 82,00
Wing C. Armada DA B0,00
Wing Commander 3° DA 108,00
Wings of Glory® DV 80,00
Wolfpack DV 88,00
World Cup USA 94 oV 62,00
World of Lemmings® DA 69,00
Zappelin® DV 86,00

Sehr geehrte Kunden, Da die Fun Soft Holding mitsamt ihren Tochtergesellschaften neue Vertriebswege fiir CD-ROM-Programme beschritten hat, sind zum
Zeitpunkt der Drucklegung dieser Anzeige einige Titel voriibergehend nicht lieferbar. Wir bitten um Ihr Verstandnis.

Versandkosten: 7,00 DM, ab 250,00 DM Bestellwert Versandkostenfrei. Lieferung gegen NN + 3,00 DM ; Bestellungen von Minderjahrigen konnen nur mit Einverstiindnis der

Erziehungsberechtigten ausgefiihrt werden. Es gelten unsere AGB. Anderung und Irrtum vorbehalten. * = bei Drucklegung noch nicht verfiigbar. Inh. Ralf Grzywoczewski

MICRO MAGIC - Starenweg 2 - 58638 Iserlohn Tel. 0.2371-36330 Fax 02371-34503
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Obwohl dieser ,,Duum’-
Klon schon liingere Zeit
durch Amerika und auch
durch hiesige Messeberichte
geistert, wollten wir so lange
warten, bis das Zombie-Blut
griin geworden ist: Sonst
hiitte die BPS niimlich rot ge-
sehen...

Leider wurde der Farb-
- wechsel arg stiimper-

|+ haft realisiert, wodurch
jetzt z.B. auch die
Flammen beim an-
finglichen Flugzeug-
absturz teilweise griin
flackern. Abgeschmiert
ist die Kiste iiber der Privatinsel
eines irren Wissenschaftlers, der
sich dort die Zeit mit allerlei Fle-
dermiiusen, Untoten, Frauenlei-
chen und einer entfiihrten Maid
vertreibt. AuBer letzterer darf
bzw. muf der Spieler nun alles
killen, was ihm iiber den Weg
torkelt; wofiir ihm zu Beginn
allerdings ledig-
lich ein Bambus-
rohr zur Verfii-
gung steht — daB
die deutsche An-
leitung den Kniip-
pel fiir eine Ma-
chete hilt, ist
iibrigens das erste
und auch so
ziemlich das ein-
| zige Riitsel des

_16'

Noch griin hinter den Ohren, was?

The Forlress

of Dr. Badiaki

Nahezu zeitgleich mit ,,Isle
of the Dead” mutet Merit
Software den deutschen Met-
zel-Fans einen weiteren
wDuum”-Abklatsch zu. Und
das scheinbar Unmagliche ist
wahr geworden: Er ist noch
schlechter!

Nicht nur das Spielprinzip ist
(fast) gleich, auch das Szenario
weist verbliiffende Ahnlich-
keiten mit dem Bruder im Gei-
ste auf. So sitzt hier erneut ein

verriickter Wissenschaftler auf

seiner Insel, bloB daB der hie-
sige gleich den Untergang der
ganzen Welt im Visier hat. Als
Retter bietet sich diesmal der
Spezialagent Mack Banner an
(die Zombie-Ausfiihrung von
Mike Hammer?), der in einem
guten Dutzend Levels unter

Spiels.

den Schergen
des Bosen auf-
rdumen soll.
Nun mag die
Présentation auf
der Toteninsel
zwar unter aller
Kanone  sein,
aber zumindest besitzt sie eine
gewisse Atmosphiire — ob man
diese besonders angenehm fin-
det, ist wieder eine andere Fra-
ge. Die Festung des irren Dok-
tors kann dagegen mit ver-
gleichsweise fortschrittlichen

EHHES FIJH FLIIHE FIIEE

schwerfallen sollte. .

Um nun das schrockli-
che Ergebnis gleich
vorwegzunehmen: Das
Gamedesign ist absolut
vorsintflutlich, unfair
und unterbietet pro-
blemlos jede noch so
billig gemachte Sharewareva-
riante zum Thema scrollender
3D-Schlachthof. Es sei jedoch
nicht verschwiegen, da der

Isle of the Dead

(Merit Software)

Dilettantischer ..Duum™-Aufgull.

Aufenthalt auf der Toteninsel | GRAFIK
. : ; SOUND
fiir spezielle Geschmiicker e .
: i ) STEUERUNG
schon einen gewissen Reiz hat. MOTIVATION

Vorzugsweise die Liebhaber
von total miBgliickten B-Mo- N
vies sind hier gemeint, denn >
sie werden sich wahrschein-
lich voller Behagen an dem
wunderbar kranken Sound
weiden, der eigentlich schon
alleine fiir eine Indizierung
geniigen miiBte.

Wer hingegen noch einen
Rest von Menschlichkeit in
sich verspiirt, lduft besser
schreiend davon — was auf- [HD:
grund der Qualitit von Grafik [RAM:
und Gameplay nicht weiter
! (mm)

Fiir Fortgeschrittene

| Preis: ca. 89,— DM

Ein 386er reicht, Maus und
Soundkarte seien dringend emp-
fohlen.

Soundblaster (Pro)
Pro Audio
14 MB
4 MB

3D- Labyrmlhcn und ,Jnorma- auf der Suche nach Fnsch—
lem” Langweiler-Sound auf- fleisch also entscheiden? Kei-
warten. Flair, Atmosphiire und  ne Frage: natiirlich fiir ,,Rise of
Stimmung sucht man freilich the Triad” oder ,Heretic”!
auch hier vergebens, statt des- (mm)

sen findet sich nur 6de Lan-
geweile, wohin man schaut
und schiefit. Daher sollte man
es auch nicht allzu ernst neh-
men, daB8 es Automapping, 20
Gegnersorten und diverse
Waffen gibt, denn einmal ist

The Fortress of
Dr. Radiaki

(Merit Software)

Vielleicht der schwiichste aller
wDuum”-Klons,

5 3 SIK 66%
die Maus- bzw. Tastensteue- ggﬁ; g‘ e
rung der pure l:lohn, zu:'lm f'm- STEUERUNG 36%
deren fﬁngl die Motivation MOTIVATION 249,

hier bei Null
{ an und fillt o&*ﬁ,

| dann langsam Y
ab. }{.Hﬁ
#~# Wie soll man

g% sich als Dun-

geon-Metzger

Schwierigkeit: 3 Stufen

Preis: ca. 109.- DM

Am wenigsten schlecht ist das
Spiel ab einem 486¢r.

b

Hier ist
der Tod |
eine echte
Befreiung

Soundblaster (Pro/I6/AWE 32
Pro Audio

HD:
RAM:

20 MB
4 MB

General Midi
Maus




T S p—

e T e T -

.:..

/ L)()/ TO/ ;///( 1701 O\w m

Am PC ist Disneys ,,Konig der Lowen™ ge-
-ade ein paar Wochen alt, schon schaufelt
Virgin die niichste Trickflim-Action von
der Leinwand auf den Monitor. Und die
tibertrifft glatt noch den formidablen Leu!

DaBl die Filmvorlage bereits
knapp anderthalb Jahre am
Buckel hat, spielt dabei kaum
eine Rolle, schlieBlich zihlt
Aladdin zu den aufwendigsten
Disney-Streifen tiberhaupt. Die-
ser Superlativ lie3 sich nahtlos
auf die Konvertierung fiir das
Mega Drive iibertragen, welche
die englischen Jungfern hier 1:1
eingeDOSt haben. Dank der
Mitarbeit eines ganzen Heers
von Disney-Zeichnemn entstan-
den wundervolle Orient-Sze-
narien, vor denen sich hiibsch
gestaltete und vor allem traum-
haft animierte Charaktere tum-
meln — wenn da etwa ein An-
greifer nach einem Schwerthieb
seine Hose verliert oder ein
Héndler gekonnt umstéindlich
einen Extrashop herbeizaubert,
sind kaum noch Unterschiede
zum Movie-Original zu erken-
nen...

Wie im Kintopp geht es darum,
dem StraBenjungen Aladdin
zum Sieg iiber den fiesen
GroBwesir Dschafar und damit
zur geliebten Prinzessin Jasmin
zu verhelfen; wie im Kintopp
fithrt der Weg zum Ziel durch
exotische Stidte, Wiisten und
Zauberhohlen; teilweise per
Flugteppich. Doch nicht nur
wegen zusitzlicher Passagen
wie der Erkundung des Inneren
der beriihmten Wunderlampe
mubB man sich das Happy-End
hier hart erarbeiten: Da fuchteln
allenthalben Palastwachen mit
dem Krummschwert, Schlan-
gen drohen mit dem Giftzahn,
oder Aladdin verliert plitzlich
den Plattform-Boden unter den
FiiBen — das Energiepolster,
sein Schwert und der Vorrat an
Wurfobst muB den Helden also
durch eine Menge teils wirklich
origineller Gefahren bringen.
Wer unterwegs Diamanten fin-

det, kann sie im Shop gegen
Zusatzleben oder Continues
eintauschen; die anzutreffen-
den Sondersymbole (z.B. in
Form des lustigen Lampen-
geists) stehen fiir Riicksetz-
punkte oder zwei Bonusgames:
Mal wird am Rotamint-Auto-
maten um Extraleben gezockt,
mal weicht das Affchen Abu
herabfallenden Vasen aus, um
Boni aufzuklauben. Aber auch
die eingestreuten Speed- und
Autoscroll-Abschnitte im re-
gulidren Gameplay lassen we-
der Langeweile noch Frust auf-
kommen, denn jede Situation
ist hier mit Geschick zu mei-
stern. Die famose Spielbarkeit
wird von der detaillierten Gra-
fik, zumindest auf schnellen
Rechnern sehr sanftem Paral-
laxscrolling in alle Himmels-
richtungen und einem prima
Sound aus Effekten und Mu-
sikstiicken noch unterstrichen.
Da sich Aladdin last, aber
wahrlich not least selbst per
Tastatur astrein iiber die Platt-
formen dirigieren ldBt, kann
man hier ohne Ubertreibung
von einem rundum mirchen-
haften Spiel sprechen! (rl)

.I'-.. .“
ol

________________________

Shopping im Orient

Aladdin
(Virgin/Disney)
Zauberhalte Plattform-1U mset-

ng cines zaubherhalten Zei-
chentrickfilms,

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

| J- -
)
Preis: ca. 99,- DM
Je schneller der Rechner, desto
geschmeidiger das Spiel: ein 486er

Schwierigkeit: 3 Stufen

sollte es daher z7umindest sein.

Soundblaster (Pro)
Pro Audio (Spectrum)

HD: 4MB
RAM: 4 MB

Dt. Anleitung | Joystick




MULTIMEDIA UPGRADE
KITS ...

!




... UNTERHALTUNG TOTAL

FUR VATER UND SOHN

»Multimedia” heillt das Zauber-
wort! Mit den Multimedia Upgrade
Kits konnen Sie [hren PC individuell
aufriisten und ,Multimedia” zu
Hause mit der Familie oder im Biiro
live erleben. Die Upgrade Kits von
Creative Labs bieten Ihnen wahlwei-
se: Original Sound Blaster-Sound-
karten, CD-ROM-Laufwerke, Boxen,
Joysticks und jede Menge CDs mit
aktueller Wissenssoftware und
Spielen.

Sound Blaster Discovery CD16

Alle Moglichkeiten der CD-ROM

¥ fiir lhren PC:

' ® Original Sound Blaster 16,
44,1 kHz, Stereo-Audio-Karte

® Internes CD-ROM-Laufwerk:
Double Speed, Multi Session, 680
MB Datenkapazitdt, 320 ms Da-
tenzugriffszeit, Multi-Session-
Photo-CD-fahig und betriebs-
bereit fiir CD-ROM XA und CDI

® Stereo-Lautsprecher und Mikro

® Umfangreiche Software plus
2 Spiele

@ Lernsoftware

e
eaeg

Vieh

Bt
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g
MEROSFT, Sound & .|R:’2
WINDOWS Multimedia PC

Sound Blaster Discovery EZ16

Das volle CD-ROM-Vergniigen,

auch wenn lhr PC keinen CD-

ROM-Slot frei hat!

® Original Sound Blaster Easy 16,
44,1 kHz, Stereo-Audio-Karte

® Externes Easy CD-ROM-Laufwerk
mit Double Speed, Multi Session,
680 MB Datenkapazitat, 320 ms
Datenzugriffszeit und betriebsbe-
reit fiir CD-ROM XA und CDI

@ Stereo-Lautsprecher und dynami-
sches Mikrofon

® Umfangreiche Software plus
2 Spiele plus Lernsoftware

ff{\t{g’_vg
Game Blaster CD16

Der PC wird zum Spieleparadies!

® Original Sound Blaster 16,
44,1 kHz, Stereo-Audio-Karte

® Internes CD-ROM-Laufwerk mit
Double Speed, Multi Session, 680
MB Datenkapazitit, 320 ms
Datenzugriffszeit und betriebsbe-
reit flir CD-ROM XA und CDI

® Hochleistungs-Joystick, Stereo-
Lautsprecher und Mikrofon

® Umfangreiche Software plus 10
brandaktuelle Spiele

CREATIVE LABS

85774 UNTERFOHRING, MUNCHNER STRASSE 16

CD-ROM Upgrade Kit

Neuer Input per CD-ROM!

® Internes Double-Speed-Multi-Ses-
sion-CD-ROM-Laufwerk, 680 MB
Datenkapagzitdt, 320 ms Datenzu-
griffszeit

® Multi-Session-Photo-CD-fdhig
und betriebsbereit fiir CD-ROM
XA und CDI

® Umfangreiche Software inklusive
Aldus PhotoStyler

Fiir alle, die schon eine Sound

Blaster Pro / 16 oder 16 MultiCD

Pra

OmniCD CD-ROM Kit

CD-ROM fiir alle Sound Blaster!

® Internes Double-Speed-Multi-Ses-
sion-CD-ROM-Laufwerk, 680 MB
Datenkapazitdt, 320 ms Datenzu-
griffszeit

® Multi-Session-Photo-CD-fahig
und betriebsbereit fiir CD-ROM
XA und CDI

® Umfangreiche Software inklusive
Aldus PhotoStyler

@ Inklusive CD-ROM Schnittstellen-
karte

INFO-HOTLINE
0 21 31/10 28 38

© Copyright 1994 Creative Technology, Ltd. Sound Blaster und Sound Blaster AWE32 sind Warenzeichen von CreativeTechnology Lid. Alle anderen
Produktbezeichnungen sind Warenzeichen ihrer jeweiligen Inhaber.



Heft auch eine halbe Seiteweniger. Und dummerweise habt Thr’s gemerkt...

GEISTEREHRUNG

1) Zuerst mal ein groBes
Lob an alle Eure Mitarbei-
ter, welche dieses monatli-
che Wunderwerk von Ma-
gazin vollbringen! Ange-
fangen hat’s ja bekanntlich
mit dem Amiga Joker, mei-
nem treuesten Freizeitver-
gniigen. Da aber meine heiB-
geliebte |, Freundin” bald
sterben wird, bin ich fremd-
gegangen und hab’ mich in
den PC Joker verliebt — aber
nur platonisch, also geist-
lich (hallo, Ghost). Apropos
Ghost: ,,Geist” kann ja auch
weiblich sein, oder hat
schon einer was von ,,Gei-
stin” gehort? Also raus mit
der Sprache, ist Ghost ein
ER oder eine SIE?
2) Die Computerentwick-
lung wird ja momentan der-
maBen vorangetrieben, dal
lldie Diskette wohl in abseh-
barer Zeit ausstirbt. Spiite-
stens wenn das beschreib-
bare CD zum akzeptablen
Preis zu haben ist, diirften
die Teile von der Bildfliche
verschwinden — oder?
3) Warum macht Thr nicht
ein eigenes Heft aus Eurem
Multimedia Joker? Material
wiire doch genug vorhanden,
und auch eine Beilage-CD
konnte man bestimmt gut
fiillen.
4) In der Sendung ,.X-Base”
habe ich gehort, daB es eine
Maxi-CD von Chris Hiils-
beck gibt. Sie heiBt ,Native
Vision” und das mich spezi-
ell interessierende Lied
»Easy Life”, Habt Ihr viel-
leicht eine Kontaktadresse,
bei der man die CD bestellen
kann?
bittet Kaspar Zenklusen aus
Brig-Glis in der Schweiz.

1) Soll ich mich jetzt iiber
das Lob freuen oder iiber
Deine beleidigende Frage

drgern? Schlieflich weif} je-
des Kind, daff man ein
mdnnliches Gespenst wie
mich am Zipfel erkennt!
Dem am Kopf natiirlich...

2) Da wirst Du wohl recht
haben, denn genau wie einst
die Kassette diirfte sich auch
die Diskette mit der Zeit als
Datentréiger iiberholt haben.
3) Die Idee ist so gut, daff
wir sie selbst schon hatten —
bldittere doch einfach mal
zuriick auf Seite 6.

4) Der Song ,, Easy Life" fin-
det sich auch auf der von uns
exklusiv in einer von Chris
persdnlich signierten Ausga-
be vertriebenen CD , Rain-
bows”; mehr dazu am Ende
der Leserbriefe oder im Jo-
ker Shop. Wenn's aber unbe-
dingt ,Native Vision” sein
soll, dann wende Dich doch
direkt an: Chris Hiilsbeck
Medienproduktion, Wilhelm-
Leuschner-Platz 8, 63225
Langen.

Dein Macho-Ghost

WIE BITTE?
Nachdem ich neulich beim
Fernsehen mal wieder zu
»Wie, bitte?” reinzappte,
dachte ich mir, daB es etwas
Vergleichbares auch im PC
Joker geben miite. Warum?
Nun, vor einigen Wochen
legte ich mir einen neuen
PC von Escom zu, dessen
Monitor dank durchge-
brannter Bildrohre schon
nach einer Woche schrott-
reif war. Ein befreundeter
Compi-Fachmann berichtete
mir anschlieBend, daB derlei
bei den groBen Billig-An-
bietern hidufig geschieht,
weil sie Schrott einbauen
miissen, um konkurrenz-
fahig zu bleiben. Und
tatséichlich, statt eines Intel-
Prozessors (wie es im Pro-
spekt stand), fand ich einen
AMD-Chip in meinem

Rechner!

Meine Empérung steigt
natiirlich dadurch, daB die
Verkidufer nur so lange
freundlich blieben, bis sie
ihr Geld hatten: Bis heute
(fast zwei Monate danach)
habe ich immer noch keinen
neuen Monitor...

graimt sich Ronny Skrzeba
aus Berlin.

Es muf nichr ,, Wie, bitte?”,
sondern ,,Na, bitte!” heiflen,
denn diese Seiten stehen
Euch ja Monat fiir Monat
als Problem-Pranger zur
Verfiigung. In Deinem spezi-
ellen Fall sehe ich zwar das
Problem, nur der Schuldige
ist nicht so klar zu erkennen:
Erstens miissen Discounter
ihre niedrigen Preise natiir-
lich irgendwo wieder her-
einholen, und zweitens dar
es ja neuerdings ganz offizi-
ell beweifelt werden, ob der
Intel-Chip ein Zeichen von
Qualitdt ist...

Dein stets freundlicher Qua-
litiitsghost

ARGER MIT DEM
AUSSENPOSTEN

Ich will hier gar nicht in den
Chor derjenigen einstim-
men, fir die ,Outpost”
schlicht und einfach ein Be-
trug ist, sondern Euch nur
ein weiteres kleines
Schmankerl erzihlen. Mei-
ner Spielepackung lag ein
Coupon bei, der das volle
Umtauschrecht in ein ande-
res Sierra-Game garantiert,
falls mir ,,Outpost” nicht ge-
fallen sollte. Folglich
schickte ich das Programm
postwendend an Sierra Eng-
land, um dafiir die ,,Space
Quest-Saga” zu bestellen.
Der weitere Ablauf gestalte-
te sich folgendermaBen:

Ende Sept.: Fax an Sierra,
wo denn mein Ersatz bleibe.

Mitte Okt.: Anruf bei Sierra,
warum mein Fax nicht be-
antwortet worden ist.
Antwort: Wir haben nicht
geantwortet, da die SQ-
Compilation noch nicht ver-
fiigbar ist. Sobald sie verdf-
fentlicht wird, erfolgt die
Zusendung automatisch.
Mitte Nov.: Der ,Space
Quest“-Sampler liegt mitt-
lerweile in den Shops herum,
aber nicht in meinem Brief-
kasten. Anruf bei Sierra.
Antwort: Das Spiel ist ge-
stern bei uns rausgegangen,
Sie miiBiten es tiglich erhal-
len.

Anfang Dez.: Anruf bei
Sierra (fiir die Telefonkosten
hiitte ich mir mittlerweile ein
Game kaufen konnen), ob
England vielleicht seine
geographische Lage geiin-
dert und hinter den Mond
gezogen sei, da mein SQ
noch immer nicht da ist!
Antwort: Das Game ist lei-
der nicht mehr vorriitig, Sie
werden bis Januar oder Fe-
bruar warten miissen. Nein,
die Anschrift der Geschiifts-
leitung konnen wir Ihnen
leider nicht geben. Ja, kann
schon sein, daB das keine
gute Kundenbetreuung ist...
Ja, bei so feinfiihliger Be-
handlung kauft man doch
immer wieder germn Sierra-
Games!

resiimiert Axel Maubach aus
Miinchen.

Auch wenn's Dir nicht mehr
viel hilft: Im Lauf des Friih-
jahrs will Sierra eine kom-
plett iiberarbeitete, voll-
stdndige wund fehlerfreie
Version des Space-Strategi-
cals , Outpost” verdffentli-
chen. Daf das iiberhaupt
notwendig ist, ist freilich dir-
gerlich genug, von Deinen
traurigen Erfahrungen mit
dem Service ganz zu
schweigen — na, vielleicht




niitzt es ja, daf die Sache
nun publik ist?

Ebenfalls entriistet, Dein so-
lidarischer Ghost

MIT WARP INS
NEUE JAHR

Demniichst werde ich mir
bei Vobis einen 60 MHz-
Pentium kaufen. Nun habe
ich gelesen, daBl Vobis seine
Rechner ab sofort mit OS/2
Warp ausliefert — wie sieht
es da mit der Spieletauglich-
keit und dem Softwareange-
bot allgemein aus? Kann
man eventuell ,,Windows"
zusiitzlich kaufen? Laufen
»Windows“-Programme auf
0S/2? AuBerdem wiirde
mich interessieren, was von
softwaremiiBigen CD-ROM-
Beschleunigern wie z.B.
,Norton Speed Drive” im
Spiele-Betrieb zu halten ist.
schreibt Martin Binder aus
Eching.

Nun, zundchst einmal ist
,08/2 Warp” wesentlich
stabiler als friihere Versio-
nen dieses Betriebssystems.
Und abgesehen von einigen
speziell darauf zugeschnitte-
nen Anwendungen funktio-
nieren damit im Prinzip auch
normale DOS-Programme.
In der Praxis gilt das fiir
etwa 90 Prozent aller An-
wendungen, blof bei Spielen
sieht’s leider nicht ganz so
gut aus. Aber natiirlich kann
man zusdtzlich DOS bzw.
,» Windows" installieren und
Problemfiille so trotzdem zur
Mitarbeit iiberreden. Was
nun die CD-Beschleuniger
betrifft, so arbeiten solche
Programme in aller Regel
nach dem Cache-Prinzip —
was speziell bei Single- und
Double-ROMern  durchaus
Vorteile bringt, die aller-
dings mit dem DOS-Tool
SMARTDRIVE ebenfalls zu
erreichen sind.

Scotty, Warp 2! Dein Ghost

DIE DEZEMBER-
KRITIK
1) Eure Tests erscheinen
mir zu oberflichlich — bei

,Dawn Patrol” leuchtet mir
z.B. nicht ein, wieso es ,,nur”

eine Wertung von 83% be-
kommt. Es scheint keinerlei
abwertende Punkte bei die-
sem Programm zu geben,
statt dessen wurde sogar der
~Hauptkritikpunkt am etwas
hausbackenen Vorflieger
ausgemerzt”! Wenige Seiten
weiter bietet bei ,,Aces of the
Deep” die Steuerung ,kaum
Grund zur Klage” — was will
uns der Autor damit sagen?
Es kann doch nicht Sinn des
Tests sein, daB ich mir ein
Programm erst selber kaufen
muBl, um herauszufinden,
was unter ,.kaum” zu verste-
hen ist!

2) Ganz schlimm fand ich
den Artikel zur Speicher-Op-
timierung. Wenn ich Eurem
Rat folge, den CD-Treiber
rauszuschmeifien, und dann
meine ,,Tie Fighter”-CD ein-
lege, brauche ich mich nicht
zu wundern, wenn nichts ge-
schieht. Natiirlich habe ich
viel Speicher frei, wenn ich
Treiber eliminiere, aller-
dings kann ich dann das CD-
Laufwerk nicht ansprechen,
habe keinen Sound, und so
weiter! Gliicklich ist, wer da
einen Allround-Speicherma-
nager wie QEMM oder
MAX386 sein eigen nennt,
welcher den Speicher zur
Verfiigung stellt, den die
Spiele jeweils fordern. Hilf-
reich wiire hier eher ein Hin-
weis auf die Bootmeniis oder
ein Vergleich mit anderen
Betriebssystemen wie No-
vell-DOS oder OS/2 gewe-
sen. Gerade OS/2 hat we-
sentliche Vorteile gegeniiber
DOS, es ist weniger absturz-
gefihrdet, es gibt jedem Pro-
gramm den Speicher, den es
braucht, und einige ,Win-
dows“-Programme laufen,
entgegen landlidufiger Mei-
nung, sogar schneller.

3) Auch Euren Artikel zu
Losungshilfen (11/94) fand
ich enttduschend. Es wurden
gerade mal fiinf oder sechs
Verlage/Versender  vorge-
stellt (sogar Markt & Tech-
nik blieb unerwiihnt), und
bei denen fehlten noch ge-
nauere Beschreibungen wie
etwa die, daB CPS Heidak
iiber 200 Titel zu dlteren
Spielen im Programm hat.
Dafiir wurde natiirlich der

Sybex Verlag mit Eurem
Gastautor C. Borgmeier er-
wihnt, dessen Druckwerke
zwar interessant, in der Aus-
fihrung jedoch oft schlam-
pig (fehlende Karten usw.)
sind. Der Hammer ist jedoch
seine in mehreren Biichern
auftauchende = Komplettl6-
sung eines Rollenspiels, von
dem ich noch nie etwas
gehort habe: ,,Fate — Gates of
Dawn”! Gibt oder gab es das
Teil fir den PC? Woher
kann ich es bekommen?
kritisiert und l6chert uns Kai
Hollwarth aus Hanau.

1) Also, wenn ein Spiel mit
83 Prozent (das sind nur 17
Punkte unter der Optimal-
wertung!)  benotet wird,
dann sollte es wohl kaum
Anlaf fiir abwertende Be-
merkungen geben, oder?
Huch, schon wieder das
schlimme Wort kaum”!
Obwohl: Es bedeutet ein-
fach ,,so gut wie keine”, und
so mein(t)en wir es denn
auch — mit absoluten Super-
lativen sollte man nédmlich
gerade bei Tests eher spar-
sam wumgehen. Oder siehst
Du das etwa anders?

2) Sorry, aber daf} es un-
sinnig ist, den CD-ROM-
Treiber rauszuschmeiflen,
wenn man ein CD-Game
spielen will, hielten wir fiir
selbstverstindlich  genug,
um nicht extra darauf her-
umzureiten — schlieflich
sind auch PC-Neulinge
keine Vollidioten. Aber
meistens kann man etwa
den deutschen Tastaturtrei-
ber opfern, SETVER.EXE
braucht normalerweise
auch kein Mensch, und
manche Programme instal-
lieren ,,Windows“-Treiber
(wie z.B. SHARE) in die
Startdateien, auf die man in
aller Regel prima verzich-
ten kann. Die neue
QEMM-Version (,QEMM
or Games”) werden wir im
Miirz genauer unter die
Lupe nehmen; im iibrigen
bietet dieses Heft ja auch
schon wieder ein weileres
Special zum grofien Thema
System-Konfiguration. Und
was nun OS/2 bestrifft, so
haben wir dazu weiter oben

schon einiges gesagt. Daf es
allerdings weniger absturz-
gefihrdet sein soll als DOS,
halten wir trotz aller Fort-
schritte bei OS/2 Warp fiir
eine reichlich kiihne Be-
hauptung!

3) Wir gestehen freimiitig,
dafp M&T mit ins Special
gehort hdtte, weisen den
Rest der Klage jedoch ab,
denn unter CPS Heidak
war folgende Passage zu le-
sen: ,,...aus dem wahrlich
umfangreichen Fundus, der
sich auch auf dltere Aben-
teuer oder Wirischaftssimu-
lationen erstreckt.” Last not
least handelt es sich bei
»Fate” um ein seit ldngerem
vergriffenes Amiga-Rollen-
spiel, das nie am PC er-
schienen ist.

Es reicht Dir die Ketten zur
Versohnung, Dein Ghost

WAS SPIELT
WELCHE ROLLE?

Wenn man Euer Magazin
liest und sich dabei nicht nur
auf die detaillierten und sau-
ber ausgearbeiteten Spiele-
tests beschriinkt, dann landet
man frither oder spiter un-
weigerlich beim ,,Blackout”.
Dort stellt Ihr Monat fiir Mo-
nat aktuelle (und fiir Punisten
immer noch die einzig wah-
ren) Rollenspiele vor, fiir die
man keinen Compi, sondern
bloB ein paar Kumpels
braucht. Als alter Fan des
Genres und seinerzeit selbst
Spieler der Urversion des
wSchwarzen Auges” sowie
der mittlerweile legendiiren
Biicher von Livingstone und
Jackson verfolge ich die Sze-
ne natiirlich mit Spannung
weiter. Leider geht aus Eu-
ren Beitriigen hervor, daB
praktisch jedes Spiel sein ei-




genes System benutzt -
vielleicht konntet Ihr also
mal einen Vergleichstest
der einzelnen Spiele beziig-
lich Regelwerk, Komple-
xitit, Spielreiz oder erfor-
derliche Mitspieler ma-
chen?

hofft Thomas Jordan aus Pa-
derborn.

In der Tat ist die Vielfalt der
Rolli-Regeln mittlerweile
selbst mit einem zugekniffe-
nen Auge nicht mehr zu
itbersehen, allenfalls lassen
sich bestimmte , Schulen”
herausdestillieren. Und wenn
man dazu jetzt noch bedenkt,
daf} allein der Katalog von
Fantasy Productions, wel-
cher ja zu erheblichen Tei-
len mit Rollenspielsystemen
gefiillt ist, auf stolzen 75 Sei-
ten daherkommt, dann ent-
schwindet ein direkter Ver-
gleichstest schnell ins Reich
der Utopie. Und einen mo-
natlichen bietet die Rubrik
ja sozusagen. ..
Damit (t)rollt
Ghost

sich Dein

FRANK WILL’S
WISSEN

1) Ein Freund von mir hat
sich ,Magna Veritas” und
»In Nomine Satanis” (Black-
out 12/94) zugelegt — die
Teile sind echt stark. Danke,
ohne Euch wiren wir nie
darauf gekommen!

2) Konntet Ihr nicht mal SF-
Biicher wie z.B. ,Battle-
tech™ vorstellen?

3) Warum gibt die USK
~Dawn Patrol” erst ab 16
Jahren frei? Mir ist es zwar
wurscht, weil ich 16 bin,
aber daB andererseits ,,Un-
der a Killing Moon™ ab 6
freigegeben ist, finde ich
seltsam.

4) Hier noch ein paar Vor-
schldge fiir Sonderhefte: ein
Ghost-Sonderheft mit Co-
mics, ein Werbungs-Sonder-
heft nur mit Werbung, ein
Lucas Arts-Sonderheft, ein
Rollenspiel-Sonderheft mit
Pen & Paper-Systemen und
natiirlich ein Leserbriefe-
Sonderheft.

soweit unser kleiner Auszug
aus der groBen Liste, die uns
Frank Micklisch aus Lud-
wigshafen geschickt hat.

1) Bitte, gern geschehen.

2) Nachdem im aktuellen
Blackout viel von den Fanta-
sy-Biichern zu ,,Menzober-
ranzan” die Rede ist, wiire
ein Special zu anderen Spie-
le-Romanen aus anderen
Genres nur recht und billig —
wir arbeiten daran!

3) Da miifitest Du schon die
USK fragen. Wir haben je-
doch noch keine einzige
Flugsimulation mit einer
Freigabe unter 16 Jahren
entdeckt, vermutlich liegt’s
also am grundsditzlich , krie-
gerischen” Charakter sol-
cher Programme.

4) Prima Vorschlige, vor al-
lem der zum Werbungs-Son-
derheft! Demgegeniiber wiire
ja gerade das iiber Leserbrie-
fe fiir mich mit Arbeit verbun-
den — oder kann ich mir die
Antworten sparen?

Dein fleiffiger Ghost

DIE PRINZEN-
ROLLE

Lieber Ghost, ich habe eine
Frage, die an sich nichts mit
Computern zu tun hat, aber
da Du auch ,,normale” Rollis
vorstellst, hoffe ich, da Du
sie mir beantworten kannst:
Gibt es Live-Rollenspiele ei-
gentlich auch in Osterreich?
Wenn ja, dann schicke mir
bitte eine Kontaktadresse.
beauftragt uns Christian Sa-
fran aus Graz.

Hinsichtlich der Adresse
muf3 ich leider passen — aber
vielleicht weif3 ja ein Leser
Rat? Einstweilen wiirde ich
die Kontakte eines auf Rol-
lenspiele spezialisierten Ge-
schdfts niitzen, so was gibt
es in jeder grdfieren Stadt;
auch in Graz.

Dein scheibar doch
allwissender Ghost

nicht

GANSCHEN KLEIN
1) Fiillt doch endlich das

Sommerloch — etwa mit

mehr Hardware-Specials, ei-
nem Mega-Besserwisser,
Super-Shareware und vielen
Meinungsseiten!

2) Rettet das PC-Parlament!
3) Wo bleibt der Test von
»The 11th Hour”?

4) Wie bringt Ihr die ,.Giin-
sefiiBchen unten” in den
Rechner?

5) Welches Game erreichte
in Eurem Schwestermagazin
Amiga Joker die schlechte-
ste Wertung iiberhaupt? Es
geht das Geriicht, dies sei
ein Adventure-Creator ge-
wesen, der zweieinhalb Pro-
zent bekommen habe -
stimmt das?

schadenfreudet Johannes
Barnickel aus Oberasbach.

1) Hast Du eine Ahnung, wie
tief das Sommerloch ist?!
Und ganz weit unten, am
tiefsten Grund, sind unsere
Urlaubstage verstecki...

2) Gern! Wovor?

3) Gegenfrage: Wo bleibt
wThe 11th Hour” in der PC-
Version?

4) Entweder man preft eine
Gans an richtiger Stelle in
das Laufwerk (schwierig),
oder man verwendet Ma-
kros, die der Satzcomputer
dann in das gewiischte Son-
derzeichen umwandelt (teu-
er).

5) Im wesentlichen stimmt
das Geriicht; allerdings er-
hielt ,, Digital Dungeon” da-
mals bloff anderthalb Pro-
zent!

Dein Ginseklein-Ghost

AUFGESETZT

Da lese ich doch kiirzlich
im Fernsehmagazin , TV
Klovie”, da es ab Herbst
95 eine 32-Bit-Erweite-
rung fiir das Mega-Drive
geben wird. Angeblich soll
dieses Teil eine ganz nor-
male Sega-Konsole viel
schneller machen, als es
heute die modernsten und
besten Pentium-PCs sind.
Ist das nun etwa ein dum-
mer Witz oder stimmt’s am
Ende?

entsetzt sich Dennis Weis-
brod aus Karlsruhe.

Ehrlicherweise glaube ich,
daf3 wir hier alle mehr vom
Fernsehen verstehen als ein
Fernsehmagazin von Com-
putern: Die Rede war wohl
vom Aufsatz ,Mega 32X",
den es erstens lédngst gibt
und der zweitens lingst kei-
ne Pentium-Qualitit bietet
— selbst wenn speziell dafiir
erstellte Spiele wie , Star
Wars” oder ,, Virtua Racing
Deluxe” darauf recht an-
sprechend aussehen.

Dies zu Deiner Beruhi-
gung, Dein Baldrian-Ghost

MONDSUCHTIG

Warum hat es Lucas Arts
nicht geschafft, die fiir
Weihnachten angekiindig-
ten Spiele ,Dark Forces”
und ,,Full Throttle” recht-
zeitig auf den Markt zu
bringen, und wann werden
sie denn nun erscheinen?
Ein ganz anderes Problem
habe ich mit ,,Under a Kil-
ling Moon” — das Spiel un-
terstiitzt ndmlich nur
SVGA, wiihrend mein 486
DX/2 blof eine VGA-Karte
intus hat. Hei3t das, daB ich
und Millionen andere die-
ses Game nicht zocken kon-
nen?

fiirchtet Michael Steil aus
Stuttgart.

Eine Testversion von ,,Dark
Forces” sollte uns fiir das
kommende Heft vorliegen,
wihrend der Volltrottel
wohl noch einen Monat liin-
ger auf sich warten lift —
woran's liegt, bleibt das Ge-
heimnis von Lucas Arts.
Kein Geheimnis ist hinge-
gen, daf 486 DX/2-Rechner
von jeher mit SVGA-Karte
ausgeliefert wurden und
werden; der Killer-Mond
sollte auf Deinem Compi
also aufgehen.

INTERNIERT IN
ALLE EWIGKEIT

Sehr geehrter Herr Ghost,
ich bin Leiter des beriihmten
Internats fiir Geister und
Geistliche, Sicher haben Sie
schon von uns gehort, denn




unser guter Ruf (,,Buhuu-
uu!”) eilt uns stets voraus:
Beriihmte Geister wie John
Paul Zwo, Jack the Ripper
oder Le Chuck zierten unse-
re Schlafsiile!

Nun erzdhlte mir neulich
Friaulein Schreckenstein, die
Erzieherin unserer jungen
Midchen, daB unter dem
Kopfkissen Laura Bows
eine Sammlung von soge-
nannten ,,Ghost-Comics”
gefunden wurde. In diesen
Comics kommen viele por-
nographische Anziiglichkei-
ten vor, wie z.B. in der Ge-
schichte mit dem Baby-
Ghost, in der ein harmloser
GroBvater fiir seine diesbe-
ziiglichen Aktivititen gelobt
wird. Ja, um die Abartigkeit
noch zu vergrofern, wird
schlieBlich eine reizende
Fledermaus verdédchtigt, den
Baby-Ghost gezeugt zu ha-
ben! Ich hoffe, ich scheine
IThnen nicht zu konservativ,
aber unsere Schiilerinnen
sind einfach noch viel zu
jung fiir derartige Dinge -
die ilteste ist gerade mal
225 Jahre!

klagt Internatsleiter Till
Weingértner aus Berlin.

Das ist ungeheuerlich: ein
Kindergarten als Gefange-
nenlager!  Demgegeniiber
gibt es rein gar nichts daran
auszusetzen, auch Kleingei-
stern bis 400 Jahren die
pédagogisch wertvollen Bil-
dergeschichten um meine
Wenigkeit zugdnglich zu
machen, denn sie werden

allesamt vor Erscheinen der
BPS (also der Priifstelle fiir
Brutale Phinomene & Spuk)
vorgelegt, deren Leiterin
Frau Monster-Egerling mich
sogar personlich mit dem
,Goldenen Index in Ek-
toplasma” ausgezeichnet hat.
Was soll also der Auf-
stand?

Verachtungsvoll, Ihr Pd-
deras... dh, Pddagogik-
Ghost

AUFGEMERKT!

Nachdem Ihr also die Min-
derseiten im letzten Ghost-
writer be- und den diesbe-
ziiglichen UberschuB in der
aktuellen Ausgabe wohlwol-
lend vermerkt habt, braucht
Ihr Euch jetzt nur noch dies
zu merken: Nach wie vor
warte ich auf Lob, Kiritik,
Vorschldge und Fragen von
Euch, um die interessante-
sten Briefe hier 6ffentlich zu
beantworten. Eher private
Anliegen werden dagegen
mit einem personlichen
Schrieb von mir abgearbei-
tet, wozu allerdings RUCK-
PORTO (Ausldnder verwen-
den bitte Internationale Ant-
worscheine) beiliegen und
der Absender lesbar sein
muB. Gespenstischerweise
lautet meine Anschrift im-
mer noch:

JOKER VERLAG
+GHOSTWRITER”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

Jede Scheibe
von Chris Hilsbeck
personlich
handsigniert!

~RAINBOWS” ist eine Longplay-
CD und bietet 15 brandheifle
Tracks mit neu abgemixten Spie-
le-Hits und anderen neuen Kom-
positionen von Chris Hilsbeck -
und dazu noch vier Bonustracks
mit Samples zur freien Verwen-
dung! Mehr noch, die besten
Stucke, die daraus entstehen,
werden auf der nachsten Schei-
be des Meisters mitveroffent-
licht!

Sichert Euch Euer handsigniertes
Exemplar von ,RAINBOWS” fir
31,- DM im Joker Shop, denn
diese Wahnsinns-CD gibt es
sonst nirgendwo zu kaufen!!!

Bestelladresse:

Joker Verlag - ,JOKER SHOP” - Bretonischer
Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkas-
se (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5, DM Postgebiihren
im Inland bzw. 10,- fir Auslandsbestellungen dazuschla-
gen.




Ein warmer Spiele-Regen von MicroProse & Spectrum Holobyte

G i POWERPLUS

COMPETITION

Wer unseren Update-Service verfolgt, der wei}, daB die Profi-Simulanten von Micro-
Prose/Spectrum Holobyte ihre Klassiker seit kurzem fiir wenig Geld in der Powerplus-
Reihe abgeben — hier trennen sie sich sogar umsonst von dem guten Stoff!

DaB der Stoff wirklich vom Feinsten ist, zeigt o 4 i ' ' -
schon ein Blick auf die Liste der derzeit er- Sl Y A E@E'E
hiltlichen neun Titel. Da gibt es vor allen Top- - |
Flugis wie F-15 Strike Eagle I1I, F-117 A, B- 1 W s, :
17 Flying Fortress, Harrier Jump Jet, Dog- ' "
fight oder Gunship 2000, aber auch die heiBen
Wasserschlachten aus Task Force 1942, die ge-
niale Autoraserei Formula One Grand Prix
und Pirates! Gold, Sid Meiers zeitlose Frei-
beuter-Sim in der grafisch aktualisierten Vari-
ante. Alle Spiele sind zum Preis von jeweils 49,—
DM wahlweise auf Diskette oder CD erhiiltlich,
alle konnt Ihr sie hier kostenlos abgreifen!
Nur am Rande sei noch erwiihnt, daB der Sie-
ger sdmtliche Titel auf einen Schlag bekommt
und daher plbtzlich um eine ganze Sofi-
waresammlung reicher ist; auf den beiden
nichsten Riingen warten fiinf bzw. drei Games,
und bis zum 30sten Platz seid Thr mit einer
Spitzensimulation Eurer Wahl dabei. Kurzum, l ALLE NEUN TOP-SIMULA. -

es wartet Software im Gesamtwert von iiber l TIONEN DER POWERPLUS- B¢
2.000 Mirkern! Und alles, was Thr wissen REIHE, WAHLWEISE AUF B
miiBt, um in die engere Wahl zu kommen, ist DISK ODER CD i

)

die Antwort auf folgende, wirklich simple
ANw
Pla DREI SPIELE

IST MICROPROSE EINE AUS DER PO-
ENGLISCHE ODER EINE i WERPLUS-
AMERIKANISCHE FIRMA? 7J[\] # & FONF SPIELE M REIHE NACH

AUS DER WAHL (DISK
Wie, die Frage ist zu einfach? Na, dann be- REIHE N ACI-{’ (\)W‘XEIEI(’B}JSS]; ODER CD)

antwortet sie halt mit geschlossenen Augen
oder gar freihiindig, Hauptsache, das korrekte ODER CD) 3
Lésungswort trudelt bis zum Einsendeschluf8 []
am 06.02.1995 auf einer Postkarte bei uns ein. - qu
Solltet Thr dann gezogen werden, wiire ein le- \’/

serlicher Absender sowie eine Liste mit =

Waunschtiteln (auch ob auf Disk oder CD, soll- JE EINE TOP-SIMULATION
tet Thr uns sagen) hilfreich. Es sei denn, Ihr AUS DER POWERPLUS-
wirt der Rechtsweg oder Mitarbeiter bei REIHE NACH WAHL

MicroProse, Spectrum Holobyte, MPS oder . (DISK ODER CD)
dem Joker Verlag; die sind niimlich allesamt

ausgeschlossen. Dem Rest der Menschheit
wiinschen wir viel Gliick!

Joker Verlag
ywPowerplus-Competition™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




EIN ABO GEGEN
AUSLANDERFEINDLICHKEIT

{N”, dem neuen A
des Innenministeriums!

Vor unserem Aboservice sind alle Menschen gleich, weshalb alle
Abo-Hefte exakt eine Woche vor dem Kiosktermin verschickt
werden. Weil die Post bei der Portoberechnung diesen Grundsatz
leider nicht beherzigt, zahlen Inlénder fiir die 10 Ausgaben ei-
nes Joker-Jahres auch nur den Preis von 9, also 63,— DM — wihrend
der Versand ins Ausland 75,— DM kostet. Die wetterfeste und
dennoch umweltschonende Verpackung ist dann wieder fiir alle
gleich, genau wie die Lieferung ins Haus und die tolle Primie,
welche es nur diesen Monat gibt:

Alle Neuabonnenten erhalten die VOLLVERSION von ,,DUN-
KLE SCHATTEN", dem spannenden, lustigen und moralisch
wertvollen Grafikadventure, das Art Department im Auftrag
des Innenministeriums erstellt hat. Freut Euch auf prima Gra-
fik, netten Sound, launige Knobeleien, eine gute Story und
eine astreine Maussteuerung, wenn es darum geht, ein Ju-
gendhaus auf Vordermann zu bringen und dabei mit dump-

o fen Neonazis fertig zu werden — mehr dariiber im Test.

Alsdann, setzt ein Zeichen und bestellt noch heute Euer Abo! Wir
tun das Unsrige und begliicken Euch dann bei jeder Verldngerung
mit einer weiteren Top-Primie...

VOR DEM ABO SIND ALLE MENSCHEN
GLEICH - DANACH SIND SIE GRATIS
BESITZER DER VOLLVERSION DES
NEUEN GRAFIKADVENTURES
»wDUNKLE SCHATTEN"!!!

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe: /

Ich bezahle durch Bankabbuchung:

Kontoinhaber: ___ Name / Vorname

Konto-Nr.: StraBe / Hausnummer
Geldinstitut:

I_’E;'_Wohnart_

| Unterschrift:

Bankleitzahl: _
Joker Verlag
: Ich bezahle per Vorauskasse: :
Abo-Service (Scheck ude!: Bargeld liegt bei) Datum / 1. Unterschrift
P‘ lOlIEI' g g (bei Minderjhrigen bitte Unterschrift des Erzieshungsberechtigten)
| Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei PC-JOKER,
Bretonischer nins ! I,F:h bezahle nach Rechnungserhalt durch: Joker Verlag, Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen, |
Uberweisung auf Postgirokonto: Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
a s 6 !o Grasnrun“ Nr.: 444714-806 BLZ 700100 80 Ich bestitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine zweite |

Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer lhre

Kundennummer an! Dat_urn / 2 U_I“BTSChriﬂ



1. (3) TIE FIGHTER
2. (2) DIE SIEDLER
3. (1) INDIZIERT
4. (9) SIM CITY 2000
5. (4) DOOM 2
6. (5) CIVILIZATION
7. (6) BUNDESL. M. HATTRICK
8.(13) COLONIZATION
9. (8) DUNE 2
10. (7) X-WING
11.(11) SYNDICATE
12. (12) THEME PARK
13.(16) SAM & MAX
14. (14) DSA 2: STERNENSCHWEIF
15.(17) ANSTOSS
16. (-) NHL HOCKEY
17.(15) DAY OF THE TENTACLE
18. (19) FIFA INT. SOCCER
19. (20) BATTLE ISLE II

Sg

_—

© 20. (10) INDIANA JONES IV

(=) MAGIC CARPET

(=) TRANSPORT TYCOON

(=) COLONIZATION

(-) LEGEND OF KYRANDIA 3
=

&
2:
1
4.
5. (=) LITTLE BIG ADVENTURE

1. GOBLINS 3
2. ARCADE POOL
3. DIE SIEDLER
4. HANSE - DIE
EXPEDITION

Eigentlich wollten wir die Charts
auch diesen Monat wieder mit einem
Gedicht einleiten, doch der Tier-
schutzverein, Amnesty Internatio-
nal und die deutsche Lyrikerge-

nicht...

werden wir doch noch kommentieren
diirfen, oder? Ja? Macht bloB leider
nicht allzuviel Spal}, weil sich im
groBBen und ganzen seit dem letzten

einmal abgesehen. Doch werfen grofle
Ereignisse nun mal ihre Latten voraus

e

werkschaft haben energisch dage-.
gen protestiert — bitte, dann eben

Aber den aktuellen Stand der Hitlisten

Monat nicht viel getan hat — von den

Generilen der Verkaufsfront (und dort
wiederum vor allem die Silberhelme)

und oft genug uns an den Kopf. Will
sagen, da auf den unteren, hier nicht
abgedruckten Rangen einige sehr hoff-
nungsfrohe Newcomer bereits in den
tartidchern hocken; darunter etwa Hits
wie ,,Magic Ch’rpet’-‘ der ,,Oldtimer”,
Doch wen interessieren schon die bil-
ligen Pliitze, wenn er selbst auf dem
Siegertreppchen stehen kann? Und das
kann hier mit etwas Gliick jeder, der
uns auf einer Postkarte seine persdn-
lichen Spiele- Favomen mitteilt. Un-
verlosen wir nim-
lich wieder keine Bildungsreise zur
BPS, aber immerhin:

1 x Eishockey Manager
1 x Der Trainer (CD-ROM)
1 x The Box (Compilation)

Damit aus Euren Zuschriften dann ord- |
nungsgemiBe Mirz-Charts destilliert |
werden kénnen, wiire es ziemlich hilf-
reich, wenn Ihr CD-Versionen als sol-
che kennzeichnen wiirdet. Damit un-
sere Preise den ordnungsgemifBen Weg
finden, ist ein leserlicher Absender
probat, damit die Post mitspielt,
braucht’s eine ordnungsgemiBe Mar-
ke, und unsere Anschrift (fiir die wir
h hiermit die Lizenz zum Kopie-
*{eilen) lautet gemiB der univer-
en Ordnung des Grasbrunner Mi-
krokosmos nach wie vor so:

Joker Verlag
s Top Job”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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PC-Spiele
11th Hour * 119,95" Incredible Maching 2 995" B995°
1842 — Pacific Air War B985 89,95 Inferno (dt.) 99,95
1944 — Across the Rhins 99.95° 99,95° Iron Assault ]
Aces of the Deep (d1.) B9.95 89,95 Iron Cross 89,95
o 69,95 Jungle Strike 79.95"
Align Legacy 79.95 Kingdoms ol Germany 79,95 79.85°
Armored Fist B985 69,95 King's Quast 7 (dt) 8995
Aufschwung Ost 79,85 Lands of Lore (dt.) 99.95 6985
Battle Bugs (dt) 69,95 Larry 16 Collection komplett 89,95
Battledrome 99,85 Last Dynasty 89.95"
Battle |sle 2 B9.55 89,95 Legend of Kyrandia 3 (dt.) 89,95
Battle Isle 2 - Scenery CD 49,85 Lemmings 3 (World of Lemmings) 6995 68,95
Bazooka Sus B9.95° 89.95° Lemmings Weihnachisadition '94 3895 39,95
Betrayal at Krondor (dt.) 7995 B9.95 Lion King =
Bioforge 89.95° Littie Big Adventura (dt.) 99,95
Black Hawk 89.95" Lode Runner (dt.) 8995 69,95
Bureau 13 7985 78.85* Lords of the Realms (dt.) 7995 7995
— 69,95* Lost Edan 99.85"
Caribean Desaster B985 B89.95* Lothar Matthdus Super Soccer 63,95
Chaos Engine 58,95 Magic Carpet (dt.) 89,95
Chartbreaker B9.95" Magic the Gathering
Calonization (dt.) 80,895 8995 Master of Magic / Master of Onon 299,95
Comanche (dt.) 9995 6995 Menzoberranzan 8295* B9.95°
Comanche Data Disk 1 + 2 je 59.85 Metal Marines 69,95
Creature Shock (dt.) 99,95 Micro Machines 69,95
Crima Patrol 89,85" Myst 99,95
89,85 Mascar Racing 8995 79385
CyberWar (dt.} 109,95 NHL Hockay ‘95 79,95
Cyclemania 79,95
Cyclones 8095* B9.55° Novastorm 80,95
Dark Forces 89,95" Oldtimer 89,95
Dark Sun 2 — Wake of the Ravager89,95 80,95 Qutpost (dt ) 89,95 8995
Das Ami 89.95* Pacific Strike 89,95
Dawn Patrol (dt.) 8995 80,95 Panzer General 89.95" 89685"
Death or Glory 89,95 PGA Tour Goll 488 99,95
Delta V 79,95 Phantasmagoria 99.,95*
Der Baulowe (Windows) 89,95 Pinball Dreams Deluxe 78,95
Dar Clou — Profidisk 39,85 Pinball lllusions 7995 6995"
== 89.95* Pizza Connection 609,95
Desert Sirike 7995 60,95 Powersiide 79.95° 79.85"
Dia Siedler 89,95 Guarantine (dt.)
Discworld 89,95" Ran Trainer (dt.) 9995 89,95
Doom 2 — Hell on Earth 89,95 9995 Ravenloft (dt.) 8995 88,95
neue Episodan fir Doom 1 und 2 829,95 Rebel Assault (engl) SONDERP. 69,95
Doom 1 & 2 Uilities (2 CD's) 49,95 Rise of the Robats (dt.) 899,95 89,95
Doppelpass (Anstoss + WorldCup) 89,95 89,95 Royal Flush Pinball 7995 7995°
{dt.) 89,95 69,95 Sam & Max (d1) 99,95 89,95
Earthsiege B9.95 89.95 Sim City 2000 (dt.) 9995 89,95
Ecstalica 89,85 Sim City 2000 Data Disk 39.95
Elder Scrolls — Arena (dt.) 89.95"° Simon the Sorcerer (dt.) 99,95 G995
Elite 3 (18t Encounters) 7995 79.85° Simon the Sorcerer 2 B9.95°
FIFA Soccer 69,95 7995 Space Federation €995
Flightsimulatar 5.1 (engl.) 99.95* Space Simulator (engl.) 99,95
Freddy Pharkas 78,95* 79.95 SSN-21 Seawolf (dt.) 89,85 79,95
Frontpage Football Pro 89.95"* Star Crusader (dt.) 7985 79595
Full Throttle B8995* Star Trek 2 - Judgement Rites (dt.) 59,95
Hanse - Die Expedition 49 95 Star Trek — Next Generation 99,85
Hattrick {Bundestiga Manager 3.0) 89,65 Star Wars Screen En
Hattrick (Ikarion) 99.95* 88,95 Stermenschweit (DSA 2, dt.) 7895 68895
Hell 89.95 Stermanschweif Speech Pack (dt.) 39,685
Heros of Might & Magic 89.95" Strike Commander 69,95
L& 89,85 Strike Commander Zusatz-Disks je 39,95
Hokum KA 50 79.85° .
Indy Car Racing 59,95
Indy Car Racing Data Disks 029,95

CD Disk  PC-Spiele

Die

Berliner Sp

0

49,95

CD Disk

—
PC-Spiele CD Disk
Strike Com. & Privateer  komplett 88 85

SUuUB. 79.85°
Bupercants.  9995°
Syndicate 9805 B85S
Syndicate Data Disk 39,95
System Shock (dt.) BI.95 79,95
Thema Park 8885 79,85
Tie Fighter {dt) IV 9985
Transport Tycoon (dt,) 9905 89595

U.F.0. & Master ol Orion komplett 79,95

48,95
.. 1998
Under a Killing Moan 99,95
US Navy Fighter (angl.) 99.95
Virtuoso 7995 7995
Voyeur 89,95
WarCraft. Orks & Humans 89,95 B9.95
Wing Commander 1 + 2 Deluxe 69,85
109,95
Wing Commander Armada 89,95 69,95
Wings of Glory 79,95° 8995°
Woodrulf & Schnibble of Azimuth 79,95
Zonked 4995"
PC-Disk Preishits
Bane of the Cosmic Forge (dt.) 19.95
Curse ol Enchantia 19.95
Der Patriziar 39.95
Dogfight 39.95
Dune 2 {engl.) 29,895
Eco Quest 18,95
Elite 2 3995
Erben des Throns (dl.) 29,95
(dt) 19,95
Formula 1 Grand Prix 39,85
Gateway to Savage Frontier (5,25, d1.) 19,95
Great Courts 2 28,95
Gunship 2000 38,95
= 19,85
Indiana Jones Adventure 3 + 4 (dt.) |# 39,85
Ishar 1 {dt.) 18,95
Ishar 2 {dt.) 20,95
Lemmings 2 18,95
Mad TV (dt.) 39,95
Might & Magic 5 39,95
Monkey |stand 1 + 2 (dt) & 38,95
North & South 29,95
Paparboy 2 19,95
= 29,95
Frince of Persia 20,95

Robin Hood — Congquest of Longbow (e.dA.) 19,95

Space Ques! 4 (engl) 18,95
Terminator Rampage 29,95
Titus the Fox 19,95
Transarctica 19,95

= 19,85
Willy Beamish (e.dA.) 18.95
Winter Glympics 20,95
Zyconix {Tetris-Varante, dt.) 9.95

é_zialisten fur Gamgs__sta_rten durch

CD-ROM Preishits
Tth Guest 39,85
Der Planer
Dogfight 39.95
Elite 2 39,95
Formula 1 Grand Prix 39,95
Great Courts 2
Gunship 2000 39,95
Hanniball & 200 Spiele 29,05
Jutland (engl.) SONDERPOSTEN 49,95
Larry 5 & Perfect General kompl. 39,95
Lemmings 142 kompl. 29,95
M 1 Tank Piatoon 29,95
Microcosm 29,95
Megarace 49,95
Monkey Island 1 + 2 (di.) j= 39,85
Pirates Gold 39.95

Star Control 1 + kompl. 29,95
Summer + Winter Challenge kompl. 29,95
SW.OTL incl. aller Sceneries 39,95
Their Finest Hour incl. Missions 38,95
CD-ROM Laufwerke
Panasonic 562 B, Double Speed 299,95
Soundkarten
Soundblaster Midi Adapter 48,95
Soundblaster 16 Bit Value Edition 180,95
Sterec-Lautsprecher ab 39,95
Disketten
3.5" MF 2HD ab 6,99
Eestplatten intern
420 MB, AT-Bus 388,95
Andare AT-Bus- & SCSI-Festplatien aul Anfrage!
Joysticks
Advanced Gravis GamePad 49,95
Advanced Gravis Joystick ab 59.95
Ad 4 it
Flightstick Pro 169,95
Logi WingMan ab 69,95
Gamecard PC (2 Ports) 29,95

* bei Drucklegung noch nicht erschienan!

Alle Preisa varstehan sich in DM incl. 15% MwSt,
Irrtdmer und Preisandarungen vorbehalten!

Es gellen unsere Allgem. Geschaftsbedingungen,
die wir lhnen geme aul Wunsch vorab zusenden.
Versandkosten;

Vorkasse: 6,50 DM — Kreditkarte: 9,50 DM
MNachnahme: 9,50 DM + 3, NN-Gebdhr der Post
ab 250~ DM B 1 versands frai!
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15— DM




ImVYR-Hel

—| Mit dem Cybermaxx liegt endlich ein richtiger Virtua

m
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| in den Kaufhausregalen und mit Interplays futuristischer Action-Si-
~ | mulation gleich das passende Spiel in der Box — wie hiitten wir da
| widerstehen kénnen?

3D

en:
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| Rlity-e |
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Max mit Cybermaxx

DER CYBERMAXX

Wiihrend wir immer noch auf eine end-
giiltige Testversion des hier bereits vor-
gestellten ,,VFX1" warten, hat die KM-
Computer. Handelsgesellschaft ihren
Datenhut -nun mit groBem Presse-
Tamtam (bei der Priseatation wollte
Schauspieler Horst Jiissen den Helm par-
tout nicht richtig aufsetzen, weil man sonst
zuwenig von Seinem Gesicht gesehen hiit-
te...) in den Karstadt-Filialen verteilt.
Also haben wir so ein knapp 2.000 Mark
teures Gerit in unseren Test-Dungeon ent-
fiihrt, um es mit dem mitgelieferten De-
scent auszutesten. Doch vor dem Test
kommt erst mal die Installation:

Im Gegensatz zum VEX1 wird der Cy-
bermaxx nur an die VGA-Karte ange-
schlossen, man braucht seinen Rechner
also nicht zu 6ffnen und keinen Steck-
karten-Platz freizuhalten — auch der Be-
triecb am Notebook/Laptop ist damit theo-
retisch moglich. Benétigt werden zudem

eine Steckdose fiir das Netzteil und eine
freie Com-Schnittstelle neben der fiir die
Maus; wer mag, kriegt per Kabel auch
Stereosound und kann das Geriit an
NTSC-Konsolen wie dem 3DO betreiben.
Vor dem'Start werden die Linsen der in-
dividuellen Sehschiirfe angepaBt, auch der
Augenabstand darf justiert werden. Jetzt
noch schnell die Lautstéirke regulieren,
den kleinen Treiber laden, und schon steht
einem ersten Probelauf nichts mehr im
Wege...

GHOSTTRAIN &
VR SLINGSHOT

Dazu wagten wir uns aber noch nicht
gleich in das volle Spielvergniigen, son-
dern testeten erst mal die iibrige Software-
Mitgift an. Und tatsiichlich zeigt die vir-
tuelle Geisterbahn ,,Ghosttrain” sehr
schon, was der Helm alles kann; auch
wenn hier bei der Interaktion gespart wur-
de. Mit ,,VR Slingshot™ liegt dann noch
die spielbare Demoversion einer kom-
menden Space-Ballerel in der Box, wel-
che simples Gameplay in drei Varianten
und eine Modem-Option bietet. Beide
Spiele liefern (genau wie die ebenfalls
beigepackte Spezialversion von Virteks
Vektorgrafik-Baukasten ,,.3D-Ware") ste-
reoskopische Bilder, was im Ergebnis
durchaus beeindruckend ist.

DIE PRAXIS

Obwohl der Helm nur ein halbes Kilo
wiegt und eine gepolsterte Auflage fiir
die Nase bietet, haben wir schon beque-
mer gezockt — und wenn das recht dicke
Kabel nicht bald gedndert wird, sehen wir
bei der fiir Ende des Jahres angekiindig-

Wir fahren mit dem Geisterzug

ten Zusatzplattform bose Stolper-Unfil-
le voraus. Schade auch, daB mit der ma-
ximalen Aufldsung von 120.000 Pixels
(der ,,VEX1" soll immerhin 170.000 Bild-
punkte darstellen kbnnen) echtes SVGA
nicht méglich ist. Dafiir ist aber der Re-
set-Knopf zur manuellen Wiederherstel-
lung der Ausgangskonfiguration recht
praktisch. So, und nun wird es Zeit, ei-
nen Blick auf das lang erwartete ,,Boom”
fiir Raumpiloten zu werfen!

DESCENT

Da das Game den virtuellen Helm-Mo-
dus als Option eingebaut hat und auch fiir
sich alleine erhéltlich ist, kGnnen wir uns
vor dem Feldversuch erst mal der Vor-
geschichte widmen:-Im Jahre 2132 gibt
es Probleme in den auBerirdischen Minen
— durchgedrehie Roboter haben die
menschlichen Arbeitskriific als Geiseln
genommen. Der Spieler soll nun die Kum-
pels retten, die Robbis killen und die Berg-
werke sicherheitshalber in die Luft jagen.
Fiir diesen ,tiefschiirfenden” Job be-
kommt er ein Raumschiff mit vierfach
hochriistbarem Laser, vier Sorten von Ra-
keten und natiirlich Bomben fiir den fi-
nalen Knall,

Im Stil von ,,Doom 2" und ihnlichen
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FHTZ 14,30
FATR_F1.50
AT 51 .30
FATE.52.30
FATZ.53. 50
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3D-Ware in der speziellen Cybermaxx-Version

i s - A

Games sind die Waffen erst zu finden,
genau wie Zusatzenergie fiir Schild und
Schiff, Extraleben, Unsichtbarkeit, Schliis-
sel und ein paar Geheimgiinge. Allerdings
wird hier eben geflogen, wobei Auto-
zentrierung und eine dreh- und zoomba-
re Karte die Orientierung in den verwin-
kelten Schluchten erleichtern. Bei der
schwierigsten Disziplin ist aber Handar-
beit gefragt: Sobald der Reaktor iiber-
kocht, mul man innerhalb eines knapp
kalkulierten Zeitlimits raus ins Vakuum,
sonst kann man die Boni fiir befreite Gei-
seln, Restenergie und Geschicklichkeit
vergessen, welche es nach jedem der 30
Levels gibt. An sonstigen Features sind
eine Save-Option, die freie Wahl bereits
absolvierter Abschnitte, eine Highscore-
Tabelle, eine variantenreiche Netzwerk-
bzw. (Null-) Modem-Option fiir bis zu
acht Leute und die Moglichkeit, einzelne
Fliige aufzuzeichnen und abzuspeichern,
zu vermelden.

-

| Descent: fiir eine
¢ Handvoll Erz...

DESCENT MIT DEM

CYBERMAXX

Die feine, aber nicht allzu detaillierte 3D-
Grafik mit den tollen Explosionen und
Animationen wirkt unter dem Helm mit
seinen gesonderten Bildern fiir jedes Auge
natiirlich besonders beeindruckend, was
aber zumindest einen 486 DX/2 voraus-
setzt (besser wiire gleich ein Pentium).
Und wenn die Perspektive mit den Kopf-
bewegungen wechselt und man etwa in
einen tiefen Schacht hinabblickt, dann
kommt tatséchlich ein dhnliches Gefiihl
auf, wie es Luke Skywalker beim Flug
durch den Todesstern gehabt haben moch-
te. Nur leider ist die Steuerung ein wenig
zu komplex geraten, um unter dem Helm
auch auf Dauer Freude zu bereiten...

DESCENT AM

MONITOR

Trotz der optischen Einschriinkungen hat
uns Descent am Monitor also mehr Spaf§
gemacht, zumal einem die Loopings im
,Flug-Duum” der Jungs von Parallax auch
hier den Magen umdrehen kénnen. Und
gerade mit einem Spezialstick wie Cy-
berman oder Thrustmaster hat man die
Sache dabei besser im Griff, zur Not
geniigen dann auch Maus, Stan-
B dard-Joystick oder Keyboard. Fiir
1 den Stereo-Sound aus aufpeit-
schender Musik und makellosen
Effekten braucht’s ebenfalls kei-
el nen VR-Helm. und wer uns nicht
{ glaubt, der kann sich ja mal die
sieben Levels lange Shareware-

Version besorgen. Wer hingegen nur be-
helmt zocken méchte, der sollte vielleicht
auf geradlinigere Spiele wie ,,Zephyr”
warten — einen Test dazu gibt’s in der
néichsten Ausgabe. (mm)

Descent
(Parallax/Interplay)

Das fliegende ,.Duum™ ist cine Erfahrung —
mit oder ohne VR-Helm!

GRAFIK 78%
SOUND 86%
STEUERUNG 78%
MOTIVATION 83%

i

Variabel: 5 Stufen
Preis: ca. 99— DM

Ohne VR-Helm reicht jeder 486¢er, aber je

schneller der Rechner., desto grisber der Spaly!

Soundblaster (Pro/ |6/ AWE 32)

VGA Pro Audio (16)
HD: 16 MB Roland (RAP-10)
RAM: 4 MB General Midi
Maus
Joystick
Cybermaxx

Der erste frei erhiiltliche VR-Helm fiir den
Hausgebrauch,

PRADIKAT:

Preis: 1.998,90 DM
Hersteller: VictorMaxx Technologies/
KM-Computer

Der Helm wird ohne Eingabegeriit (Joy-
stick) geliefert.




THILIGHT — GAMES FUR INDIVIDUALISTEN

SPAGE
EFEDERATIGIN

Das laut Interplay ,ultimative Strategiespiel
um die galaktische Vorherrschaft™ ist erst mit
ultimativer Verzogerung in den irdischen Shops
gelandet — tja, mit schwerem Gepiick reist
sich’s halt eher miihsam...

Die Kimple:
\steroids in 2D

4
KR CENTURI -
“-—l——‘.—“—-—-—-hm-

Geteilter Scereen,
weteiltes Leid?

Wo soll’s denn
hingehen?

wie am Strand
von Rimini wire auch
hier etwas weniger
vielleicht viel mehr gewesen:
Wozu iiberhaupt Action-
Kampfsequenzen einbauen,
wenn sie dann aussehen wie
»Asteroids” vor zehn Jahren
und sich vor allem genauso
spielen? Wieviel ist der Zwei-
er-Modus am Splitscreen noch
wert, wenn man ihn auch als
Solo-Galaktiker mit einem
recht gewbhnungsbediirftigen
Handling per Maus, Board und
Stick bezahlen muf?

Ehe wir die ultimative Sinn-
frage dieser strategischen Gen-
remixtur stellen, sei aber von
den 22 im Schwierigkeitsgrad
sehr gut abgestuften Echtzeit-
missionen berichtet. Hier soll
man im Wettlauf mit bis zu
drei (Computer-) Konkurren-
ten Planeten besiedeln, Gegner
vernichten etc... Genaues Ti-
ming und das geschickte Aus-
balancieren der vier Wirt-
schaftsfaktoren (Menschen,
Mineralien, Geld und Kalori-
en) sind gefragt, wenn es dar-
um geht, die eroberten Gestir-
ne dann mit Werften und son-
stigen Industriebetrieben zu
bepflastern. Klar, daB freiwer-
dende Kapazititen sofort der
weileren Expansion zugute
kommen sollten, wofiir sich er-
fahrungsgemill  zusitzliche
Schiffstonnage besonders gut
eignet. Das alles verlangt nach
Aufmerksamkeit und einem
stabilen Nervenkostiim beim
Siedlungs-Kommandanten,
denn mitunter geht es im Welt-
all ausgesprochen hektisch zu.
Bevor man die offensichtli-
chen und die verborgenen Rei-
ze des Programms kennenler-
nen icann smd jedoch erst mal
einige Hiirden zu
nehmen. So hat
bereits die Instal-
lationsprozedur
ihre Macken, und
das Handbuch lei-
det trotz der
Ubersetzung ins

och

Deutsche noch an

der ,englischen Krankheit":
Erldutert werden vornehmlich
Selbstverstindlichkeiten,
wihrend die wirklich wichti-
gen Themen eher am Rand ab-
gehandelt werden — ein Gliick,
dall man aufgrund der sauber
aufgebauten Missionsstruktur
das Eroberungshandwerk auch
von alleine recht bald intus hat.
Und dabei entdeckt man eben
nicht nur die Tiicken der
Steuerung, sondern auch fas-
zinierende Handlungs- und
Variationsmoglichkeiten. Bei-
spielsweise lassen sich Rasse
und Verhalten der Computer-
gegner mit zahlreichen Optio-
nen beeinflussen, man kann
Biindnisse schlieBen und sogar
die Rolle mit der Gegenseite
tauschen, was natiirlich auch
entsprechend veridnderte Ziel-
stellungen zur Folge hat.

Die abgesehen vom Sound
(mit wiihlbarer Hintergrund-
musik und Sprachausgabe) re-
lativ diirftige Prisentation steht
in merkwiirdigem Gegensatz
zum doch recht iiberladenen
Inhalt: Space Federation ist
kein echter Flop — aber auch
keine echte Konkurrenz zu
»~Master of Orion™. (jn)

Space Federation
(Interplay)

Uberladener SF-Mix aus Strate-

gie & Action,

GRAFIK 59%
SOUND 76%
STEUERUNG 60%
MOTIVATION 71%

Fiir Geiibte
Preis: ca. 99,— DM
Ein 386¢r reicht hier villig aus.

Soundblaster
VGA

HD: 8 MB
RAM: 2 MB

Dt

. Anleitung | Joystick
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Beat-Club '68
Kat.-Nr. 76896-40025-2
DM 79,95%

*unverbindl. Preisempf

kf i N5 Das ganze Spektrum
~ der Jahre '68 und '69.
mﬁm v i Mit Original-Einspielun-
W Y -‘-1 gen aus den ersten
03 ; legendaren Beat-Club
Sendungen.

The Rock 'n’ Roll Years -
die 50er

Kat.-Nr. 76896-40024-2
DM 79,95*

"=

Das interaktive Rock 'n’
Roll-Lexikon. Mit Musik-
beispielen, Videoclips,
Superqguiz und einer

| gehorigen Portion Zeit-

d gefuhl.

—
CD-ROM

The Red Balloon is 8 registered trademark of Telemedia GmbH

Heyem Partner

BALLOON

Aktiv-CD statt
Matt-Scheibe

Wenn die Stars der
50er Jahre und die
alten '68er auf CD-
ROM losrocken, wird
Rock History zur
Rock Hysterie.

Diese Scheiben sind
Zeitgeist-Dokumenta-
tionen und musika-
lische Leckerbissen
in einem.,

See you soon.

Im Vertrieb der

_
ER VR <
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-!-' Der Schnellschuﬂ

Dle Indizierung des Vorgangers ist noch fnsch da schickt Vlrgm schon dle Fortset-
zung der ,,sensiblen” Séldner-Soft in die Schlacht. Wetten, daB auch dieses
Actlonstrateglcal bald von der BPS aufs Kom genommen wird?!

M ORI TRIGINN
i Angesichts der Vorge.schich-
Rete diirften bei den Moral-
& wiichtern selige Erinnerungen
gan verflossene Predator-Prii-
fungssitzungen wach werden:
Unser altbewiihrtes Séldner-
team hat einen neuen Auftrag
bekommen, aber bevor die
Jungs in Aktion treten kénnen,
werden sie von Aliens gekid-
nappt!
Um aus dem Schlamassel her-
auszukommen, miissen die
& Entfiihrungsopfer 24 Missio-
_ ﬁnen mit insgesamt 72 Unterle-
\.

AR

™ en m.iltclallcrllchen Wald oder

das Chicago der 30er Jahre,

*und auch der rosarote Heimat-

t

/planet der Kidnapper wird mit

einem Abstecher beehrt. Der
Rest vom (Schlacht-) Fest
gleicht dagegen dem Vorgiin-
ger aufs Haar, was neben der
intuitiv beherrschbaren Maus-
steuerung auch fiir das Aufga-

benspektrum gilt. So soll man

nach wie vor einfach alles ab-

4 L LTLY

ren und Geschiitze bedienen
— 50 wie die Feinde auch.

Allerdings ist die ganze Ge- g« =

schichte deutlich schwerer ge—ﬁ
worden, wenn sich das auch
auf den meisten DOSen dank %
des hier langsameren Spiel-&&
tempos (mehr Ubersicht, mehr §%
Zeit zum Zielen) nicht ganz so 3@
% stark auswirkt wie bei der vier &%

murksen, was sich bewegt; ge- @ Neuerungen beim grundsiitz-

legentlich wird auch jemand §&
sgerettet, und in ganz seltenen fiden Gamedesign abzulenken,
b,\n,ls bestreiten. Immerhin bie- D Fillen muB man sogar mal einy

s &% ‘ten ihnen die endlosen Weiten > paar friedliche Eingeborene am

S

L r kdsieht’s aus wie in der hbyschcn

"kles Alls dabei ausreichend Ab-1:

Leben lassen. In den spiiteren

X wechslung: In manchen EC}\LI'I\\ Abschnitten darf man zudem

Ranunbocke Jeeps oder Pan-

Wuste andere gemahnen an ei-»"., 'zer durch die Gegend bugsie-
a4 » k. §

g lich immer noch hervorragen-

g haben die Programmierer br.,"'
fden Waffen um so kriiftiger ge-
klotzt. Folglich fliegen einem®
die Raketen hier nur so um die
Ohren — oder man selbst we-
gen einer der vielen Tretminen
in die Luft. BloB ist die Gra-
fik (Iso-3D) meist etwas hiif-
licher als beim ersten Teil, vor
allem die Alienanimationen

"! X

g sind erschreckend lieblos ge-

fraten. Der Sound klingl weil-kﬁf

\f L
W man hew.r den mlldtaltgen .

Vier Jeeps auf einen Streich, der Panzer folgl sogleich'

: ’s\-‘.«, M

B

Das Raum-
schiff der
Gegenseite
als Karte

LY _\:f Schleier des Vergessens.

W cine Datadisk hiitte sein sollen .~ "i

9 Wir vermuten daher schwer,,
ydal die Fortsetzung s.IgenLth

und nur die Indizierung des; 1
Vorgiingers einen Strich durch < \;l
die preiswertere Rechnung ge- &
macht hat. Was bleibt, ist fri- —-\
sches Kanonenfutter fiir Ac-

L &

Wochen ilteren Amigaversi-g&s

8yon. Um von den fehlenden S0 &
[

l‘ A

Dle fnhrham Alienknnnne

Im Rammbock unterwegs

AT U
—_——

Cannonfodder 2

Blutriinstiges Actionstrategical
nach bewiihrtem Strickmuster.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Fiir Gelibte

Preis: ca. 89— DM

Ein 486¢r ist zu empfehlen, eine
Maus unumgiinglich.

tion-Strategen, das sich nicht N
¥ ganz mit Interplays Warcraft” i
B messen kann — aber zumindest § I

P

HI] 4 MB

R/ \\1 | MB

‘*icf o
#J‘ Ta -u-.\\ .& ?’ ‘

,}2(\11 H-I-H-i DAt b e

LA v

(Sensible Software/Virgin) * {
————————————— '/

Soundblaster s,
&1

‘

\nIL itung




Versand:
Vorkasse: 6,- DM
achnahme: 10,- D

X00 Kinderspiele
4 tolle Lernspiele fir Kinder:
Codeknacker, Addition und Verwiirelt,
X01 Poker Telris
Neuartiges Tetris-Spiel: Anstelle von Spielsteinen
fallen Spielkarien, die zu sinnvollen Spielpaaren
angeordnet werden missen.

X02 Pipiline

Das bekannte Spiel mit Wasserleitungen bauen.
X03 Auto Cross Rennen
Original Auto-Renn-Simulation fiir 1-2 Spieler im
|MaBstab 1:32  SUPER Grafik I!l

X04 Skat perfekt

Das bekannte Spiel fir 1-2 Spieler.

X05 Helicopter Mission

Das grandiose Hubschrauberspiel von der
[Bundeswehr. Mit verschiedenen Hubschraubertypen.
X06 Action in Hollywood (Bi Fi ll)

Verflixte 6,

Spannendes Graﬁk -Adventure in dar Fllrrmmdl.
X007 Backgammon
X08 Mensch drgere Dich nicht
X089 Billy the Kid
Tolles Action-Spiel im wilden Westen.
X10 American Football
X11 FuBball Manager
X12 Star Trek Pack

ST

Vel 7 a%

THE JTEXT EE”EHEITQ”
X13 3D Billard
X714 Tony Iim Kellog's Land

Profi-Software ab

Die g:gantrsche Fundgrube fur Anféanger und Profis

* Alle Programme laufen soibs!m\dlg
und ohne Vorkenntnisse.

“Tel’ 025,

i

ax: 028

X20 Firma plus
Komplettidsung fir kleinere Betriebe aller Art.

X21 Mathematik

Zahlreiche Mathe-Programme auf einer Diskette
X22 Etikett Master

Erstellt und druckt Adressaufkleber, Paketaufkieber
und Etiketten aller Art in befiebigen Grdfen.

X23 Streckenplaner

Der ultimative Streckenplaner fir Windows.
Berechnet sofort die kirzeste oder die schnellste
Strecke zwischen 2 Orten innerhalb Deutschlands.
X24 Der Innenarchitekt

Ein komplettes Einrichtungsprogramm zur Planung
der Mobelstellung und R&umlichkeiten,

X25 Kassenbuch

Sehr einfach zu bedienen. Auch fir totale
Buchhallungslaien bestens geeignel. Fir Privatieute,
|Klein- und Mittelbetriebe.

X26 Briefkopf

Erstellen Sie kinderleicht eigene Briefkopfe mit Text
und auch mit Grafik.

X27 Profibuchhaltung

X28 Demo Maker Pack Pro
Erstellen Sie Ihre eigenen Grafik/Sound-Demos mit
tollen Grafik-Animationen und bester Musik.

X29 Speedup-Set

Hiermit wird Ihre Festplatte bis zu 10 mal schneller.
Dieses Programm ist ein muB fir jeden
Festplatienbesitzer.

X30 Haushaltsbuch

Verwaltet all Ihre Kosten und Finanzen des Alltages.
X31 Uberweisung

Verwaltel Ihre Rechnungen und bedruek!
X32 Musterbriefe

Uber 300 Ilnmrbrlofo fir alle nur denkbaren

helfen Ihnen im Alltag weiter.
X33 Tcrm lmhndor
Komfortabler Terminkalender.

X34 M-Hmonshr )
Komfortable Adressenverwaltung mit Druckfunktion.

...mit der Ruhe auf dem Softwaremarkt. Jetzt wird gewigaa

X40 Historicus
Das Programm fahrt Sie spielerisch durch die
Geschichte. Das Programm stellt Innen auch Fragen
und testet lhren Wissens-Stand.

X41 Hanse

Kaufmannisches Strategiespiel. Nach dem Vorbild
der alten Hanse treiben Sie regen Handel mit lhrem
Schiff. Ein wahres TOP-Programm !!!

X42 Glickswand

Ein Familienratespiel fir 2-6 Mitspieler. Themen wie
Sachen, Natur, Personen, Orte, Redewendungen...
miissen erraten werden. Mit eigenen Frageeditor.
X43 Europa Liga

[Managen Sie Ihren Verein durch durch 34
Europaligaspiele bis hin zur Meisterschaft.

X44 Dragon World

Kampfen Sie in einer grausamen Welt gegen Riesen
Ungeheuer und Feuerdrachen,

X45 Diamand Ball Il
Ausgezeichnetes Action/Geschicklichkeitsspiel mit
spitzen Grafik.

X46 Darts

Ein Wurfpfeilspiel mit spitzen Grafik.

X47 20th Century Frog

Ein Actionspiel der Superklasse: In der Umgebung
gines Feuchtbiotops erleben Sie als Frosch
aufregende Abenteuer. Ihr Frosch muB Fliegen,
Bienen und Raupen jagen. Er kann springen,
schwimmen und fauchen, Auch flr Kinder geeignet.
X48 5 Gewinnt

Plus 2 andere Gratis-Spiele auf der Disk.

X49 Superiotto

Ein Lottoprogramm mit allem Drum und Dran.
X50 Iimbiss
|Currywurstbudensimulation.

X51 Tennis

Tennisspiel mit Joystick-Unterstiitzung.

X52 Das Werner Game

Das super lustige Spiel mit super brillanter Top-
Grafik. Action/Geschicklichkeits-Spiel,

X53 PC-Ball

|Ein super Breakout-Spiel.

X54 Off Road

Ein Auto-Cross-Rennen im frelen Gelande.

X55 Las Vegas

Ein einarmiger Bandit im kriminellen Las Vegas.
X56 Krieg der Sterne

Das ultimative Strateglespiel mit integriertem Editor.
X57 Super Puzzile

Wunderbare Bilder in 56 bis zu Teilen zerlegt

\garantieren Spielspaf3 fiir Stunden.

X60 1000 starke Sprdche
Und 300 Kochrezepte werden Sie staunen lassen.
X661 AIr

Das tolle Katzenfresser-Spiel mit dem bekannten
Helden.

X62 Schreibmaschinenkurs
Erlemen Sie kinderleicht das 10 Finger-System!
X63 Virus Killer Pro
Universalprogramm gegen alle bekannte Viren.
X64 Einsteigerdisk

Eine Diskette randvoll mit nitzlichen Tips und Tricks
rund um den PC.

X65 Disk Tools

Kinderleichtes formatieren und Kopieren von Dateien
ohne komplizierte DOS-Eingaben.

X66 DOS-Commander
Ubersichtliche Benutzeroberflache, die (ber
Funktionstasten bedient wird. Eine echte Hilfe tir
Antanger und Fortgeschrittene.

X667 FM-Video

Verwalten von Videofiimen mit dem PC
Umfangreiche Eingabemaske und die Maglichkeit,
leigene individuelle Erganzungen anzubringen. Mit
Such- und Sortier-Funktion nach beliebigen Kriterien.
X68 FM-Text

Super Textverarbeitung fur den téglichen
Briefverkehr. Mit Hilfstexten, Suchen, Ersetzen,
|automatischer Wortumbruch, div, Schriftarten, Lineal,
Kalender...

X69 VGA Paint

Volistdndiges Malprogramm mit allen Gblichen
Funktionen.

X70 VGA-Copy Pro

Das wohl beste Kopierprogramm fiir den PC: Kopiert
|alle Formate, erstellt Masterdisks auf Festplatite und
bietet tolle Grafik und tollen, lustigen Sound.

X71 Disk/Festplatten-Retter
Zeigt geldschie Files an und korrigiert fehlerhafte
Daten so gut wie moglich,

X72 Weltatlas

Ausfihrlicher deutscher Atlas von Gber 160 Landem.
X73 Print Studio

Zeigt GIF/PCX/TIF-Bilder an und druckt Sie aus.
X74 Horoskop

Errechnet individuelle Horoskope fir jeden.

X75 Pornsoft

Ein Verschnitt des Spiels Leisure Suit Larry .
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,»Gleiche Kappen, gleiche Briider”, sagt der Volksmund
und hat damit wieder mal unrecht. Denn die beiden
vorliegenden Digi-Eisenbahner sind sich zwar in vielem
dhnlich, doch fillt das Ergebnis ganz unterschiedlich aus!

Hier ist man damit beschiiftigt,
seinen Zug durch Schienen-
labyrinthe zu lotsen, um Wa-
ren ein- oder auszuladen, wo-
bei im Laufe eines Tages alle
Stationen wenigstens einmal
anzufahren wiren. Doch vor-
her ist ein moglichst komple-
xes Liniennetz zusammenzu-
basteln, das dann mit Bahn-
hofen  ausgestattet, mit
Drumherum wie Kiihen oder
Kakteen verfeinert und last not
least mit einem exakt ausge-
arbeiteten Lieferplan (was von
wo nach wo?) servierfihig ge-
AnschlieBend dampft der stol-
ze Schienenkapitiin in ,,Lok-

fithrer-3D” durch die Gegend

und withlt anhand der neben-

[=Fre&p FRaT

alle Kunden bedienen zu kon-
nen. Hektiker diirfen sogar
mehrere Gefdhrte aufl einmal
dirigieren, was aufgrund der
damit notwendigen Echtzeit-
Koordination fiir einen enorm
steigenden Schwierigkeitsgrad
sorgt. Die Priisentation ist in-
dessen alles andere als enorm,
trotz liebenswerter Details wie
Tag/Nacht-Wechsel oder dem
veriinderlichen Wetter meint
man, vor einem C64 zu sitzen

Inhaltlich mag es bei dem
Bahn-Designer zwar prinzi-
piell um dasselbe gehen, doch
ist hier das ganze Programm
eine einzige Entgleisung: von
der Draufsichtgrafik in 16
Farben iiber den Sound aus
dem PC-Piepser bis hin zum
nicht vorhandenen SpielspaB!
Gut, das Teil weist zwar ne-
ben dem 94er-Copyright noch
eine ganze Ahnenreihe ilte-
rer Eintriige auf, die bis 1991

— da beiBen die Videosequen-  zurilickgehen und sich offen-
zen zu Entglei- bar auf friihe-
sungen  und Train Engineer & [r€ Versionen
Shnlieh SR  1)ogion your own | Dezichen aber
kuliren Ereig- o, wie mbgen
nissen ebenso- Railroad die wohl erst
wenig einen (Abracadata) ausgesehen
Fnden ab L1 Ein liebenswert altmodisches [RIETRAR G5

Sound-FX zu

Strategie-Hektical fiir Thema-
1 Fans und der Schienenstaub von
{ rund 100 Jahren...

" r]"ruin l",ngiuuurl Design your... J
33% GRAFIK 9%
51% SOUND 7%
68% | STEUERUNG | 479

o | MOTIVATION

Preis: 95.- DM/85.-DM

Train Engineer Liuft auch unter
wWindows", der Designer ist so-
gar mit *nem XT zufrieden — wen

wundert's?

Soundblaster: ja/nein

warum hat man sich iiber-
haupt die Miihe gemacht, die-
se Neuauflage per Import {iber
den groBen Teich zu schip-
pern?

Nun, vielleicht wegen der
Maoglichkeit, die Spurbreite auf
alle Modellbahn-GroBen von
Z bis G einzustellen, um so
echte Anlagen vorab planen zu
konnen. Aber ob das die ge-
forderten 85 Kohlen wert ist?
Wir haben das Progi hier je-
denfalls einstimmig zur Gur-
ke des Jahres gewiihlt,
wiihrend der Train Engineer
zumindest fiir eingeschwore-
ne Eisenbahner noch einen ge-
wissen (wenn auch eher ver-
schrobenen) Charme ent-
wickelt. (jn)

Deaign Your Own Railroad

Capacity

HD: 4 MB/I MB 18 Golor 0 Siyle 0 0
RAM: | MB | N o ile  MemLOR Y,
R e
Joyst T e e e e e e T
T R o e T B~




VERSAND

7th Guest DA 89,90 DM

Creature Shock

Earth Siege

DV 89,90 DM

DV 84,90 DM

SHOPS

Bielefeld - Kavalleriestr. 8
Bremen - Bahnhofsplatz 9
Hamburg - Grofler Burstah 50-52
Hannover - Markistr. 47
Hildesheim - Osterstr. 24
Nienburg - Schlofiplatz 19

31582 Nienburg - Schlofiplatz 19

Tel.: (05021) 910416 Fax: (05021) 910403-04

11th Hour DA 99,90 DM*

i

Izi»&a;;
.

DV 89,90 DM*

Dawn Patrol

DV = deutsche Version DA = deutsche Anleitung
EA = engl. Anleitung 22 = noch nicht bekannt
Preis™ = zum Zeitpunkt der Drucklegung dieser
Zeitung noch nicht lieferbar — Vorbestellungen
maglich. Irrtimer und Druckfehler vorbehalten.
Ladenpreise kannen variieren. Versandkosten:
Vorkasse 6,90 DM. Nachnahme: 9,90 DM
zuzijgl. 3,00 DM Nachnahmegebiihr.

Ab 250,— DM versandkostenfrei. Es gelten unsere
allgemeinen Geschdftsbedingungen.

e ——
i =]

DV 79,90 DM Armored Fist

IEgECREDE

DV 89,900M |

s 4

-

DV 84,90 DM Die Hahlenwelt-Saga DV 84,90 DM

Ecstatica

79,90 DM

DV 79,90 DM

VERSAND 3158 Nienburg - Schlofiplatz 19

Auszug aus unserem Angebot von iber 1.000 verschiedenen Spielen

Sammelnummer

Tel.: (05021) 910416 Fax: (05021) 910403-04
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Lemmings || DA 69,90 DM Lode Runner DV 79,90 DM* Mad News Y 84,90 DM* Mega Race DV 69,90 DM

DV 89,90 DM Master of Magic DV 89,90 DM* | DA 84,90DM |

S
Novostorm DA 79,90 DM DV 84,90 DM

Sam & Max DV 89,90 DM

Syndicate Plus DV 89,90 DM System Shock DV 84,90 DM

Transport Tycoon DV 89,90 DM DA 84,90 DM Wing Commander Il DV 99,90 DM

Zeppelin DV 84,90 DM*

: 1
VERSAND 31557 Nienburg - SchloBplatz 19 7er+ (050213 910416 Fax: (05021) 910403-04

Auszug aus unserem Angebot von iiber 1.000 verschiedenen Spielen
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Bazooka Sve DV 84,90 DM*

IBM-PC 3,5"

Aces of the Deep DV 79,90 DM DA 69,90 DM Alone in the Dark 2 DV 84,90 DM
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Black Hawk DV 69,90 DM Bundesliga Man. 3 DV 84,90 DM Cannonfodder 2 DA 69 90 DM*
1..'I'.T 1”3 - Al
i P 8L B
| LA
Chaos Engine DA 54,90 DM Chartbreaker DV 69,90 DM* Civilization DV 89,90 DM

bV ?4,90 DM

F-14 Fleet Defender DA 89,90 DM

FIFA Sounr DV 69,90 DM

Flugsimulator 5.0

DV 129,90 DM

Sammel
VERSAND 31582 Nienburg - SchloBplatz 19 Tel.: (05021) 910416 Fax: (05021) 910403-04

Auszug aus unserem Angebot von Uber 1.000 verschiedenen Spielen



IBM-PC 3,5"
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Indiana Jones 4 DV 49,90 DM
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1
DA 74900M

Tual Cana

Lothar Matthiius Il DV 69,90 DM Master of Magic DV 89,90 DM®
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U
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Rise of the Robots DA 79,90 DM

. S ﬂﬁﬁﬂﬂumﬂq““'
System Shock DV 79,90 DM Theme Park DV 79,90 DM
v =\ i 4 ~ BN PSR PO S UL L, T —— e
|1 S ' -
" = i
DV 89,90 DM Transport Tycoon DV 89,90 DM \'ﬂng(aluimn DV 69,90 DM DV 79,90 DM

VERSAND 31582 Nienburg - Schlofiplatz 19 Tel (030315910416 Fax: (05021) 910403-04

Auszug aus unserem Angebot von iiber 1.000 verschiedenen Spielen
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DAS FEHLER-
- TEUFELCHEN

...hat im letzten Heft nimlich
auch uns nicht verschont und
just auf dieser Seite eine Ziffer
bei der Numer der neuen
MicroProse-Mailbox unter-
schlagen! Korrekt mufl sie
05241/94 64 84 lauten — und
jetzt viel Spa8l mit den dort er-
hiltlichen Demos, Updates
oder gar der kompletten ,,F-
14" -Missiondisk.

GUTE
NACHRICHTEN

Ecstatica, das neue Actionad-
venture von Psygnosis, hat

jetzt den Weg von der CD auf

13 Disketten gefunden, wobei
deutsche Untertitel hier die
Sprachausgabe ersetzen. Ko-
stenpunkt: 30 MB auf der Fest-
platte und 89,— DM im Porte-
monnaie. Derselbe Betrag wird
bei Softgold fiir die deutsche
Version des aktuellen Bethes-
da-Basketballers NCAA 2 fiil-
lig.

Wo wir gerade beim Sport
sind: Das Update zu Sierras
Front Page Sports Football
Pro ‘95 ist mit den kompletten
Original-Teamkadern der NFL
aus der 94/95er Saison ausge-
stattet und enthiilt alle wichti-
gen Regeldnderungen sowie
iiberarbeitete Taktiken. Zudem
sind die Stadien nun schoner
gerendert, und das Kamerasy-
stem verschafft mehr Uber-
blick denn je, wobei die
diversen Perspektiven sozusa-
gen auf Film" gespeichert
werden konnen. Auch Kick
Off 3 ist unter dem Subtitel
European Challenge in einer
stark iiberarbeiteten Version zu
haben. Hier traben die Jungs
nun in 32 Farben iiber die Ra-
senflichen, deren Unterschie-
de endlich spiirbar werden.
Dazu sind jetzt auch die Zu-
schauer animiert, und trotzdem
lduft das Spiel schneller! Die

Handhabung wurde ebenfalls
verbessert, wodurch kompli-
zierte Mandver leichter von der
Hand gehen, wenn nun 96 eu-
ropiiische Topteams und 24 in-
ternationale Mannschaften zu
diversen Wettbewerben antre-
ten. Dariiber hinaus hat man
dem Spiel ein 320seitiges (eng-
lisches) Biichlein beigelegt,
das alle Daten der Insel-Liga
94/95 haarklein auflistet.

Zum SchluB die schlechte
Nachricht: Weder die Foot-
noch die FuBlballer kommen
bei den Updates um einen fi-
nanziellen Obolus herum,

selbst wenn sie die Ur-Version
besitzen. So werden fiir die
European Challenge rund
69.— DM fiillig, wiihrend Sier-
ra England sich mit dem hal-
ben Ladenpreis des Originals
begniigt.

NACHSCHUB

Zu Sierras Robosim Metal-
tech: Earthsiege ist jetzt fiir
59,— DM ein Speechpack er-
hiltlich, welches das Game
sprachlich auf CD-Niveau
hebt. Das Teil gibt’s allerdings
nur als Direktimport, etwa bei
PC Fun, Schillerstr. 22, 80336
Miinchen, 089/ 59 12 69. Dort
bekommt man fiir 49— DM
auch Defender of the Empire,
also die englische Version der
neuen ,,Tie Fighter”-Missions.
Mit etwas Gliick sollte die Da-
tadisk mit 18 Zusatzauftriigen
aber bei Erscheinen des Hefts
zum gleichen Preis auch kom-
plett deutsch von Softgold zu
haben sein. (mm)

o G O

Wie immer ist diese Seite fiir aktuel-
le Verbesserungen, Erweiterungen
und Ubersetzungen aus den interna-

tionalen Spieleschmieden reserviert —

nur miissen wir uns diesmal als erstes
selbst verbessern...
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piert wurde. Die ersten Unterschiede wer-
den dabei schon nach der problemlosen
Installation (in der Videokartentreiber etc.
vollautomatisch beriicksichtigt sind) deut-
lich, denn der farbenfrohe Meniiscreen im
altbekannten Design unterscheidet nicht

Esgerachatien vun Ansesge

B0 » 4 P

o) =
Fondgua st arcien, I

D-K.-I llmmi I

mehr zwischen Datei- und Programm-Ma-
nager. Icons zum Programmstart werden
nun entweder direkt auf der Oberfliiche
abgelegt oder iiber die neue Task-Leiste
gestartet; die leidigen Gruppenfenster sind
verschwunden. Uber die frei verschieb-
bare Task-Leiste kann man bequem zwi-
schen mehreren Anwendungen wechseln,
und das sogar in preemptivem Multitas-
king, das im Gegensatz zum kooperativen
Multitasking eine Blockierung der Pro-
gramme untereinander praktisch aus-
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DER ERSTE EINDRUCK schlieBt. AuBerdem kann man jetzt Stan- DIE PRAXIS
dard-Dateien aus ,,Word”, , [Excel”, ,Lotus
Nach vielen Spekulationen um den Na-  1-2-3" und vielen anderen verbreiteten An-  Zum guten Schlul3 wollten wir es natiirlich
men (,,Chicago™, ,Windows §9”...) und  wendungen direkt aufrufen, ohne dazu die  genau wissen und haben deshalb drei Spie-
die Features der neuen Benutzeroberfliche Hauptprogramme starten zu miissen. Das  le aus dem Archiv gekramt, um mal zu se-
liegt uns nun eine Vorabversion vor, die  spart viel Arbeit und damit kostbare Zeit. hen, wie viele davon unter Windows 95
das Beste hoffen lit: Windows 95 wird laufen — und zwar im Multitasking-Modus
ein vollwertiges Betriebssystem, das spe- PLUG & PLAY gleichzeitig! Das Ergebnis war interessant:
ziell im Hinblick auf Multimedia konzi-

Doch der groBte Vorteil liegt im soge-
nannten Plug & Play, wobei dieses be-
nutzerfreundliche Konzept inzwischen ja
schon bei einigen Karten verbreitet ist —
kompatible Modelle werden von Win-
dows 95 automatisch erkannt und konfi-
guriert, wodurch das lidstige Interrupt- und
Adressensetzen endlich ein Ende hat.
Kein Wunder, haben wir es hier doch mit
einem echten 32-Bit-Betriebssystem zu tun
und nicht mehr mit einem bloBen Aufsatz
zu DOS (weshalb MS-DOS 6.2 und Win-
dows 3.1 bzw. 3.11 mit Auslieferung von
Windows 95 auch komplett eingestellt
werden). Das macht sich auch im Um-
gang mit Spielen bemerkbar, die fiir die
derzeitige Version 3.1 meist noch extra
angepalt sein miissen, um unter Windows
zu laufen. Doch die 95er Ausgabe stellt
diesbeziiglich neben dem bekannten
DOS-Fenster ein paar Zusatzoptionen be-
reit, womit sich die jeweils benétigte
Konfiguration (EMS- oder XMS-Spei-
cher etc.) festlegen ldBt. In Hirtefiillen
kann die neue Oberfliche auch abge-
schaltet werden, wobei Windows 95
dann quasi als MS-DOS 7.0 agiert. Und
sollte selbst das nicht geniigen, 14Bt sich
beim Booten sogar das alte Betriebssy-
stem starten.

st 3 bl [T A a R

Falcon 3.0” und ,,Death or Glory™ liefen
brav nebeneinander her, wiihrend ausge-
rechnet die Windows-Version von ,,Sim
City 2000” in den Streik trat. Bis zum Er-
scheinen der Endversion ist also noch
Platz fiir Verbesserungen. Obwohl der
eingebaute ,,Taschenrechner” schon jetzt
fehlerfrei arbeitet... (mic)
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ORRIN

FOOTBALL MANAGER 2
ISHAR 2
GENESIA

" EVASIVE ACTION

sanE MAGNETIC SCROLLS

THE HUMANS COLLECTION
LURE OF THE TEMPTRESS COLOSSUS CHESS

ELVIRA 2 SPEEDBALL
WORLDS OF ULTIMA: /

MARTIAN DREAMS . FUR

DELUXE STRIP POKER
3D POOL
COMMAND H.Q.

199V WY

ESTELLCOUPON
3t bei!) "O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)

nur im Inland maéglich

FOOTBALL MANAGER 2

ISHAR 2

GENESIA

EVASIVE ACTION

SIM LIFE .

THE HUMANS ' R Bestelladresse
LURE OF THE TEMPTRESS Tttt Hardware-Software
ELVIRA 2 , und noch mehr
WORLDS OF ULTIMA: Name: == MANERED
MARTIAN DREAMS StraBe:
DELUXE STRIP POKER R BERGLER

3D POOL Plz/Ort: Fodermayrstra3e 24

COMMAND H.Q. S
8 Datum/ 80993 Miinchen

MAGNETIC SCROLLS COLLECTION | Mriﬁ'—_— Fax: 089/140 16 24
SPEEDBALL i

G " senden. Oder an 089/1401624 faxen.




Alle Welt redet vom Info-Highway, die Netsurfer sind lingst darauf unterwegs: Per Modem kann
man sich unter bestimmten Voraussetzungen in das Internet einklinken — und Infos ohne Ende
aus dem grifBten Netzwerk der Welt ziehen! Hier wollen wir das Netz mal fiir Euch aufdréseln. ..

DIE URSPRUNGE

Das Internet existiert bereits seit 1969,
wenn auch nicht anniihernd in den Aus-
maBen, die es heute erreicht hat. Ur-
spriinglich war es vom US-Verteidi-
gungsministerium als dezentrales System
konzipiert, um im Falle des Zusammen-
bruchs eines einzelnen Zentralrechners
trotzdem weiterarbeiten zu konnen.
AuBerdem bemiihte man sich um ein sy-
stemiibergreifendes Netz, und in der Tat
werden heutzutage verschiedene Be-
triebssysteme wie MS-DOS, Windows,
OS/2 oder Unix unterstiitzt. Diese Stan-
dardisierung (TCP/IP =, Transfer Control
Protocol/Internet Protocol™) spomnte vie-
le Firmen, Universititen und Privatper-
sonen dazu an, selbst im Internet aktiv zu
werden; mittlerweile wird es von knapp 30
Millionen Menschen genutzt — und jeden
Tag kommen Tausende hinzu!

DAS ANGEBOT

Das Internet LBt sich in diverse Bereiche
oder auch Dienste aufteilen, deren meist-
genutzter wohl die elektronische Post na-
mens E-MAIL ist. Ja, in den Staaten ist das
Verschicken von digitalen Nachrichten in-
zwischen so populir, daB eine E-Mail-
Adresse auf jede Visitenkarte gehort: Bill
Clinton ist da (presidentwhitehouse.gov)
ebenso zu erreichen wie Beavis & Butt-
head (beavismtv.com). Ein weiterer
grundlegender Dienst ist das FILE
TRANSFER PROTOCOL, kurz FTP ge-
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nannt. Damit kann man sich von allen er-
denklichen Servern dieser Welt Mega-
tonnen an Kostenloser Software runter-
ziechen, wobei insbesondere wir Zocker
hier voll auf unsere Kosten kommen. So
findet man etwa unter ftp.cdrom bzw.
ftp.Juth.se im Verzeichnis /pub/doom die
neuesten Levels fiir ,,Duum” oder kann un-
ter ftp.umledu im Verzeichnis /ms-
dos/games jede Menge Demos, Patches
und Cheats zu aktuellen Games abgreifen.
Einfach als PaBwort , anonymous™ ange-
ben...

Interessant sind aber auch die Diskussi-
onsforen (NEWSGROUPS), wo Teilneh-
mer aus aller Welt iiber Gott, die Welt, den
Computer und mehr plaudern. So wird
etwa unter alt.sex.watersports iiber se-
xuelle Vorlieben geratscht, wiihrend
comp.sys.ibm.pc.games den neusten
Klatsch aus der Spieleszene liefert. Grofler
Beliebtheit erfreut sich zudem die direkte
Kommunikation (IRC) iiber das Internet,
wobei eine Variante davon die MUDS
sind. In diesen ,Multi User Dungeons”
sind Rollen- und Strategiespiele mit bzw.
gegen Gleichgesinnte aus San Francisco
bis Tokio angesagt. Der absolute Kulthit
unter den neueren Diensten ist aber zwei-
fellos das WORLD WIDE WEB (WWW
oder W3) mit seinen multimedialen Ver-
kniipfungen aus Hypertext-Links, Grafi-
ken, Sounds und Videos. Dieses interaktive
»Datenfernsehen” priisentiert sich auf ei-
ner hiibschen Benutzeroberfliiche; dariiber
hinaus beinhaltet WWW séimtliche ande-
ren Dienste von E-MAIL iiber FTP und
NEWSGROUPS bis hin zum komforta-
blen Suchservice fiir spezielle Interessen.

Dank Hypertext macht selbst das an sich
eher unbeliebte Lesen am Bildschirm so
richtig SpaB, da die Dokumente hier jede
Menge Verweise (Links) auf andere ent-
halten. Im Klartext: Wird ein fett oder un-
terstrichen gezeigtes Wort am Screen an-
geklickt, landet man u.U. automatisch
beim entsprechenden Server — und das
kann schon mal die amerikanische Welt-
raumbehorde NASA sein!

Das Salz in der Internet-Suppe sind natiir-
lich die Adressen der verschiedenen Ser-
ver. Eine besonders interessante Adresse
wiire z.B. http://wings.buffalo.edu/con-
test/awards/index.html, mit der man auf
die niitzliche Awards-Page gelangt, wo die
besten Server des vergangenen Jahres aus-
gezeichnet wurden — darunter auch die
Gewinner im Bereich Entertainment, wie
z.B. die Internet Movie Database, wo In-
fos, Kritiken und sogar Videoclips zu ak-
tuellen Streifen warten. Richtig spaBig
geht’s auf dem Server der siidkaliforni-
schen Uni (http:/www.usc.edu/dept/ro-
botics bzw. zusiitzlich fun.html.) zu, wo
sich z.B. der Bestand von Flaschen in
Cola-Automaten iiberall auf dem Globus
abfragen 1idBt. Und im ,,Virtual Frog Dis-
section Kit"” (http://george.lbl.gov) darf
der Krotenchirurg schlieBlich sogar digi-
tale Frosche sezieren. ..

Als Musikfreak sollte man sich dagegen
mal im amerikanischen Nando-Net
(http://www.nando.net) umhoren; hier
stehen im Link ,,Music Kitchen” MPEG-

Eine kleine Auswahl ...
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Videos und aktuelle Artikel zu den Beastie
Boys und den Breeders zur Auswahl. Einen
regelrechten Boom erlebt zur Zeit das IN-
TERNET UNDERGROUND MUSIC AR-
CHIVE (http://www.iuma.com): Bands
aus aller Herren Linder schicken ihre De-
motapes an das Netzlabel, und kurz darauf
diirfen sie als Soundfiles downgeloadet
werden. Welche Bedeutung der IUMA zu-
kommt, beweist die Tatsache, daB jetzt
auch Mediengigant Wamer Bros. seine
Page auf diesem Server anbietet.

Hier noch ein paar weitere Schmankerl
in aller Kiirze: Unter http:/www.ham-

burg.germany.eu.net.nda.spiegel
kann man kostenlos ausgewihlte Arti-
kel aus dem ,Spiegel” lesen, unter
http://sunsite.unc.edu/louvre wartet
eine virtuelle Fiihrung durch den Pari-
ser Louvre, und wer sich den Marsch
ins Reisebiiro ersparen mochte, fischt
sich News und Sonnenuntergiinge von
Australien bis Gronland aus dem Netz
(http://www.leo.org/infosys/tourist).
Liebhabern weiblicher Rundungen sei
die Niki Taylor-Page (http://www.
eece.ksu.edu/drob/niki.html) an den
Busen gelegt, und von der Uni Passau

gibt's unter http://www.fmi.uni-passau.
de.htbin/It/It2html eine gelungene On-
line-Version des Deutsch/Englisch-
Worterbuchs von Langenscheidt.
Freilich darf zum guten SchluB nicht
verschwiegen werden, daB man auch
im Internet ab und zu im Stau steht —
gerade beim Runterladen von Video-
sequenzen wird schnell klar, daB hier
in Sachen Geschwindigkeit noch ei-
niges zu tun ist. Trotzdem: Wer es ein-
mal besucht hat, den laBt dieses glo-
bale Digi-Dorf nicht mehr los! (Ma-
nuel Semino)

DAS KLEINE
INTERNET-ABC

LESESTOFF FUR NETZWERK-TOURISTEN

Ein gutes Einsteigerbuch kommt vom Sybex Verlag: ,,Internet fiir Dummies” von
J.R. Levine und M. Levine Young. Der Band wird mit einer Diskette geliefert und
stellt auf 160 Seiten die grundlegenden Dienste in leicht verstindlicher Form vor.
Zu beziehen ist das Buch fiir 24,— DM im Buchhandel unter der ISBN-Nummer
3-8155-7128-6.

Wer sich im Netz bereits auskennt und scharf auf iowert

neue Adressen ist, dem empfehlen wir ,,Das In- ﬂ\gchmumckﬂ'&w
ternet AdreBbuch”
von Peter und Mi-
chele Klau aus dem
Hause Thompson Pu-
blishing. Von A wie
Archiologie bis Z
wie Zoologie finden
sich hier auf 290 Sei-
ten weltweite Adres-
sen zu allen Aspek-
ten des Lebens. Zu
haben fiir 29,- DM
unter der ISBN-Num-
mer 3-8266-2653-2.

ACCOUNT: Zugang bzw. Zugangsbe-
rechtigung.

HYPERTEXT: Hypertext-Dokumente
enthalten Querverweise auf andere In-
ternet-Quellen.

INTERNET: Weltweite Verbindung al-
ler Computer, die iiber das einheitliche
Protokoll TCP/IP miteinander kommu-
nizieren.

LINK: Querverweis — Bestandteil von
Hypertext.

SERVER: Darunter versteht man sowohl
einen Datenanbieter als auch einen Com-
puter, der fiir andere Rechner Dienste
ausfiihrt.

WORLD WIDE WEB: Netzgewebe
von miteinander verbundenen Doku-
menten auf weltweit verstreuten Internet-
Rechnern. Basiert auf dem Hypertext-Sy-
stem.

Puter Kiaia
Michdln Wlay

Das Internet
Adrefdbuch

Margsret | evime Vg

Ein schnelles
Nachschlage-
werk fiir alle!

Py
SYEEX

ins internet
Fdr Unix,
Windows,
DOS und Mac

Mit hilfreichen
lcons und

Erkidrungen

ihrem Rechnerzentrum Computerriume
unterhalten, wo sich Studenten und Uni-
versitiitsangestellte kostenlos auf Da-
tenreise begeben diirfen. Normalsterb-
liche miissen hingegen mit Gebiihren
zwischen 20 und 50 Mark im Monat
(eine Preissenkung ist bereits fest ge-
plant) rechnen, dazu kommen die Ko-
sten fiir die Telefonverbindung zu den

Service-Providern. Euren ortsniichsten
Anbieter erfahrt Ihr bei:

WO BEKOMME ICH
ZUGANG ZUM
INTERNET?

Individual Network e.V., 26129 Ol-
denburg, Tel.: 0441/98 08 55 6
Spacenet GmbH, 80807 Miinchen,
Tel.: 089/32 46 83 0

Infonet, 60316 Frankfurt,

Tel.: 069/49 29 89

Als Student bekommt man bereits fiir
rund 20— DM im Jahr einen Internet-
Account, wobei die meisten Unis in

R . o

| ot s+ e 1 v s
| Pty s e b T 41 g

|- o i e s oy 8
|

- —— v s

...aus dem grobien Internet-Programm




1 AT ASSUI.

ROPEA




Der Februar, der Februar
wird kiilter als der Januar,
und nur, wer Besserwisser
liest, stets Herr der Lisungs-
wege ist. Wie immer hoffen
wir, alle Ungereimtheiten bei
Games mit unseren Besser-
wisser-Lisungen auszuriu-
men!

Wie iiblich kommen wir dabei
nicht ganz ohne Eure Hilfe aus,
und deshalb bitten wir wie stets
um Eure Unterstiitzung, ohne
die wir trotz Kiilte ganz schién
ins Schwitzen kiimen. Daher
hoffen wir wieder auf Euer stra-
tegisches Kénnen, Eure Kom-
binationsgabe etec. etc. Das
heifit: Schickt uns viele Lo-
sungen, Tips, Tricks und Kar-
ten zu den neuesten Spielen.
Die Miihe lohnt sich, denn je-
der abgedruckte Beitrag wird
mit bis zu 300 deutschen Miir-
kern belohnt, je nach Umfang
und Aktualitit. Einen kleinen
finanziellen Extra-Bonus gibt’s
fiir diejenigen, die uns zusitz-
lich zum Text noch Savestin-

Das Schwarze

NS

[ Komplettlosung Teil 2 |

Weiter geht's in den blutigen Zin-
nen:
Blutzinnen

Nach einer Woche Gefangenschafi
iiberwiiltigt Ihr aus Verzweiflung ei-
nen Orkwiichter und brecht aus der
Zelle aus. Im Zellengang miiBt Thr
noch zwei weitere Orks iiberwiilti-
gen. In einer Zelle (Position 1) fin-
det man die Leiche des Anfiihrers
der Schwarzmagier vor und bei ihr
den Salamanderstein, der natiirlich
eingesteckt wird. In Zelle Nr. 2 ent-
deckt man Praiodan, den man mit-
nehmen kann (niihere Informationen
im Abschnitt ,,Die Nichtspielercha-
raktere in Sternenschweif™”). Wenn
Thr keine Lust auf Gestaltenwechs-
ler, sondern auf Orks habt, nehmt
doch Thurrazz aus Zelle 3 mit (sie-
he ,Nichtspielercharaktere in Ster-
nenschweif™)! Da Thr der Ausriistung
beraubt wurdet, miissen die Tiiren

de auf die Disk packen, bei de-
nen schwierige Spielstellen
schon geschafft sind. Um uns
ansonsten die Arbeit erheblich
zu erleichtern, sollten lingere
Beitriige stets auf Papier und
als ASCII-Textfile auf Disket-
te vorliegen, Karten und dhnli-
ches kbnnen wir nur nutzen,
wenn sie schwarz auf weil,
also auf weillem, unliniertem
Papier eingesandt werden. Ge-
schickt werden soll das Ganze
an den

der Blutzinnen (falls Thr keinen
Schliissel habt) mit Gewalt oder Ma-
gie gedffnet werden. Der Raum siid-
lich von den Zellen aus sollte als
L~Rastraum” benutzt werden, d.h.,
sind die Helden einmal schlecht
dran, suchen sie ihn auf und legen
sich schlafen. Er ist wegen des Brun-
nens am besten geeignet, da sonst
die Gruppe ohne Wasser schnell ver-
dursten wiirde.

In Level 2 gibt es einen groflen Saal,
den Ihr (falls Thr lebensmiide seid)
gern betreten konnt: Hier findet
wahrscheinlich gerade eine Ork-
versammlung statt, es tummeln sich
ungefihr 20 Schwarzpelze. Der
Kampf muB und kann nicht bestan-
den werden! Im Norden in Level 2
gibt es eine Tiir, von der man, so-
bald man sich an ihr zu schaffen
macht, ein paar Bolzen in den
Nacken getrommelt bekommt. Die
Geschosse kommen von der nordli-
chen Wand, bei deren nidherer Un-
tersuchung kann man die Falle auch
entschiirfen. Nordostlich des Ver-
sammlungssaals befindet sich ein
Hebel, den man umlegen kann
(Peng!), was aber nichts bewirkt. An
der siidlichen Wand befindet sich
eine Scheinwand, durch die man die
Blutzinnen verlassen kann. Thr knnt
zwar noch nach Eurer Ausriistung
suchen, das jedoch haben wir in un-
serer Losung nicht nidher behandelt.
Die Flucht aus den Bergen...
......ist nicht ungefihrlich, denn die

Joker Verlag
., Besserwisser”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Besonders Eilige konnen ihren
Beitrag auch unter der Fax-
Nummer 089/4604977 los-
werden.

Solltet Ihr selbst mal einen Rat
brauchen, so steht Euch jeden
Mittwoch von 16 bis 19 Uhr un-
sere telefonische Hotline zur
Verfiigung, wo lhr Tips zu Soft-

“«j}@@«»ﬂ

und Hardwarefragen erhalten
konnt. All das unter den Tele-

fonnummern
089/463823 und
089/4605822

Gelist

Dragon Lore
DSA 2
Kyrandia 3

Cheats zu

Creature Shock
Desert Strike

Tips und Codes zu

Elite 2
Jim Power
.l“l\\'i {:'l.]

Lollypopp
One Must Fall

s |
Pirates!

Karten zu

DSA 2

Helden werden nun von Wald-
schraten, Verfolgern (Konkurren-
ten), Orks und Goblins gejagt. Hier
sollte man oft abspeichern. Erstes
Ziel ist am besten Kvirasim, wo
man sich neu ausriistet (auf den
wochentlichen Markt warten!), die
Dinge aus den Blutzinnen ver-
scherbelt und auf jeden Fall (!)
Dietriche kauft. Das Geld wird
ebenfalls aufgefrischt (Falschspiel,
Tanzen etc.). Macht Euch nun auf
den Weg nach Tiefhusen, wenn lhr
das Geheimnis um Sternenschweif
liften wollt, oder nach Tjolmar,
wenn Thr vorhabt, das Spiel so
schnell wie moglich zu beenden.
Das Geheimnis um Sternen-
schweifl

Tiefhusen

In Tiefhusen begibt man sich erst
zum Phextempel, der merkwiirdi-
gerweise geschlossen ist. Niichster
Stopp ist die nordlichste Taver-
ne, ,,Goldschatz", wo nach einigen
Runden frishlichen Zechens ein
Tiefhusener Biirger fragt, ob er
sich setzen diirfe, was ithm die Hel-
den auch gestatten. Nachdem der
Mann sich auf unsere Kosten voll-
laufen hat lassen, liBt er sich ein
paar Informationen in Sachen
Phextempel entlocken: Ein gewis-
ser Hensger kdnne uns weiterhel-
fen, meint der Betrunkene. Hens-
ger lehnt an einem Baum, den man
erreicht, indem man die Stadt nach
Norden verldfBit. Nun befindet man

sich im ,stidtischen Vorgarten™.
Man sollte auf alle Fiille um die 70
Dukaten bereithaben, wenn man
Hensger entgegentritt. Der ist nim-
lich stur und hilft uns nur gegen
Geld weiter. Hat man ithm seinen
Lohn bezahlt, fordert er uns auf,
am Abend (bzw. am ndchsten Mor-
gen) wiederzukommen. Zur aus-
gemachten Zeit trifft man sich mit
ihm an der bestimmten Stelle wie-
der. Helden, die schlecht dran sind,
sollten sich bis dahin ausriisten,
diverse Pfeile oder Bolzen usw.
nachkaufen. Hensger fiihrt Euch
durch das Stadtgetiimmel, 6ffnet
eine Kellertiir und bittet Euch hin-
ein. Thr tappt geradewegs in die
Falle: Der Unhold schliebt die Tiir
wieder, sobald Ihr den Keller be-
treten habt. Nun befindet lhr Euch
unter dem stiidtischen Phextempel.

Im Phextempel

Hier kann man zuerst ein paar Ra-
tionen mitgehen lassen (Position
1). In der Truhe bei Position 2
liegt eine goldene Wurfaxt, Im
Raum befinden sich aber einige
Priester, mit denen man zuerst
kimpfen muB. Die Geheimtiiren
(G) gehen eigentlich ganz leicht
auf, manche 6ffnen sich jedoch
erst, wenn man diverse Riitsel
geldst oder Aufgaben erfillt hat.
Zuerst wire da das ,,Memory Riit-
sel”, das folgendermaben zu ldsen
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ist: Auf der Wand befinden sich
Steintafeln mit verschiedenen Sym-
bolen auf der Riickseite, Man kann
drei Symbole gleichzeitig auf-
decken; deckt die Gruppe ein vier-
tes auf, wird das zuerst umgedreh-
te Symbol wieder zugedeckt. Fin-
det nun die drei Phexsymbole (der
Fuchs in der Nacht) und laBt sie zur
gleichen Zeit aufgedeckt. Das Riit-

sel ist geldst, und eine Geheimtiir
im Tempel wird entriegelt.

Eine weitere Riitselpalette befindet
sich bei Position 4, Hier gilt es, ein
Wortriitsel zu losen, es wird nach
der Tageszeit des Phexengottes ge-
fragt. Die Antwort lautet natiirlich
+Nacht”, wann sonst ist die Zeit der
Diebe? Eine dritte Geheimtiir wird
entriegelt, indem man bei Position

P 50 Dukaten in die Opferschale
legt. Die Schriftrolle, die bei Stel-
le 7 auf dem Boden liegt, kann auf-
gehoben werden, es handelt sich
hierbei um ein ,,GeldscheiBer”-Re-
zepl. Sobald Ihr die Schriftrolle ge-
nommen habt, kommt aber ein Git-
ter herunter, und Thr miiBt einen
Kampf gegen ein paar Skelettkrie-
ger bestehen. Habt Ihr gewonnen,
hilft die stidlich gelegene Geheim-
tiir weiter. Hier findet Thr ein wei-
teres Rezept. Nachdem die Party es
eingesteckt hat, 6ffnet sich das Git-
ter wieder.

Die Phexenkleidung bei Position 5
sollte man nur an sich nehmen,
wenn man den Spruch ,,Geister ban-
nen” beherrscht, denn sobald Thr das
Zeug eingesteckt habt, erscheint ein
Poltergeist, der den Ausgang ver-
sperrt. Bei Position 6 geratet lhr
nach einem Anlauf auf das Bild in
einen weiteren Kampf, den Ihr be-
stehen miiBt! Hat die Gruppe iiber-
lebt, bekommt sie einen Schliissel.
An Postion B werdet Ihr endlich
iiber alles aufgeklirt, es empfiehlt
sich aber, die drei Phexenjiinger
nicht anzugreifen, sondern sich vor
der Statue zu verbeugen und den
Dungeon durch die Treppe an Posi-
tion C zu verlassen. Das Geheimnis
um Sternenschweif ist nun endlich
geliiftet, und Ihr kbnnt Euch wieder
dem eigentlichen Auftrag zuwen-
den.

Tjolmar

Auf der Suche nach Imgramosch
In Tjolmar erfahrt Ihr nach einigem
Herumhoren schnell, daB sich Im-
gramosch zwar hier niedergelassen
hat, aber seit geraumer Zeit nicht
mehr gesehen wurde, Er wohnt un-
gefihr in der Mitte Tjolmars. im
stidwestlichsten Haus im ,,mittleren
Gang” der Stadt. Man klopft an, je-
doch 6ffnet ein Zwerg, der meint,
Imgramosch wohne hier nicht mehr.
Nachdem der Zwerg die Tiir wieder
geschlossen hat, tretet Ihr sie sofort
ein, und thr befindet Euch mit ei-
nem Schlag im Gewalbe unter Tjol-
mar

Gewilbe unter Tjolmar

Sofort stolpert die Gruppe in einen

Kampf, der auf jeden Fall zu beste-
hen ist. Danach sollte man noch ein-
mal in die Stadt und sich ausruhen.
Wieder im Gewilbe, 16st man das
Riitsel mit der Geheimtiir (siche
Karte). Man zieht zuerst an dem Ast,
der an Position | hervorragt, danach
an Ast Nr. 2 und zuletzt an Ast Nr.3.
Zieht man einen anderen Ast, fingt
das Ganze von vorne an. Ist alles
richtig gemacht, springt hinter Euch
ein geheimer Durchgang auf. An Po-
sition 4 wird man, sobald man das
Podest betreten hat, gefangen. Nun
sollte der fingerfertigste Held der
Gruppe versuchen, sich den Schliis-
sel im Dornenbaum, der sich in der
Mitte des Podestes befindet, zu
schnappen, wobei er zwar von einem
Dorn gestochen wird, den Schliis-
sel aber mitnehmen kann. Bleibt nur
noch das Freikommen. Im Westen
des Gefingnisses befinden sich zwei
Gargoylekopfe aus Stein. Einer da-
von enthiilt einen Haken, den man
allerdings nur durch eine gelunge-
ne Sinnesschirfe-Probe bemerkt
(mehrmals versuchen!). Durch Zie-
hen des Hakens éffnet sich eines
der Gitter, und die Gruppe kann
durch. Hinter Euch schlieBt sich das
Gitter wieder.

Nun erweisen sich Eure Dietriche,
die Thr hoffentlich in Kvirasim ge-
kauft habt, als niitzlich: Nachdem
Ihr die Tiir an Position § gedffnet
habt, befindet Thr Euch in einer Art
Hauptgang”. Falls Ihr nicht genug
Geld fiir Dietriche hattet, miiBt Thr
die Tiiren mit Gewalt oder Magie
(Foramen) o6ffnen. An Position 6
steht eine weitere Podestebene, auf
der sich ein eingefrorener Brunnen
und ein Eisblock, in dem Helen
steckt (siehe Nichtspielercharakte-
re), befinden. Der Eisblock kann mit
dem ,Schmelze-Zauberspruch™ ge-
schmolzen werden. Dazu braucht
Thr aber geniigend Abstand, deshalb
stellt Thr Euch auf die Rampe, die
auf das Podest fiihrt. Ist der Block
aufgetaut, will sich Helen der Par-
ty anschlieBen (den Wunsch sollte
man ihr erfiillen). Aullerdem be-
kommt man jetzt auch den Schliis-
sel aus dem Brunnen ins Inventar.
Offnet nun die Tiir am &stlichen
Ende des Ganges. Steigt aber nicht
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Bolzenhinterhalt
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p TENPEL DES MAHENLOSEN

Level |

Hier gibt es nach bestandenem Kampf ein Amulettel ,
Hier Wird das komplette Amulett in"das Schlof gesteckt, worauf die

die Treppe hinunter, denn sonst wer-
det Thr im ganzen Level verstreut.
Geht statt dessen durch die Ilusi-
onswand im Westen des Raumes,
und nehmt der Totenkopfpuppe die
schwarze Namenlosenstatue ab. Nun
durch die Scheinwand im Osten und
die Treppe C hinabsteigen.

Der Tempel des Namenlosen

Hier arbeitet Thr Euch in den Siid-
westen vor, wo Thr den Kampf im
Raum mit der Truhe besteht und die
Truhe danach pliindert. Bevor Ihr
Euch zu den A-Positionen begebt,
solltet Thr Euch vollstiindig ausru-
hen und danach auf jeden Fall Eure
Wasserflaschen am Brunnen (1) auf-
fiillen. Auf jeder A-Stelle werdet Thr
von Bolzen bombardiert, haltet des-
halb die Heiltrinke aus der Truhe
bereit und bewegt Euch riickwiirts
fort. Gehen Euch die Heiltrinke aus,
zaubert Ihr einfach ,,Balsam Sala-
bunde” auf den Verletzten. Nach-
dem Ihr die Scheinwand durchlau-
fen habt, geratet Ihr in einen Kampf
mit Sibelzahntigern. Ist dieser ge-
wonnen, werden die Truhen gedfl-
net: Ihr werdet einige 100 Dukaten

reicher und bekommt noch ein paar
Heiltriinke. Im nordlichen und siid-
lichen Gehege befindet sich eben-
falls je ein Tiger. Nun durch die
Scheinwand im Osten. Sucht die
vier Positionen 2 auf, wo lhr jeweils
gegen einen Skelettkrieger kimpfen
miiBt. Nach jedem Kampf erhaltet
Thr ein Amuletteil. Habt Ihr alle vier,
begebt Thr Euch schleunigst zur Po-
sition 3, wo die Wand mit den vier
Teilen aufgeschlossen wird. Das
Ganze mub aber relativ ziigig von-
statten gehen, da sich die Krieger
die Teile nach einer gewissen Zeit
wieder auf magische Weise zuriick-
holen. Wenn dies geschieht, mufl
leider ein fritherer Spielstand gela-
den werden. Steigt nun per Treppe
in Level 2 des Namenlosentempels.
Hier erscheint ein Magier, Helen hat
Schif und haut ab, der Magier
schnappt sich den Salamanderstein
und verschwindet. Der Ritter im
Westen mubl nicht besiegt werden,
er hat nur ein Kultdokument, auf
dem . Kult” steht. Im Osten befin-
det sich eine Scheinwand. Lost das
Riétsel an Position 2 (Losung: Ar-
kandor), wonach Thr die Tiir an Po-
sition 3 6ffnen konnt. Nun ruht Thr

Euch vollstiindig aus, denn der End-
kampt steht bevor!

Der Endkampf gegen Arkandor
An Position 1 befindet sich der ver-
steinerte Zwerg Imgramosch. So-
bald Thr Euch ihm nihert, macht der
Magier, der Euch den Salamander-
stein geklaut hat, auf sich aufmerk-
sam und beschwdort Arkandor her-
auf. Wenn Ihr den Spruch ,Ver-
wandlung beenden™ beherrscht,
kéonnt Thr Imgramosch befreien.
Habt Thr das getan, empfiehlt es
sich, zu fliichten und sich erneut
auszuruhen. Beherrscht Thr den Zau-
berspruch nicht, wird der Endkampf
nur etwas schwerer. Taktik: Zuerst
hinter Felsen in Deckung gehen.
Magiekundige sollten ihre ganze
Astralenergie nur auf den Blitz kon-
zentrieren (Arkandor sollte in jeder
Runde einmal geblitzt werden!). So-
bald Thr den ersten Blitz abge-
schossen habt, rennen die restlichen
Helden auf den Felsen zu, auf dem
Arkandor sitzt. Einer sollte sich
ganz rechts, neben dem Bein, auf
die Schiidel und Knochen stellen
(nicht direkt ans Bein, da wird man
aufgefressen!), denn dort ist Ar-
kandor am verwundbarsten. Seine

Lebensenergie betriigt etwa 200,
habt Ihr thm diese abgezogen, er-
gibt er sich und schenkt Euch das
Leben. Sollte einer Eurer Helden im
Kampf gefallen sein, kann man ihn
dank des vielen Geldes, das Ihr im
1. Level gefunden habt, im 3. Teil
wiederbeleben. Nun nur noch mit
(dem von Arkandor entsteinerten)
Imgramosch in der Party und dem
Salamanderstein im Gepick den
Tempel des Namenlosen verlassen.
Oben erwartet Euch Elursion Stern-
licht bereits. Das Abenteuer wird
mit einer schicken Endsequenz be-
endet, und wir warten voll Spannung
auf den dritten Teil der Nordland-
trilogie aus der Welt des Schwarzen
Auges!

ANHANG: EINIGE
NICHTSPIELERCHARAKTERE
AUS STERNENSCHWEIF

Antharon

Antharon ist ein Streuner der 12 und
auf der Strecke Neulowangen nach
Lowangen anzutreffen. Mit dem
Zauberspruch ,Respondami” kann
sein wahrer Gedanke herausgefun-
den werden: ,,Sobald ich in Lowan-

Kampf mit Arkandor

Schrank
Teleportpentagramm
Fenster
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v = Tir
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A= Rusgang

h TEMPEL DES NAMENLOSEN

Level 2

Ratsel (Losung: Arkandor)
Tir, die sich nach bestandenem Ritsel offnet
Unniitzes Loch im Boden




gen eintreffe, sehe ich zu, daB ich
diese Nieten ein fiir allemal los-
werde!™ Antharon tut eigentlich
ganz freundlich, ist aber in Wirk-
lichkeit ein Verriter, der nur auf
den Salamanderstein scharf ist.
Wenn die Gruppe noch Neben-
quests bestehen will, kann man
Antharon getrost mitnehmen. So-
bald man in Lowangen ankommt,
verldBt er die Gruppe und nimmt
den Stein mit. Die Jagd nach dem
Salamanderstein fiingt somit von
vorne an.

Der Vinsalter

Der Vinsalter ist nur kurze Zeit in
der Gruppe und fiir das Abenteuer
nicht weiter wichtig. Man bendtigt
ihn nur, um Dargan in Lowangen
einen Gefallen zu tun, Er ist in ei-
nem Haus direkt am Svellt (nicht
in der Herberge) anzutreffen.
Agdan Dragenfeld

Er ist im beriihmt-beriichtigten
Sumpf verschollen. Einer der Ne-
benquests im Spiel ist es, ihn, der
angeblich noch leben soll, aus dem
Sumpf zu befreien. Leider ist er auf
unerklirliche Weise in eine
Sumpfrantze verwandelt worden
(siche letzte Ausgabe). Sobald
diese eingefangen und mit Heide-
kraut erlést wurde, ist Agdan
zunichst krank und bewuBtlos, so-
bald er aber gesund ist, ein einma-
liger Kimpfer. Wurde er erlst, ist
es ratsam, den Sumpf schnellst-
moglich zu verlassen und wegen ei-
niger Leckerbissen spiter zuriick-
zukehren.

Praiodan

Er ist ein Kiimpfer der Stufe 13 und
in den Blutzinnen zu finden. In
Wirklichkeit handelt es sich aber
um cinen gierigen Gestaltenver-
wandler, der nach Energie siichtig
ist: Sobald er in einem Kampf Ener-
gie verloren hat, zapft er so lange
die Helden an, bis sein griiner Bal-
ken wieder voll ist. Das Ganze ge-
schieht aber nur bei einer Rast.
Praiodan sollte eigentlich nur we-
gen seiner Werte und der Ausrii-
stung aufgenommen werden.
Thurazz

Dieser Krieger, ein Ork, der seinen
Stamm verraten hat, ist ebenfalls
Gefangener der Blutzinnen. Er ist
zwar nicht so hinterhiltig wie Prai-
odan, aber schlechter ausgeriistet.
Helen

Helen ist in den Héhlen unter Tjol-
mar in einem Eisblock vorzufinden,
woraus sie mit dem ,Hartes-
Schmelze”-Zauberspruch, den der
Magier am besten beherrscht, be-
freit werden kann. Die Kriegerin
der 12. Stufe ist auf jeden Fall fiir
den weiteren Verlauf des Aben-
teuers zu empfehlen. da man mit
ihr einen Schliissel freischmilzt.
Imgramosch

Imgramosch (den Zwerg, um den
sich alles dreht) findet man unter
den Tjolmar-Hoéhlen, in der Kult-
stidte des Namenlosen. Er beglei-
tet Euch, nachdem Ihr Arkandor
bekimpft habt, wird aber eigent-
lich nicht gebraucht. Seine einzige
Aufgabe wiihrend des Spiels be-
steht darin, mit den Helden den
Dungeon zu verlassen.

Komplettlosung

Was eine echte Drachenbiindigerin
ist, die @Bt sich auch durch teils ner-
vige Steuerung nicht davon abhal-
ten, den Drachenfiihrerschein zu ma-
chen. Und so geht’s:

Als erstes begibt sich Werner auf das
Feld ganz rechts und schnappt sich
den dort liegenden Knochen. Mit
diesem wird im Feld nebenan der
Wachhund abgelenkt, dann flugs die
Schiissel aus der Hiitte entwenden
und dem Papi in die Hand driicken.
Nun folgt man diesem brav ins Haus
und nimmt das Seil von der Wand.
Damit geht man auf das Feld ganz
links vom Haus, um Daisy (die Kuh
- nicht unseren Verlagshund!) zu ho-
len. Man bringt sie auf das Feld, wo
man den Knochen gefunden hatte,
und bindet sie an den Baum (wer das
versdumt, mub das dumme Vieh im-
mer wieder neu zuriickholen!). Jetzt
geht's wieder zu Vatern, mit dem ein
ausgiebiges Schwiitzchen gehalien
wird. Dann krallt man sich alle
brauchbaren Gegenstinde im Haus
und liuft zur Rilckwand des Hauses,
um sich den Hammer zu nehmen.
Nun den linken Weg runter zum
zweiten Hund, den man mit der Tril-
lerpfeife verjagt, die man vom Va-
ter bekommen hat.

Jetzt geht’s zu den Riesen-To-
tenkopfen, die da in der Landschaft
stehen. Man betritt zuerst den linken
Schiidel-Dungeon, wo man den am
Boden liegenden Schliissel auf-
klaubt, der im rechten Totenkopf-
Dungeon sogleich Verwendung fin-
det. Das Skelett killt man und driickt
das Quadrat an der rechten Wand.
Den Schliissel beim zerschmeltterten
Felsen brauchen wir fiir das ver-
schlossene Tor. Jetzt ab durch die
Falltiir nach unten, wo der Famili-
enring an der verzierten Tiir benutzt
wird, um hineinzugelangen.

Gruft

Man klickt auf die Seite des Gra-
bes ohne Rubin und spricht soviel
wie moglich mit dem Drachen, um
den ,,Offne-Spruch” von ihm zu be-
kommen. Man geht denselben sport-
lichen Weg, auf dem man herge-

kommen ist, zuriick, verliBt den
Dungeon durchs Tor und wendet
sich nach links. Jetzt sieht man ei-
nen Teil einer Wand mit einer diin-
nen Linie rundum vor sich. Kriiftig
mit dem Hammer draufschlagen, und
das Zauberbuch schnappen. Mit dem
Buch in den Hinden (im Inventory)
den ,Offne-Spruch” sprechen (um
ins Buch zu schauen, einfach damit
auf den Kopf im Inventory klicken).
Nun den Weg bis zu einem Gasthaus
folgen und einige Male mit George
und Albert sprechen. AnschlieBend
steht die Hohle der Drachenfliege
auf dem Programm. Das fiese Insekt
wird gemeuchelt und mit der Kelle,
die man von George und Albert er-
halten hat, an dem vollen Topf ge-
nau gegeniiber dem Eingang benutzt.
Dann gibt man die gefiillte Kelle den
beiden zuriick und nimmt die ange-
botenen Gegenstinde. Ein , Feuer-
ball-Spruch™ hilft gegen die im Weg
hiingende Spinnwebe. Man spricht
mit Diakonov, tétet das Monster und
erhilt das Ruder aus dessen Inven-
tory. Dieses kommt bei der Fiihre
zum Einsatz, und man folgt dem
Weg bis zur Pflanze. Dort den To-
tenkopf aufheben und im Inventory
mit dem Seil benutzen. Mit dieser
Konstruktion bearbeitet man den Ast
iiber der Pflanze und hilt ein
Schwiitzchen mit Tanathya,
Pilzstadt

Dort spricht man zunidchst mit Che-
lydra, nimmt den anderen Ausgang
zur Quelle und schligt den ersten
Weg zum Haus der guten Fee ein.
Mit ihr redet man und erhilt ein
Zahnrad. Man geht nach oben und
holt einen Lappen aus dem Schrank.
Mit diesem kehrt man zuriick zur
Quelle und befeuchtet ihn dort. Nun
bedeckt man mit dem Lappen sein
Gesicht (im Inventory). Jetzt nimmt
man den zweiten Weg zum Blu-
menbeet und pfliickt von jeder Pflan-
ze eine. (Eine der Pflanzen sollte
man ohne Maske pfliicken, um mit
Arthus zu sprechen und seine Aus-
sage zu checken.) Zuriick in der Pilz-
stadt, benutzt man die blaue Pflan-
ze an Werners Kopf im Inventory.
Sobald man geschrumpft ist,
schnappt man sich die Potion vom
Boden und t6tet das Scorpion. Man
betritt eines der beiden Hiuser,
spricht mit dem Goblin und erhilt
den . Vertreibe-Illusion-Spruch™.
Man geht ins andere Haus und
nimmt sich die griine Potion vom
Regal neben dem Bett. Raus aus dem
Haus, mittels Potion wieder auf nor-
male GroBe wachsen, und es folgt
nochmals ein Gespriich mit Chely-
dra. Man lduft zuriick zur Quelle und
nimmt die letzte Abzweigung zum
Haus der bosen Fee, gibt der Katze
den Apfel oder killt sie einfach und
benutzt dann den Stock zum Stab-
hochsprung ins Baumhaus. Man re-
det mit der Fee und diist ab, wie man
gekommen ist.

Nun geht man erneut zu den Blumen
und weiter zum Cog-Haus, wo man
das Zahnrad einsetzt und den , Ver-
treibe-Illusion-Spruch™ anwendet.
Man betritt das Labyrinth und geht
zur verschlossenen Tiir. Den Schliis-
sel der bisen Fee benutzen und die

Kiste schnappen. Jetzt muB man sich
immer links halten, bis zu dem Raum
mit den umgedrehten Eimern, einen
Eimer nehmen und zum Labyrinth-
eingang zuriickkehren. Dann geht’s
immer rechts zu einem Zimmer mit
einem Brunnen, wo der Kiibel gleich
zum Einsatz kommt, um Wasser zu
schopfen. Dann kehrt man zu der
Wand mit den Zahnriddern zuriick
und benutzt den Eimer am Hebel an
der Wand. Nach einer kleinen Ani-
mation befindet man sich in einem
Raum mit einem Brett. Falls auf dem
Brett zwei Kisten stehen, nimmt man
die niichststehende und kehrt zum
Labyrinth zuriick. Dort so lange
links, bis man die Fackel findet, dann
weiter zu dem Raum mit den Eimern
und durch die Extra-Tiir. In Fuji-
motos Gruft stellt man die Kiste von
der guten Fee ab und sammelt den
Ring auf. Die Fackel kommt wie ge-
rufen auf dem dunklen Weg durch
Fujimotos Raum hinaus auf den Hof
(Fackel auf dunkle Tiir benutzen).
Man spricht mit dem Vikinger und
lduft weiter zum FluB, springt rein
und wird vom Hecht verschluckt.
Den Diamanten im Magen des
Hechts nimmt man selbstredend mit.
Dann beharkt man mit Pinkys grii-
ner Blume den Hechtmagen (wenn
man die Blume nicht hat, tut’s auch
eine Waffe gegen eine empfindliche
Stelle rechts). Dem Hecht entkom-
men, geht’s weiter: Den Wasserfall
runterhiipfen und dem kleinen
Wachdrachen den Diamanten geben.
Dann grabscht man sich Juwelen aus
seiner Hohle. Man kehrt zuriick zum
Vikinger und reist erneut im Hecht-
magen zum Wasserfall. Dann via
Steintreppen zum Felsenhiigel hoch-
gelatscht, unter Umstidnden gibt’s
noch ‘nen kurzen Plausch mit dem
Wolfsritter.

Stonehenge

Auf dem Gipfel des Steinhiigels
spricht man mit Helenya und zeigt
ihr den Familienring. Man kdmpfi
mit ihr, aber gibt entweder auf oder
weigert sich zu kimpfen. Dann er-
hdlt man eine Steinhacke von ihr,
mit der man die Steinblécke zer-
deppert, die den Weg nach unten
blockieren. Man trifft Diakonov er-
neut und erhilt eine Axt, mit der man
gleich den Baum umhackt (die Axt
nicht in die Hand nehmen, sondern
einfach auf den Baum benutzen!).
Man iiberquert die Schlucht und
spricht mit den Dieben, die an-
schlieBend leider dran glauben miis-
sen. Der Sack sackt die Tasche der
Diebe ein. Nun im Inventory per lin-
ker Maustaste auf die Tasche
geklickt, und eine zerbrochene und
eine ganze Vase kommen zum Vor-
schein. Die zerbrochene kann man
gleich wegwerfen, die andere behiilt
man. Wer die Kiste der bisen Fee hat,
kann sie auf die gleiche Weise 6ff-
nen, auBerdem lassen sich in Tasche
und Kiste Gegenstiinde verwahren
und somit Platz im Inventory sparen.
Schlofl von Wallenrod

Das Skelett in der Drachenhalle t6-
ten und zum nichsten Gang gehen.
Dem kleinen Drachen, der den Gang
blockiert, zeigt man den Familien-
ring und geht in die Haupthalle. Man
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wiihlt den ersten Gang links, betritt
die Kapelle und klaut den Weih-
wassersprenger. Jetzt geht's abwiirts
in die Priesterkemenate, wo das
Buch vom Nachttisch und die Ker-
zen vom Regal gekapert werden. In
der Kapelle werden nun die Ker-
zenhalter mit den Kerzen bestiickt,
auch das Stiick Gold I4Bt man nicht
liegen, ehe man geht. Jetzt entge-
gen dem Uhrzeigersinn weiter. Man
kommt in einen Raum mit einem
groflen Zahnrad und von da in den
angrenzenden kleinen Raum, wo
man die Skulptur eines gefliigelten
Menschen von der Wand nimmt.
Weiter den Gang entlang zu dem
Raum mit den Messern und Fla-
schen. Die Flasche auf dem Regal
genauestens begutachten, den Aug-
apfel nehmen und den Raum ver-
lassen. Jetzt den zweiten Gang ent-
lang zu den Stufen nehmen, runter-
latschen und unter die Stiege
gucken, wo man prompt ein Schwert
findet. Dann wieder nach oben und
durch die Tiir, die man vorher aus-
gelassen hatte. Hier befindet sich
ein Raum mit zwei Schilden an der
Wand, bei einem fehlt das Schwert,
welches man ergiinzt und das zwei-
te Stiick Gold nehmen kann.

Der nichste Raum ist entweder die
Bibliothek oder ein Zimmer mit of-
fenem Kamin. Die Bibliothek ent-
hilt absolut keine Gegenstinde, und
auch die Biicher kann man nicht le-
sen, also einfach alles ignorieren!
Im Kaminzimmer hingegen findet
man das dritte Stlick Gold. Man be-
trachtet den Kamin und klickt dar-
auf, woraufhin sich scheinbar nichts
Erkennbares tut. Geht man in den
benachbarten Raum, der durch ei-
nen Vorhang geteilt ist, kann man
nun den Lampenschirm dort errei-
chen, in dem sinnigerweise ein
Schliissel versteckt ist. Er palt zur
Kiste in der Ecke, in der sich das
letzte Stiick Gold befindet. Man
setzt nun alle drei Goldstiicke im In-
ventory zusammen. Dann geht man
zuriick und die Stufen runter. Wenn
man das Gold an der Tiir benutzt,
offnet sie sich, und man gelangt
durch sie in die Dungeons.

Die Dungeons

Im ersten Raum, in den man geriit,
findet man zwei Skelette am Bo-
den und eine Leiter; man klettert

rauf und entdeckt einen zerbroche-
nen Schliissel, den man einsteckt.
Dann geht man durch die rechte Tiir
zum Hauptzimmer. Man hebt alle
Decken in den Zellen auf und fin-
det einen Augapfel. Klickt man ein
Skelett an, das seinen Kopf dreht,
erhilt man einen weiteren. In der
Kiiche schnappt man sich wie ge-
wohnt die Kelle. Im Raum, der an
die Schmiede grenzt, findet man ei-
nen Sack mit Kohle. Man benutzt
diese mit dem Feuer und macht mit
dem Schwefel und dem Feuerstein
ein Feuer (im Inventory!), mit dem
man die Kohle entziindet. Mit Hil-
fe des Blasebalgs bringt man die
Kohle zum Gliihen. Jetzt den
Schliissel auf dem Feuer benutzen
und anschlieBend die Kohlenzange
aus demselben Raum, um den
Schliissel unverletzt wieder her-
ausnehmen zu konnen. Der Schmie-
dehammer tut nun gute Dienste bei
der Reparatur des Schliissels, mit
der am Wassertrog gefiillten Kelle
wird dieser nur noch abgekiihlt und
kann eingesteckt werden. AuBer-
dem muB die Metallsiige aus die-
sem Raum mitgenommen werden.
Den neugewonnenen Schliissel ver-
wendet man an der Holztiir und be-
tritt den Brunnen-Room. Das Ske-
lett in der mittleren Zelle wird auf-
gesammelt. In der letzten Zelle
benutzt man dann das Buch, den
Sprinkler, die gefliigelte Skulptur
und schlieBlich das Skelett aus der
angrenzenden Zelle auf das Skelett.
Das groBe Gerippe sollte ver-
schwinden und einen Schliissel
zuriicklassen, den man natiirlich
einsackt. Da man das kleine Skelett
nicht mehr bendtigt, kann man es
getrost dalassen.

Man geht jetzt in die Waffenkam-
mer und entdeckt bei genauer In-
spektion der Winde einen vierten
Augapfel. Sie verwendet man jetzt
mit den Totenképfen an den Wiin-
den, was dazu fiihrt, daB die Glas-
abdeckungen angehoben werden
und man an simtliche Waffen und
einen Schliissel gelangt. Auf geht’s
in die Folterkammer, wo in der Ecke
eine metallene Kneifzange liegt, die
man einsteckt. Nun weiter zum
Pool-Room, wo sich eventuell ein
lebendes Skelett befindet, man
springt in das Bassin und hebt die

Kurbel am Grund auf, die man
anschlieBend auf einen der Dra-
chenkdpfe des Springbrunnens an-
wendet, woraufhin dieser wieder
lduft. Zuriick im Pool-Room, geht
man in das jetzt leere Bassin durch
die Tiir und entlang am langen Fa-
miliendrachen, mit dem man sich
unterhilt, Durch die neue Tiir ge-
langt man in einen Raum mit einer
Lanze und einem Schild, die man
einsteckt. Jetzt geht man so weit
zuriick, bis man zu dem Drachen
kommt, den man in der Halle an-
getroffen hat, als man das SchloB
zu Beginn betreten hatte. Im stéubt
man das Schlafpulver aufs Nischen
und klaut den leuchtenden Ball.
Nun wieder zuriick zu den Stufen,
wo eine Glaswand am Weiterge-
hen hindert, jetzt kommt das ande-
re Pulver, das man vom Drachen er-
halten hat, zum Einsatz, und schon
geht’s aufwirts. Man spricht (hof-
lich, wie man ist) mit allen Rittern,
falls man welche trifft, ehe man die
Treppe raufgeht und das dortige
Skelett abmurkst. Dann sucht man
den Raum mit den Betten auf und
schaut in den Schrank, in dem ein
Metallball gefunden wird. Jetzt re-
tour in den Eingangsraum und in
die Halle. Dort steht eine Pflanze,
bei der man nach genauerem Hin-
sehen eine Kugel am Boden ent-
deckt. Wenn man durch die linke
Tiir geht, gelangt man ins Kinder-
zimmer, wo noch eine Kugel am
Boden liegt. Durch die andere Tiir
rechts kommt man in einen weite-
ren Gang. Wenn man sich jetzt um-
dreht und aus dem Fenster schaut,
sieht man ein Nest. Man durchsigt
die Stiibe mit der Metallsiige und
gelangt ins Nest. Dort dreht man
sich zum Ei um und benutzt den
gliihenden Ball auf es. An-
schlieBend geht man mit der Kneif-
zange zu Werke, und das erstaunte
Auge entdeckt einen Baby-Drachen.
Diesen trigt man den ganzen Weg
bis runter zu seinem Vater und gibt
ihm einen Gegenstand, damit man
in die Geheimkammer teleportiert
werden kann.

Jetzt nimmt man Diakonovs Blut
von der Kiste und vereinnahmt den
Spruch von der Wand fiir sein Spell-
book, wo er sich auch gleich aus-
zahlt und einen zum Drachen

zuriickbringt. Er gibt das vorher er-
haltene Item brav zuriick. Jetzt geht
man zuriick zum Drachennest ne-
ben dem Kinderzimmer im oberen
Level. Man geht die Halle weiter,
bis man einen Raum mit Biichern
in Regalen entlang der Wand fin-
det, bei denen eine weitere Kugel
liegt. Man trigt alle Kugeln in den
Raum mit dem groBen Tisch in der
Mitte. Dort befindet sich auch ein
Vogel. Am Kamin holt man sich
nun ein Astchen, das man entziin-
det (Feuer machen im Inventory!).
Man brutzelt die FiilBe des armen
Vogels an, jetzt sieht man eine Rei-
he von vier Lochern im Boden, in
die man die vier Kugeln legt. Dann
wirft man nochmals einen Blick auf
den Vogel und findet eine magne-
tische Kralle.

Nun geht man zuriick in den Raum
mit der Pflanze, wo man die zwei-
te Kugel gefunden hat, und steigt
die Treppe hoch. Die Tiir 6ffnet
man mit dem Schliissel des Skeletts
vom Springbrunnen. Im Zimmer mit
den Kesseln dreht man sich nach
links und benutzt die magnetische
Kralle am mittleren Kessel. Man
nimmt den Schliissel und geht nach
oben in den Hauptraum, wo alle
Vorriite lagern. Den Schliissel be-
nutzt man an der oberen Tiir und
betritt Addlepates Raum. Man
spricht mit Addlepate und legt den
Schild, den Bogen und das Schwert
aus der Waffenkammer in die Mit-
te des Kreises am Boden. Jetzt 1dBt
man ihn seinen Zauberspruch spre-
chen und iiberquert die kleine Holz-
briicke in den Turm (am dem Ein-
gang gegeniiberliegenden Ende des
Raumes). Die Leiter raufgeklettert,
und man erhidlt den Rubin. Von
Addlepate sollte man nun einen
letzten Spruch bekommen, falls man
nicht schon alle hat. Jetzt nimmt
man die Waffen auf, teleportiert
sich zur ersten Drachengruft in den
Totenkopf-Dungeons und plaziert
den Rubin im Grabmal. Die Be-
waffnung aufheben und tragen.
Addlepate benutzt nun Diakonovs
Blut, um den Spruch des Famili-
endrachens zu beherrschen. Man
begibt sich auf dem Drachen zur
Abstimmung auf der Spitze des To-
tenkopf-Dungeons und gewinnt
oder verliert dort....

Creature Shock

Als kleine Schocktherapie hat Mad
Max mit seiner HEXerei fiir freie

Levelanwahl gesorgt. Man knopft
sich einfach die Datei ,creature.set”
vor und dndert in der ersten Zeile
an Stelle 09 den dortigen Wert auf
01, und schon gibt’s freien Zugang
zu den Levels!

Desert Strike

Einen feinen Cheat fiir alle Rookies
hat Hubschrauber-As Dieter Machs-
reiter: Wihrend des Spiels Escape
driicken, dann WATERFALL ein-
geben und wieder Escape driicken.
Nun habt Ihr alles in unbegrenzter
Menge, mit T verdoppelt Ihr die Ge-
schwindigkeit, und F12 schaltet den
Cheatmode wieder ab.

Elite 2
Spit, aber doch noch, kommt

hier ein Tip von Joe Netteltec fiir
alle Vollprofis in Sachen Elite 2:
Das allerbeste Schiff ist nicht etwa
der Panther, sondern ein Thargoi-
den-Kreuzer, den man quasi erobern
und dann selbst fliegen kann! Al-
lerdings muB man zuniichst den Eli-
te-Status innehaben und Prinz der
Imperialen Marine sein, um den ent-
sprechenden Auftrag zu ergattern.
DaB sich das aber voll lohnt, sieht
man an den technischen Daten: fast
5500 Tonnen interne Kapazitédt und
trotzdem eine irrsinnige Beschleu-
nigung von ca. 30 G.!

Jim Power
‘Wie es sich flr einen Namensvet-
ter gehort, hat Jimmy Caragiannis
uns folgende Super-PaBworter fiir

Loriciels wackeren Kdmpen ge-
schickt:

Boss 1 HKLHVXLK
Boss 3 UYZOVXLK
Boss 4 URLOVXLK
Boss 6 IKLOVXLK
Boss 7 IDLOVXLK

Level 2 HRLOVXLK
Level 3 HDLHVXLK
Level 4 UKLOVXLK
Level 5 UDLOVXLK
Level 6 IYZOVXLK
Level 7 IRLOVXLK

Lollypopp

Fir alle Puppenireunde hat Sven
Hoffmann ein paar Levelcodes
iibrig:

level ZNCU453  Level 6BWNXA9
level SCTWIPE Level 7BXBYD7
Lovel {DWMG2A  Level BDG5VMU
Level 5N 4 X A Z




One Must Fall
Janos Beaumont hat ein paar Tips
fiir stattliche Kémpfer, vor allem was
die Kampftechniken der Roboter an-
geht:
JAGUAR:
Jaguar Sprung
Den Joystick nach unten, nach un-
ten-vorne, dann vorne + Punchbut-
ton bewegen. Jaguar Spezialsprung:
Den Joystick nach hinten, hinten-un-
ten, unten, unten-vorne und dann
nach vorne + Punchbutton bewegen.
Uberkopfwurf
Direkt am Gegner den Joystick nach
vorne + Punchbutton.
Gehirn Kanone
Den Joystick nach unten, unten-hin-
ten, dann hinten + Punchbutton be-
wegen.
Secret Move
Uber den Gegner springen, und
wiithrend man ungefihr iiber ihm ist,
den Joystick nach unten + Punch-
button bewegen.
SHADDOW:
Shaddow Punch
Den Joystick nach unten, unten-hin-
ten, dann hinten + Punchbuton be-
wegen.
Shaddow Kick
Den Joystick nach unten, unten-hin-
ten, dann nach hinten + Kickbutton
bewegen.
Shaddow Dive
Hochspringen, und wiihrend man
oben ist, den Joystick nach unten,
unten + Punchbutton bewegen.
Shaddow Griff
Den Joystick nach unten bewegen +
2mal schnell Punchbutton.
PYROS:
Superschub Angriff
Den Joystick nach vorne, vorne +
Punchbutton bewegen.
Feuer Kreisel
Den Joystick nach unten bewegen
und dann den Punchbutton driicken.
Jet Sturzflug
Hochspringen, und wiihrend man
oben ist, den Joystick nach unten +
Kickbutton bewegen,
THORN:
Off-Wall Angriff
Den Joystick nach vorne, vorne +
Punchbutton bewegen.
Spikes Landung
Den Joystick nach unten, unten-vor-
ne, dann nach vorne + Kickbutton
bewegen.

Pirates! Gold

Wenn Ihr Probleme haben solltet,
~Pirates! Gold” in der CD-Version
(jetzt ja billig auf dem Power Plus-
Label) mit deutschen Texten zum
Laufen zu bringen, dann macht ein-
fach folgendes: D: CD PIRA-
TESG.CD (der Punkt ist wichtig,
kein Leerzeichen, wie der Name im
Directory vermuten lassen wiir-
de!)CDPATCH C: PIRATESG G -
und schon habt Ihr mit Hilfe unse-
res alten Piratenkapitins Max Ma-
genauer die bise Batch-Datei aus-
getrickst!

Joker-CD
Einen Tip in eigener Sache haben
wir diesmal zur Joker-CD: In Ein-
zelfillen kann es vorkommen, daB
das Programm ohne die Quicktime-

Videos/Animationen anliuft. Wenn
am Ladebildschirm keine rotieren-
de Weltkugel neben dem Verlags-
logo erscheint, ist folgendes zu tun:
In ,Windows™ unter der Programm-
gruppe ,,Quicktime for Windows”
das Programm ,Movie Player” star-
ten, anschlieBend in der Programm-
gruppe ,Joker CD” das Programm
wJoker CD!". Der ,Movie Player”
mubB dabei aktiviert bleiben und darf
vor dem Start der CD nicht beendet
werden. Zur Kontrolle mit (STRG)
+ (ESC) die Task-Liste aufrufen, wo
der .Movie Player” aufgelistet sein
mub.

Und noch ein kleiner Tip fiir alle,
die verzweifelt versuchen, zu Be-
ginn eine der Zeilen per Mausklick
zu erhaschen: Einfach die Schild-
kréte anklicken, und schon hat die
wilde Jagd nach den Buttons ein
Ende!

Komplettlosung

Eugenie Gottfried schickte uns ei-
nen der leicht differierenden L&-
sungswege fiir alle Hofnarren.
In Kyrandia

Als erstes machen wir uns bekannt
mit Gunther, dem schlechten Teil
unseres Gewissens. Danach wiihlen
wir die konigliche Miillhalde erst
einmal griindlich durch - zwei Ni-
gel sollten wir schon einstecken.
Nun steht einer Stadt- und Land-
besichtigung nichts im Weg. Wir
sammeln fleiBig die herumliegen-
den Gegenstiinde ein, verschlosse-
nen Tiiren riickt man mit einen Na-
gel zu Leibe. Den Frosch, der uns
in der Stadtmanege im Weg sitzt,
einmal anklicken, und der Weg ist
frei.

Spielzeugfabrik

In der Spielzeugfabrik gehen wir
eine Tiir weiter. Unter dem Bett fin-
den wir unseren Narrenstab und in
der rosa Schublade eine Nuff am
Faden. Ein krummer Nagel plus
NuB am Faden ergibt ein prima An-
gelzeug. Zuriick im ersten Raum,
schauen wir uns die Spielzeugma-
schine niiher an. Ein Klick auf das
rote Buch an der Wand, und ein
Bild zeigt, auf welches Spielzeug
die Maschine eingestellt ist. Zinn-
soldat: ein Stiick Brennholz in den
Trichter und griinen Schalter
driicken. Holzpferdchen: wie Zinn-
soldat. Lederball: Dazu miissen wir
ein Eichhérnchen hypnotisieren.
Also nehmen wir noch etwas Se-
sam in der Molkerei mit und be-
geben uns zuriick zur Miillhalde.
Den Sesam auf den Holzbalken le-

gen, das Eichhdrnchen kommt
dann, um ihn zu futtern. Mit dem
Angelzeug auf das Eichhérnchen
klicken, und wir kénnen es im
Rucksack verstauen. Ubrigens ist
der Ball nicht unbedingt notwen-
dig, wir kinnen auch uns mit dem
Eichhornchen anklicken und er-
halten darauf eine schicke Kopf-
bedeckung, die wir spiter sowieso
noch brauchen werden.
Badeanstalt

Mit dem Angelzeug wird nicht nur
hypnotisiert — wir gehen auf Fisch-
fang, iiberall dort, wo man auf Was-
ser trifft. Zwei Fische brauchen wir
mindestens. Den ersten werden wir
bei dem Pantomimen vor der Ba-
deanstalt los. Wenn er sich um-
dreht, mit dem Aal die kaum er-
kennbare Kapuze anklicken. Der
Pantomime verschwindet alsbald
in der Badeanstalt. Mit dem An-
gelzeug den Miinzkasten neben der
Tiir anklicken, und wir haben frei-
en Eintritt. Im Bad werden wir nur
mit Miitze vom Badewiirter nicht
als Malcolm erkannt, und wir kon-
nen agieren. Stimmungsbarometer
auf Liigen und kriiftig am Tempe-
raturregler manipulieren. Das Er-
gebnis ist durchschlagend! Hinter
dem fassungslosen Badewirter ein-
mal ins Fenster klicken, und das
Pantomimenkostiim ist unser. So,
jetzt nur noch unsere Miitze ent-
hypnotisieren, einmal mit dem An-
gelzeug anklicken, und wir kénnen
uns umkleiden.

Im Gefingnis

Im Lauf des Spiels landen wir mit
Sicherheit ein- oder mehrmals hin-
ter Gittern. Wenn Hermann uns auf-
fordert, unsere Sachen in die Kiste
zu legen, haben wir kurz Zeit; wir
klicken auf einen Nagel, der dann
in unserem Inventar im Gefingnis
wieder erscheint. Mit ihm 4Bt sich
das SchloB an der Deckchenhiikel-
maschine 6ffnen, und wir gewin-
nen einen Einblick ins kyrandische
Strafvollzugssystem. Bevor man
das zehnte Deckchen abgibt, noch
schnell die Schere einstecken.
Friedhof

Wieder in Freiheit, riicken wir den
flotten Monkeyspringern mit der
Schere zu Leibe. Fiir das nichste
Puzzle brauchen wir zwei Stiick da-
von. Nun zum Friedhof; auf dem
Grab von Kénigin Katherin erzihlt
uns ein kleiner Geist, wir briuch-
ten zwei Blumen, um mit der Ver-
storbenen reden zu diirfen. Also
zwel Blumen aufs Grab gelegt und
so lange mit der Kénigin palavert,
bis nichts mehr geht.

Weg von Kyrandia!

Bevor wir unsere Abfahrt planen,
bringen wir der Statue, die ein
Sandwich iBt, ein richtiges vorbei.
Der schnellste Weg ist, mal kurz
bei Zanthia vorbeizuschauen, sie
erzihlt uns von einer Katzeninsel,
wo der Zirkus ( dem sie uns zu-
gehorig glaubt) seine nidchste Vor-
stellung gibt. Dem kleinen Jungen,
den wir immer wieder treffen, ge-
ben wir einen Zinnsoldaten oder ein
Pferdchen; dafiir erhalten wir sein
Sandwich. Im Hafen lduft unser
Schiff erst aus, wenn wir dem

Bootsmann ebenfalls ein belegtes
Brot mitbringen oder mal kurz mit
drei Billen jonglieren,

Eine andere Moglichkeit ist, Darm
zu besuchen, Dazu miissen wir erst
in die Kanalisation, die sich hin-
ter dem Raum mit der Statue be-
findet, oder wir springen in das
Loch neben der Spielzeugmaschi-
ne. Nicht vergessen, ein Sandwich
mitzunehmen, da uns Darm fiir den
Sandwichboten halten wird. In der
Kanalisation liegt ein Teppich, wir
klicken erst auf den griinen und
dann auf den roten Apfel. Bei Darm
halten wir ein Schwiitzchen, hiin-
digen ihm anschlieBend unser
Sandwich aus und bearbeiten ihn
dann mit unseren Narrenstab so-
lange, bis er Pipi muB. Danach be-
fragen wir Brandywine und erfah-
ren von magischen Portaltrinken,
die in der Stadt versteckt sind. Der
Riicktransport funktioniert wie der
Herweg: erst den griinen, dann den
roten Apfel anklicken. Zuriick in
der Kanalisation, sticht uns eine
frisch verputzte Mauer ins Auge.
Da sie stabiler ist, als sie ausschaut,
miissen wir zu ganz harten Mitteln
greifen. Wir basteln uns eine bio-
logische Bombe: Sesam mit Aal be-
nutzt, ergibt Superdiinger, ein Klick
mit einer leeren Flasche auf das
Wasser verhilft zur gefiillten Fla-
sche. Mit dem Superdiinger auf das
Mauerwerk und last not least mit
der gefiillten Flasche auf den Su-
perdiinger klicken — bumm! Im
Raum hinter der Mauer einmal die
griine Flasche anklicken und mit
einer leeren Flasche auf die grii-
ne, nun gedffnete Flasche klicken.
Unsern miihsam gewonnenen Por-
taltrank nehmen wir in der Stadt-
arena ein.

Katzeninsel

Je nach Transportmethode landen
wir an verschiedenen Plitzen. Der
Katzenhundewagen nimmt uns mit,
wenn wir unser Liigometer auf
~nett” einstellen und auf ein Rad
klicken. Im Hundefort liegt eine
Machete, jetzt kénnen wir in den
Dschungel. Zuvor folgt noch ein
Gespriich mit der weiBen Katze vor
den Hundewagen, von ihr erfahren
wir, daB wir Fluffy im Dschungel
suchen miissen, um die Miezen zu
befreien. Fluffy ist im Bild rechts
vom Katzenaltar.

Im Dschungel

KubBwiitige Schlangen klicken wir
schnell mit der Machete an, und
gegen Fléhe hilft nur ein Schlamm-
bad (Witzbolde kénnen auch ver-
suchen, dem PiratenboB mal einen
Floh zu ,schenken”). Ansonsten
miissen wir fleifig Knochen sam-
meln. Im Dschungel selbst kann
man sich nur an der Bildabfolge
orientieren. Um etwa vom Hunde-
fort zu den Piraten zu kommen, ge-
hen wir einmal rechts, dann nach
oben, zweimal rechts und zweimal
nach oben, Vom Hundeford zu
Fluffy geht's zweimal links, ein-
mal rechts und einmal nach oben.
Von Fluffy zu den Piraten lduft man
immer nach oben. Natiirlich reden
wir mit den Piraten und den Hun-
den. Bei Fluffy erfahren wir von



den Katzenjuwelen, mit denen wir
das Katzenmonument wieder in-
stand setzen miissen, und erhalten
als Hilfe bei unserer Aufgabe eine
magische Maus.

Die Katzenjuwelen

Im Bild rechts neben dem Hunde-
fort finden wir in der rechten Ecke
unten eine Art Loch, wenn wir
fleiBig die Palmwedel rasieren. Ma-
gische Maus mit Loch anklicken
und zuriick zum Hundefort. In der
Hohle ist es nun hell geworden, und
wir kinnen unsere Maus wieder
einsammeln. Im zweiten Raum die
Katzenstatuen mit der magischen
Maus anklicken und sich dann mer-
ken, welche Statue welche Funk-
tion hat. Hoffentlich habt Ihr genii-
gend Knochen eingesammelt; den
ersten gibt man dem Hund, der am
Héhleneingang lehnt, der vergribt
ihn und findet dabei ein Kalzenju-
wel. Jetzt braucht man nur noch die
Knochen systematisch im Buddel-
bereich des Hundes zu verteilen,
um sich alle Juwelen der Reihe
nach ausgraben zu lassen. Haben
wir alle sechs beieinander, geht es
zum Katzenaltar. Dort legen wir die
einzelnen Steine auf den Altar und
erhalten so deren Funktion. Weiter
zum Katzenmonument, die letzte
der sechs Kugeln klicken wir mit
der magischen Maus an, und die
Katzenstatuen erheben sich. Jetzt
miissen wir nur noch die richtige
Katze mit dem richtigen Stein ver-
binden. Wir erhalten eine griine
Kristallmaus — das ist wohl der ma-
gische Gegenstand, mit dem die Pi-
raten Kyrandia iiberfallen wiirden.
Piraten

Falls wir die Maus auf uns selbst
angewendet haben, um den Piraten
unsere Magie zu demonstrieren, hat
Fluffy das Gegenmittel. Wir spre-
chen als Malcolm mit dem einbei-
nigen Freibeuter, und wenn er uns
sagt, daB Piraten nicht dumm sei-
en, klicken wir ihn mit der Kri-
stallmaus an. Jetzt werden wir mit-
genommen.

Kyrandia

Zuriick in Kyrandia, gibt es fiir uns
eine bose Uberraschung: Ausge-
trickst, betrogen und iibers Ohr ge-
hauen, werden wir ans Ende der
Wellt versetzt.

Ende der Welt

Erst mal eine gute Lebensversi-
cherung abschlieBen! Dazu eine
Miinze in den Automaten mit den
Blitz stecken. Am zweiten Auto-
maten kann man sich jeweils zwel
Items aussuchen. Also den Was-
serfall hinunter. Die erste Hohle er-
reicht man mit der Schwimmente,
Diese mit sich selbst und dann den
Wasserfall anklicken. Mit der Luft-
pumpe, die bei der Ente iibrigbleibt,
die Blume aufpumpen. Auf ihr kann
man nun iiber den Wasserfall sprin-
gen und darf in die erste Hohle
reinschauen — booeye! Wieder oben
angelangt, withlen wir die Flossen
und den Schirm, Wir klicken zwei-
mal das erste FaB an, das man fiir
die Wasserfallfahrt braucht. Den
Schirm mit sich selbst benutzen und
ziemlich weit rechts auf die unte-
ren Felsen klicken. Dann die Flos-

sen anziehen, mit dem Band um die
Flossen eine der zwei Osen im Fels
benutzen, und die zweite Hohle ist
unser. Wir bleiben vor der Hohle
und benutzen nochmals die Flos-
sen. Mutig stiirzen wir uns in den
Wasserfall nach oben und erreichen
die dritte Hohle. Nun geht es per
Achterbahn in die Fischwelt.
Fischwelt

Was fiir ein freundlicher Empfang:
Als erstes diirfen wir mit der K-
nigin Tic Tac Toe spielen. Natiir-
lich lassen wir sie gewinnen, wenn
wir nicht den Rest unseres Lebens
spielen wollen. Als erfahrener Hof-
narr stellen wir unser Barometer auf
Liigen und schmeicheln der Koni-
gin so lange, bis sie uns etwas Frei-
zeit zubilligt. Die niitzen wir aus
und sehen uns um. Mit dem Fisch
hinter der Konigin ein Gesprich zu
fithren, lohnt sich, da er eine wich-
tige Info hat. Der Fisch neben der
Kanone schieBt uns fiir erst mal
fiinf Miinzen in die Unterwelt. Geld
gibt es beim blinden Miillfisch.
Wenn er uns fragt, ob wir der neue
Steuereintreiber seien, auf Liigen
schalten, das gibt zwei Miinzen.
Dieses Spielchen liBt sich beliebig
oft wiederholen. Man kann auch
dem Lehrer seinen Apfel vom Pult
mopsen, indem man einen seiner
Schiiler mit den Narrenstab bear-
beitet. Zweimal reingebissen, und
ein Wurm kommt zum Vorschein,
den uns der Miillfisch fiir eine Miin-
ze abkauft. Im Bild mit der Kano-
ne sieht man im hinteren Teil den
Anfang der Kanalisation. Einmal
anklicken, und wir bekommen nas-
se Hosen, nochmals den gelben He-
bel anklicken, und wir landen von
hinten auf der Miillhalde. Und wie-
der diirfen wir im Miill withlen. Wir
brauchen eine Zeitung. Jetzt wird
es Zeit, in die Unterwelt aufzubre-
chen. Wir heben uns im Inventar
eine Miinze und die Zeitung auf.
Um kostenlos in die Unterwelt zu
kommen, kénnen wir auch an den
dicken Fisch im Fischturm zwei
Wiirmer verfiittern und dann gleich
auf die Rutsche. Wer schon mal
dritben war, kann auch durch etwas
Feilschen, Barometer auf normal,
mit nur einer Miinze rilbberkommen.
Unterwelt

Mit der Dame am Empfang reden,
wir erfahren, wie eine konigliche
Geisterbeschworung durchzufiithren
ist. Um wieder in die Fischwelt
zuriickzukommen, miissen wir den
Mann in der Reihe anschwindeln,
daraufhin nett fragen, und er 146t
uns vor. Jetzt werden wir zuriick-
beordert.

Konigin

Unser letztes Spiel steht bevor.
Nach der fiinften Spielfigur die Zei-
tung auf den Boden fallen lassen
und mit der Miinze anklicken -
voila, wir haben alle Bedingungen
einer koniglichen Seance erfiillt.
Unterwelt

Es diirfte kein Problem mehr sein,
einen Weg in die Unterwelt zu fin-
den. In der ersten Reihe werden wir
auch sogleich vorgelassen und diir-
fen die Freuden, die unser harren.
nur vom Horensagen kennenler-

nen; wenigstens bekommmen wir
unseren Kragen wieder los.
Kyrandia

Nicht genug, aus der Unterwelt
zuriickgeschickt zu werden, jetzt
meldet sich auch noch unser gutes
Gewissen, das unter einem Stein
versteckt war. Eine Entscheidung
ist fallig.

Hier erst mal die Lésung mit dem
schlechten Gewissen: Im SchloB-
saal reden wir mit den Piraten und
erfahren, dall wir die Katzenjuwe-
len brauchen, um in die Gemein-
schaft aufgenommen zu werden.
Portaltrinke gibt es jetzt bei Darm,
wenn wir Brandywine ein hypno-
tisiertes Eichhérnchen mitbringen.
Katzeninsel

Fluffy rebelliert immer noch, dies-
mal gegen das magische Futtersy-
stem und die fetten Katzen, Wir er-
halten eine Kisemaschine zur Be-
wiiltigung unserer Aufgabe. Die
Kisemaschine mit sich selbst be-
nutzen und das Ergebnis in den
Sack stecken! Mit dem Kise die
Miiusestatue im Katzenmonument
anklicken, und die Juwelen sind
fertig zum Einsammeln. Bei Fluf-
fy erkundigen wir uns nach dem
Heimweg nach Kyrandia. Fluffy
ist auch sehr hilfreich. Etwas an-
geschlagen finden wir uns in Ky-
randia wieder.

Kyrandia

Da wir die Piraten nicht in bester
Erinnerung haben, geben wir ihnen
erst mal nur einen Stein. Nun kann
man ihnen seine Halskrause aus der
Fischwelt geben, das Timing ist
perfekt, und Kyrandia ist das Ge-
sindel los. Bei Hermann in der Tee-
kanne, der ehemaligen Badeanstalt,
starten wir nun einen regen Tausch-
handel. Wir brauchen mindestens
drei Sesamsamen und die Kriicke
(diese bekommt man fiir ein Juwel).
Alles weitere finden wir auf der
Miillhalde.

Molkerei

Zuerst stellen wir zweimal Sesam-
sprossen her: Aal mit Sesam und
den gewonnen Superdiinger mit
Wasser benutzen. Bevor wir unse-
re Sprossen in den Trichter werfen,
vergewissern wir uns, daB wir ei-
nen langen Nagel und eine leere
Flasche im Inventar haben. Wenn
die Kiihe hereinfluten und der
Milchbehiilter iiberquillt, diesen mit

dem langen Nagel benutzen und
die herausflieBende Sahne mit der
leeren Flasche auffangen.
Fischcremesalon

Die Sandwichmaschine mit der
Kriicke aufrichten. Um ein Sand-
wich zu bekommen, miissen wir
einen Aal, Sesamsamen und Milch
in den Trichter gieBen. Dann den
roten Knopf driicken, und es ist fer-
tig zum Mitnehmen.

Bevor wir zur Schlufirunde in den
Gemeindesaal gehen, schauen wir
nochmals in unserem alten Zimmer
vorbei. Die Piraten haben arg ge-
wiitet, dafiir finden wir aber jetzt
das Bild von Kénig William unter
dem Bett.

Schlufirunde

Im Gemeindesaal reden wir mit der
Statue. Wir zeigen ihr dann das
Bild von Konig William, an-
schlieBend benutzen wir es mit
dem magischen Kabinett. Jetzt
brauchen wir nur noch das stei-
nerne Sandwich der Statue mit un-
serem Sandwich anzuklicken, und
der Abspann kann beginnen.
Falls wir uns fiir das gute Gewis-
sen entschieden haben: Zuriick in
Kyrandia, durchsuchen wir zuerst
die Miillhalde und stecken einen
Nagel ein. Wir werden sowieso
gleich danach als Maus im Ge-
fangnis landen. Mit dem Nagel be-
freien wir uns und unsere Mitge-
fangenen. Die Tiir ldBt sich mit un-
serer biologischen Bombe 6ffnen.
Also nochmals Aal mit Sesam und
Diinger mit Tiir beniitzen und auf
alles Wasser schiitten. Zanthia ist
dann so nett und ldBt uns von ithrem
Kiise beiBen. Mit den Piraten han-
deln wir aus, daB wir ihnen die
Katzenjuwelen vorbeibringen. Nun
stellen wir in der Spielzeugfabrik
noch schnell ein Pferdchen her und
gehen Zanthia suchen. Im Ge-
meindesaal werden wir fiindig. Wir
beniitzen das Pferdchen mit uns
und lassen es einmal wiehern, be-
vor wir es Zanthia geben. Darauf
diirfen wir uns eine Flasche Pega-
sustrank abfiillen. Diesen am Pe-
gasuslandeplatz einnehmen, und ab
geht die Post. Der Rest ist wie beim
schlechten Gewissen. Natliirlich
diirfen wir beim guten Gewissen
Brandon und Malcolm Kise abge-
ben. Tja, und nun viel SpaB beim
Abspann!
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¥ In der absoluten Stille der unendlichen Tiefen des Weltraums, am entlegensten Rand

. des Kosmos, verhiillt der vielfarhige galaktische Spiralnebel den Planeten Corpo. Bob

s “  Morlock, Prasident der Kanary Research Corporation hat Dich - Commander Blood -

3 ¥ konstruiert, um seinen letzten Willen auszufiihren: Die Geburt des Universums zu sehen.

%‘ ﬁ% In diesem sagenhaften Abenteuer durch Raum und Zeit hilft Dir Honk, das beriihmte

s Bio-Gewissen des Raumschiffs »Arch«, die Unterdriickien zu verteidigen und die groBiten
Fragen des Lebens zu beantworten...

-
%ﬁ .. Was ist die Ursache des Urknalls? » Wer ist Petit Piteux, der Wellenpirat? = Wer pro-
Cite fitiert am Bionium-Handel? ¢ Und warum haben die Scruters kybernetische Mantas in

ihren Kdpfen? e Wer verbirgt sich hinter der rdtselhaften »Guilde Des Membres«? « Und
die Ondoyantes, oh ja, die Ondoyantes... ® Und wer ist Bob wirklich?

Die Antworten kinnten in diesem Sternenhaufen gefunden werden...
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Die Quotenregelung schafft Gerech-
tigkeit, weshalb wir hier nicht nur ein
Gespenst beschiiftigen und Michael
ertragen — nein, auch die Shareware-
Auswabhl unterteilt sich diesmal streng
halbe-halbe nach Progis, die unter
DOS, und solchen, die unter ,,Win-
dows” laufen.

Das fiinfte Spiel um Apogees Eichhérnchen Skunny ist ein irr-
witziges Go-Kart-Rennen im Stil von ,,Wacky Wheels”: Bei
Skunny Kart 3D diirfen ein bis zwei Spieler zu Stick, Pad oder 8
Tastatur greifen, um in Gestalt eines ulkigen Tierchens (Oktopus,
Nilpferd etc.) erst eine Qualifikationsrunde zu drehen und den Co-
mic-Boliden dann iiber die soft scrollende Piste zu hetzen. Der
Kurs ist in 256 Farben gestaltet und mit zwolf Sammelgenstiin-
den wie Bomben oder Ol bestiickt; fiir Duelle kann die mit allerlei
Hindernissen gespickte Strecke horizontal gesplittet werden. Spa8
macht die wilde Hatz vor allem wegen der tadellosen Steuerung
und der drei integrierten Bonusspielchen, aber auch die Priisen-
tation mit den witzigen Melodien wei zu gefallen. Und fiir 30
Dollar Registierungsgebiihr gibt’s dann noch mal sechs weitere

Strecken. (Bestellnummer: HD15040HD/15222HD)

NS AEn

Etwas ernster wird die Action mit Xatax, denn bei dieser horizontal
scrollenden Ballerei kennt der Feind keine Gnade: Per Stick oder Key-
board dirigiert man seinen mit drei Bildschirmleben ausgeriisteten
Raumer durch 256-Farben-Landschaften voller drehbarer Raketentiirme
und ganzer Schwadronen knallig bunter Fluggegner, sammelt diverse Extras
wie Smartbombs oder einen Fiicherlaser auf und 1:8t die Bordkanone
gliihen. Optisch mag dieses Shoot ‘em up zwar nicht ganz auf der Hohe
der Zeit sein, doch der ordentliche Sound, das problemlose Handling
und ein Kaffeepausen erméglichendes PaBwortsystem machen es zu
einer lohnenden Anschaffung. Fans des Genres werden daher auch ger-
ne die 20 Dollar Registrierungsgebiihr fiir zwei weitere, gigantisch

groBe Levels opfern. (Bestellnummer: 14524 HD)

-‘ i
= Lk

&) ]
o S

| S 910 R 92 Ufe Ufa dlo Ul Ula alo Ul ate ule Ofa'e
= s et Dt sl b bl il B e Bl ot Rl e\t Lk
] ER R U B P C R R O Y . oo

R R R R R R R
AR AR

e

P

R

0l g

R

A

Nun tritt die Action etwas in den Hintergrund, denn bei Boppi’n
handelt es sich in erster Linie um eine Knobelei mit Elementen aus
wTetris” und ,,Think Cross”. Ein oder zwei Spieler miissen mittels
Stick oder Tastatur s@mtliche auf dem Screen vorhandenen Ge-
genstiinde abrdumen, wozu ihnen das Spiel je ein tragbares Item
(Rose, Diamant etc.) zur Verfiigung stellt, das durch einen geziel-
ten Wurf neben seinem Gegenstiick landen sollte — das Piirchen ver-
abschiedet sich dann vom Monitor, und man erhilt ein neues Wurf-
gerat. Das mag simpel klingen, spielt sich aber schon deshalb recht
amiisant, weil in den 40 Levels allerlei Aufziige, Ventilatoren und

Geister zu finden sind. Die 49,— DM teure Vollversion beinhaltet
zudem 55 neue Ebenen sowie einige Cheats; an der arg gewoh-
nungsbediirftigen Steuerung und der eher miBigen Optik diirfte sich
dort aber ebensowenig @ndern wie an der netten Soundkulisse und
der Continue-Option. (Bestellnummer: 15070HD)




Rate Hallye Windows -
B o Who Labpeinth | T—

Wer sich fiir ,, Trivial Pursuit” begeistert, wird auch an der Rate-
Ralley fiir ,,Windows seine Freude haben, diirfen hier doch bis zu
sechs Schlauberger ihr Wissen zu den Gebieten Personen, Geo-

el [ ' ’ graphie und Kunst unter Beweis stellen. Das mit rund 20 Digi-
Bildchen aufgelockerte Quiz geht rundenweise vonstatten und bie-
tet S00 Multiple-choice-Fragen (inklusive Risiko-Optionen) sowie
il wihlen Sie. stEffen ‘ 20 kleine Sonderspielchen. Optisch wird zwar herzlich wenig und
akustisch rein gar nichts geboten, doch ist das halb so wild — im-
merhin sind die Fragen amiisant-lehrreich, die Maussteuerung
klappt astrein, und ein integrierter Editor ermoglicht individuelle
Fragenkataloge. Man sollte also bei der nach drei Monaten filli-
gen Registrierungsgebiihr von 30 Mirkern nicht knausern und sich
vielleicht auch die fiir je einen Heiermann angebotenen Zusatz-
fragen (500er-Blocks) besorgen. (Bestellnummer: W-3000)

Jetzt sind die ,,Windows”-Strategen am Zuge, denn Econs Econ's Aros - Uniraisteonl Veroion
Arena bietet bis zu vieren davon (fehlende Mitstreiter '
tibernimmt der Rechner) ein Halma-dhnliches Spielfeld fiir '
Schlachten im Stil von ,Archon”. Jeder Fantasy-General _ .. ; mﬁ .-
gebietet dabei iiber eine elfkopfige Armee aus mit unter- ..ﬂ]ﬁ ﬂ -.
schiedlichen Stirken gesegneten Drachen, Trollen oder ' %
Magiern, die in Rundenform iiber das von oben darge- )
stellte Brett gezogen werden — treffen zwei Figuren auf-
einander, so entbrennt ein automatisch ablaufender Kampf,
und der Unterlegene verldt das Spielfeld. Die Handha-
bung klappt per Maus ganz vorziiglich, und die tonlose
Optik ist zwar recht sprode, aber dafiir um so {ibersicht- &
licher. Auch wird man fiir die Registrierung nur zehn S {ngif® ";;‘“;‘:;:j‘;";‘
Dollar los und erhilt im Gegenzug die jeweils neueste

® Version des Programms sowie kostenlos noch ein Zu- §

: satzspielchen. (Bestellnummer: W-3652 HD)

Wenn ein Game Winopoly
heifit, kann es sich dabei nur
um eine ,,Windows”-Version
des Brettspielklassikers Mo-
nopoly handeln. Und so ist es
denn auch: Ein bis vier
menschliche oder rechnerge-
steuerte Immobilienhaie wiir-
feln sich um die 40 Felder ei-
nes Bretts, um Grundstiicke zu
erstehen und zu bebauen. Wer
dank der Wucherzinsen der
Konkurrenz mal knapp bei

' Kasse ist, darf den Kas-

senstand dann durch eine Runde
Black Jack oder ein verzinstes
Sparbuch aufbessern. Obwohl es
hier nicht um SchloBallee und
Badstralle, sondern um Kranken-
hdauser und Videoldden geht, soll-
te man sich optisch nicht allzuviel
erwarten, dafiir aber jede Menge
toller Soundeffekte und eine ta-
dellose Maussteuerung. Musikbe-
gleitung gibt’s zusammen mit ei-
nem reinen Gewissen gegen 40,
DM Registrierungsgebiihr. (Be-
stellnummer: W-2287HD)

Bis auf Skunny und Xatax (4 MB) begniigen sich sdmtliche Games mit
einem 2 MB starken 386er, der fiir Rate-Rallye, Winopoly und Econs
Arena zudem ,,Windows 3.1” auf der Platte haben sollte. Zu haben sind
die jeweils 8,50 DM (plus Verpackungskosten) billigen Scheiben bei:

CDV-Verlag 76014 Karlsruhe
Postfach 2749 Tel.: 0721/972240
Neureuther Str. 37b Fax: 0721/9722424
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BLACKOUT

Beim Ab-geben Eurer Stim-
men wart Ihr ja wieder so
fleiBig, daBl wir uns stunden-
lang der Ausziihlerei hin-geben
mubBten und immer wieder kurz
vorm Auf-geben waren. Doch
groBziigig, wie wir sind, ver-

geben wir Euch das und be-ge-
ben uns nun er-geben zur Ge-
winnausschiittung: Mit Der
Trainer bringt seine Digi-
Mannschaft in Hochform
Thorsten Reinhardt, Grofi-Um-
stadt

So richtig was fiir die kalte Jah-
reszeit ist der Eishockey Ma-
nager. Thn zockt im warmen
Zimmer

Albert Miiller, Wiesenbach
Und mit der Compilation The
Box vergniigt sich

Stefan Biihn, Neckarhausen

R.Heinmets
Systembetreuer
| Hard-& Software

— TR

PC 35"

Versanpreislisten-Auszug CD-ROM
1942 Pacific Air War DAR4.90 Raylroad Tycoon DV79,90
Alone in the Dark DV79.90  Killing Moon DA82.90
Alone in the Dark2 DV78,90  Police Quest4 DV78.90
Gabriel Knight DV65,90  Transport Tycoon DV85,90
Battle [sle2 DV78.90 Dreamweb DV74.00
Anstoss DV64,90  Inferno DV91.,90
Civilization DVE3,90  Oldtimer DVE4,00
Hanse die Expedition DV38.90  Star Crusader DV87.90
System Shock DV69.90  Star Treck DV81,90
Tie Fighter DA75.90 Wolfpack DV61.90
Theme Park DV71.90 Magic Carpet DV86,90
Sim City 2000 DV7890  Sternenschweif DV80.00
Stemenschweif DV76,90  Der Planer DV83.90
Sam & Max DV80,90 Ishar3 DV79.90
Wing Armada DA60,90  Erben der Erde DV79,90

=

Grafikiarten Spea V7 Vega Plus VLB 1MB DRAM 191,00
Spea V7 Vega Plus PCT | MB DRAM 210,00
ATI Graphice Ultra Pro VLB 2MB VRAM Mach 32 ¢

ATI Graphics Ultra Pro PC1 2MB VRAM Mach 52 866,00

Speichermodule IM*93 chip 70 ns 65,00
AM™09 chip 70 ns 250,00 8M * 36 70 ns 2145,00

Tel.-Fax.: 02921-5283
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Auf geht’s in die voratlantische
Epoche: Dank des Regelwerks
Earthdawn erlebt spannende
Abenteuer

Jorg Kaminski, Kappeln
Nicht minder spannend geht’s
im Spielleiterset und Nebel

iiber dem Blutwald zu, beide

Erginzungsbinde stiften wir
Alexander Boden, Remscheid

PC PARLAMENT

HeiBen Dank fiir die Ratschli-
ge zu Strategie und Taktik, die
steuerfreien  Aufwandsent-
schiidigungen folgen auf dem
FuBe: Mit Der Trainer trainiert
—nein, nicht die Parlamentari-
er beim Hammelsprung — sein
Kickerteam

Ralf Fuchs, Konstanz

Rauklohweg 8
59505 Bad Sassendorf

=y

Soundicarten 8B 16 Vahie Edit 220,00
8B 16 Multi CD mit ASP 348,00

3B 16 SCS1-2 Inmerface 376.00
Mitsumi FX300 [DE CD-ROM INT
Triple Speed Inkl Handbuch 365,00DM

19,00

Dank einer Joker-Watch ver-
gessen nie den Feierabend
Thomas Kluge, Rudolstadt
Alexander Plahr, Neuss
Volker Clauberg, Menden
Mit dem Joker-Shirt sind je-
derzeit astrein gewandet

Ralf Blank, Hofheim

Nicolai Ridiger, Hanau
Christian Giinther, Sulzbach
Auch die Joker-Miitze ist fiir
vieles niitze, und niitzen tut sie
Sieglinde Tolksdorf, Wunstorf
Sebastian Boll, Creglingen
Daniel Platl, Stammbach

RAN COMPETITION

Namen wie etwa Johannes B.
Kemner oder Reinhold Beck-
mann hiitten wir gerne gelesen.
Und nun die Augen auf héch-
ste Sehschiirfe gestellt: Den 1.
Preis, eine Reise zu einer ran-
Sendung nach Hamburg, hat
gewonnen

Jirg Wirth, Sellnrod

Uber je einem Brettspiel ran
FuBballquizz griibeln

Daniel Krieger, Offenbach
Jan Hinz, Kiel

Volume |

1. EXTREME Hot Girls

2. STRIPPING Hot Girls i« e s

3. EXTREME Hot Leather Ladies
Die 3 brandneuen CD-ROM’s der Spitzenklasse
Brilliante Bilder im Photo-CD Format (16,7

Mio. Farben). Heifle

cineeln - nur 49,95
Miidchen zeigen alles

nur 84,95

nur 119,95

Foxy Clips @,P

Viele scharfe Hilder Ty

! 4995

* Pin Up Girls 1 oder 2
Uber S99 ML sutfor il

" 20D
Teresa in Paradise Al 3

Viet Peskerspnel VT

srsonally 99,95

rualitin ler ¥ TO- Suar

Chaschdiste ormat [ew i\

Visual Hot Girls 5

Zahlrewhe wuoderschiae Midchen True Crdor Blldes, ¢ 79,98
Lin Top- i 5895 Multin

Bilile

T Ippar g wedia Erotik
Best of SEXY Momenis ¥ S
Heitie Viddee-Clips im Quicksi

en
nur 34,95
itions

et %o

Exotec Mighbightn. Sexy Girl
Erotie EXTREME » B
*ak

nur 13,95 st 15955
Shaved Pussies Loder 2 &

Magnetic Scrolls

Oliver Helfer, Schladen
Markus Hiimmer, Obertheres
Und je eine Audio-CD von Ra-
nissimo oder Die FuBballhits
gehen an

Kai Lewald, Wennigsen
Roland Sporer, Hohenpeifien-
berg

Marthias Fieder, Bremen
Rainer Stenger, Hosbach
Stephan Vofi, Burgwedel
Gerd Lau, Bochum

Gunnar Maschmann, Biidels-
dorf

Thomas Roigk, Hohenleipisch
Siinke Schimkat, Uchte

Dirk Baatz, Elmshorn
Gerhard Wirner, Giessen
Detlef Kornas, Recklinghausen
Hans-Jiirgen Albrecht, Gum-
mersbach

Sascha Wassenhoven, Freial-
denhoven

Jérg Fischer, Essen

Damit wiire die Gewinnaus-
schiittung fiir heute beendet,
und uns bleibt nur noch, Euch
viel SpaB mit den Preisen zu
wiinschen. Bis zum niichsten
Mal!

fir nur 19,90
DM pro Spiel

Collection

—_—

19,90 DM

Colossus Chess

peedba

19,90 DM
||
19,90 DM

Bestellungen nur gegen Nachnahme
oder Vorkasse (+ 5,- DM Porto bzw.
10,- DM vom Ausland) bei:

Versandkosten: Nachnahme 8,50DM (+3,00Zahlkartengebithr),bei
Vorkasse 6,00DM Ab 200,00 DM ohne Versandkosten Ausland nur
Vorkasse zzgl 20,00DM. Montag bis Freitag 14-20 Samst.11-17Uhr
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Wer den Weltraum kennt, der kennt auch das Kultspiel ,,Eli-
te”” bzw. dessen Nachfolger ,,Frontier” — oder war’s umge-
kehrt? Egal, denn hier sollt Thr jenen Mann kennenlernen,
der uns die unendlichen Weiten des Alls eroffnet hat. Und
natiirlich das neue ,,Frontier: First Encounters’’!

Der FairneB3 halber sei vorangestellt,
daB der am 2.1.1964 geborene Engléin-
der David Braben zumindest die Ur-
version der erfolgreichsten Space-Ope-
ra aller Zeiten nicht ganz allein ent-
wickelt hat: Als er sich 1984 wiihrend
seines Physikstudiums in Cambridge
vor die Computerraritiit BBC Micro
setzte, um die SF-Handelssimulation
. Elite”” zu konzipieren, tat er das ja mit
Hilfe von Ian Bell. Bereits zwei Jahre
spiter erschien das komplexe Werk
auch fiir den PC - eine echte Pionier-
leistung, die unter bescheidener CGA-
Grafik iiber die damals gebriuchlichen
XTs flimmerte. Weitere drei Jahre spé-
ter genofl das Spiel liingst den Status
eines Klassikers und wurde von Micro-
Prose unter dem Titel ,,Elite Plus” in
veredelter Priisentation (VGA-Grafik,
Soundkarten-, Maus- und Joystickun-
terstiitzung) nochmals veriffentlicht.
Ende 1993 folgte dann der auch in-
haltlich stark iiberarbeitete Nachfolger
,.Elite 2: Frontier”, und in niichster Zu-
kunft ist mit einem weiteren elitiiren
Meilenstein namens ,,Frontier: First
Encounters” zu rechnen. Aber davon
soll David in seinen eigenen Worten be-
richten.

¥
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?: David, bereits beim zweiten Teil dei-
ner Space-Saga haben wir uns ein we-
nig iiber den Namen gewundert, jetzt soll
der bekannte Begriff ,,Elite” gar nicht
mehr im Titel auftauchen — wie kommt's?
DB: Ich kann dieses Wort einfach nicht
mehr horen! Inzwischen scheint mir
Frontier” (deutsch: Grenze) thematisch
auch besser zu passen, nicht zuletzt we-
gen der vielen Neuheiten. Wiire ich beim
alten Namen geblieben, hitte man das
Game vielleicht in eine Schublade mit den
iiblichen 08/15-Fortsetzungen gesteckt.
?: Na, dann riick mal mit ein paar der
vielen Neuheiten raus, dein Publisher
Gametek machte daraus ja lange Zeit ein
Staatsgeheimnis.

DB: Okay, liiften wir den Schleier. Rein
storytechnisch werden seit dem Vorgiin-
ger 50 Jahre verstrichen sein, und der
Stand der Technik ist in meinem Uni-
versum natiirlich nicht stehengeblieben.
Neue Leute sind an der Macht, neue
Raumschiffe stehen bereit...

?: ...und neue Sternensysteme wollen er-

forscht werden?!

DB: Nein, davon gibt’s inzwischen weifl

Front View

Der Urknall: Elite..

Gott genug. Allerdings sehen die alten
Planeten nun sehr viel besser aus, denn
jeder kann mit hiibschem Texture Map-
ping aufwarten. Bei Landungen wird man
Berge, polare Eiskappen, Moor, Wiisten
oder Ozeane entdecken, auBBerdem herr-
schen ab sofort ganz unterschiedliche Wet-
terbedingungen.

?: Erzdhl weiter, uns tropft ja schon der
Speichel von den Lippen!

DB: Dann laBt euch gesagt sein, daB zu-
dem die Handlung vertieft und das Hand-
ling verbessert wurde. So ist die Icon-
Steverung nun komfortabel zu bedienen
und wirklich intuitiv zu beherrschen, ne-
ben dem Headup-Display kann man jetzt
auch Karten, Inventories, Nachrichten und
Videos einblenden. Kurzum, das Spiel
wurde komplett neu programmiert, so dafl
ich in der CD-Version auch Fullmotion-
Videos und einen speziellen 32-Bit-Code
fiir 486er und Pentiums unterbringen
konnte.

?: Dann wird die Show diesmal wohl in
Lichtgeschwindigkeit laufen?

DB: Das wiirde sie, doch haben wir die
Kapazititen lieber fiir neue Features ge-

v il Zavceh bzw, Virus




Der Knaller mit dem Plus: Elite Plus

nutzt. Beispielsweise wird es mehr Sicht-
perspektiven geben; etwa links/rechts wie
im alten ,,Elite”, aber auch Kamera-Ra-
keten, um so die letzten Momente der
Gegner aus nédchster Nihe miterleben zu
konnen.

2: Die etwas umstéindlich zu steuernden
und optisch recht kargen Raumduelle wa-
ren ja der Hauptkritikpunkt am Vorgdn-
ger, was hat sich da noch getan?

DB: Hier habe ich mir besondere Miihe
gegeben und um des lieben Friedens wil-
len diesmal die physikalischen Gesetze
aullen vor gelassen. Man wird den Feind
also trotz der enormen Geschwindigkeit
im All linger zu Gesicht bekommen, was
zwar weniger realistisch, dafiir aber an-
sprechender ist. Auch der schiffseigene
Navigationscomputer wurde verbessert,
er kann nun z.B. fremde Raumer iiber
groBe Distanzen hinweg identifizieren.
Und natiirlich wird es jede Menge neuer
Waffen geben, von denen manche auf
ganz bestimmte Gegner zugeschnitten
sind.

?: Wie sieht’s mit Lesestoff aus, ,,Elite 2"
war ja jede Menge Papierkram mit Kurz-
geschichten etc. beigepackt.

DB: Der Box wird wieder eine
Sammlung mit Kurzgeschichten
beiliegen, aber vor allem wird
man im Spiel selbst fiinf Zeit-
schriften mit verschiedenen Mei-
nungen beziehen kdnnen, wo die
GroBtaten des Spielers ihren Nie-
derschlag finden — und wo der
Spieler vor allem zwischen den
Zeilen Infos zu tollen Missionen
finden kann!

2: In Tateinheit mit dem Titel
(First Encounters = erste Begeg-
nungen) ldft der Hinweis auf die
Missionen auf Aliens schlieffen. Im ersten
Teil trieben sich ja auch noch viele Thar-
goiden herum, wihrend man zuletzt nur
als Elite-Pilot mit ihnen zu tun bekam,..
DB: Keine Sorge, in ,First Encounters”
wird man auf Unmengen dieserAuBerir-
dischen stoflen — was es im einzelnen zu
erleben gibt, will ich hier aber nicht ver-
raten.

2: Vielleicht, dafs man ganze Alien-Schif-
fe iibernehmen und gar zu den Thargo-
iden iiberlaufen darf?

DB: Hey, woher wiBt ihr das?! Ja, so was
kommt vor. Und noch viele Uberra-
schungen mehr!

?: Wie wdre es mit computergesteuerten
Zweitschiffen fiir den Spieler?

DB: Ja ja, auch daran arbeiten wir, blof}
steht noch nicht fest, ob es sich auch rea-
lisieren liBt.

?: Gut, und was hdiltst du von einer Netz-
werk-Version? Oder Stiitzpunkten im All?
Oder gar der Moglichkeit, das ganze Uni-
versum zu erobern?

DB: Eroberungen und Stiitzpunkte finde
ich nicht so gut, und im Netzwerk sind
die Probleme abzusehen: Wie will man
sich da bei so einem umfangreichen Spiel
jemals treffen? Und was
ist mit der fiir den Ablauf
unentbehrlichen Zeitraf-
fer-Option — miissen dann

L o =

vielleicht alle Spieler gleichzeitig einen
Zeitsprung machen?

?: Schon, dann kehren wir zum Schiuf3
noch mal zu den klassischen Qualitiiten
deiner elitéiiren Produktionen zuriick: Wird
der Donauwalzer von Strauf, seit ,,2001"
immerhin die berithmteste Andockmelo-
die diesseits des Spiralnebels, wieder mit
von der Partie sein?

DB: Aber sicher, was fiir eine Frage! Zu-
mal ich ein groBer Klassik-Fan bin, wenn
ich nicht gerade was von Pink Floyd, Le-
vellers oder Marillion hore. Aber ich
mochte doch noch loswerden, da8 man
bei ,,First Encounters” nicht unbedingt
ganz von vorne wird anfangen miissen,
denn Veteranen werden ihre alten Spei-
cherstinde benutzen konnen.

?: Wo wir gerade von Veteranen sprechen
— was macht dein Ex-Partner lan Bell ei-
gentlich heute?

DB: Der lebt gut von den Tantiemen, die
ich ihm auch fiir ,,Elite 2" noch bezahlt
habe! SchlieBlich hatten wir Mitte der 80er
Jahre mal gemeinsam eine Fortsetzung
begonnen, bloB lieB sich das Vorhaben
wegen der noch schwachbriistigen Hard-
ware zu jener Zeit einfach nicht realisie-
ren.

?: Dann war das wohl der Grund, war-
um du seinerzeit ,,Zarch” fiir den Archi-
medes gemacht hast; immerhin konnte der
RISC-Rechner einst jede DOSe abhiin-
gen. Spdter wurde das Spiel aber doch

fiir den PC umgesetzt, allerdings unter

dem Titel ,Virus” — wieso eigentlich?
DB: Tja, mir hat der Name ,,Virus” schon
immer viel besser gefallen.

?: Aufler der Elite-Saga und der eben er-
wdhnten Vektorballerei kennt man von dir
nichts; bist du etwa faul?

DB: So wiirde ich das nicht sagen, im-
merhin habe ich bereits 1988 damit be-
gonnen, ,Elite 2" zu programmieren. Ins-
gesamt hat mich dieses Programm also
gut fiinf Jahre meines Lebens gekostet!




?: Dann ist es auch kein Wunder, daf
die Grafiken nicht mehr sooo angesagt
waren, als das Game Ende 1993 in die
Léiden kam...

DB: Stimmt, aber als sie entstanden, wa-
ren sie noch der schiere Wahnsinn! Da-
mals dachte ich eben noch, alles allein
machen zu kénnen — wohl, weil ,Elite”
seinerzeit zu zweit in einem knappen Jahr
fertig wurde. Na ja, inzwischen habe ich
acht Leute fest angestellt, wodurch ,First
Encounters” trotz der vielen Verbesse-
rungen recht flott voranschreitet.

?: Da das Spiel auch auf CD erscheint
und ,,X-Wing" erst kiirzlich in aufge-
peppter Form fiir dieses Medium wie-
derverdffentlicht wurde — wie wdre es
mit einer Schillerversion von , Elite 2”
mit verbesserter Grafik, neuem CD-
Sound, etc.?

DB: Hmm, wirtschaftlich ist das bestimmt
keine schlechte Idee. Trotzdem investie-
re ich meine Zeit lieber in neue Projekte.
?: Zum Beispiel?

DB: Momentan arbeiten wir an einer wei-
teren Space-Opera aus dem Frontier-Uni-
versum, einem echer bewegungsintensiven
Spiel, und einem kompletten Top-Secret-
Projekt. Dazu kann ich nur verraten, daB
wir die bewihrten Grafiktechniken wei-
ter nutzen werden.

?: Und was ist mit ,,Frontier: Last En-
counters”? Wirst du bis zu deinem Le-
bensende elitire Nachfolger kreieren?
DB: Mal sehen, ist ja irgendwie mein Job
geworden.

?: Wird er auch elitir bezahlt? Hast du
dir schon ein Raumschiff gekauft oder we-
nigstens einen Flug mit dem Space Shut-
tle reserviert?

First Encounters:

Das sind Planeten!

DB: Dafiir reicht’s dann doch nicht ganz.
Uberhaupt lebe ich eher bescheiden, in-
teressiere mich fiir Astronomie, radle,
wandere, gehe in den Pub oder zocke ein
Brettspiel. Und wenn ich mal segeln gehe,
leihe ich mir das Schiff aus...

?: Jetzt aber Schluff mit dem Under-
statement, wir wollen harte Infos iiber
harte Credits!

DB: Na gut, mein letztes Spiel hat mir
eine sechsstellige Summe eingebracht,
und vom kommenden Projekt erwarte ich
mir wegen der zusitzlichen Umsatzbe-
teiligung sieben Stellen auf dem Konto-
auszug. Immerhin war ,Elite 2" an der
Spitze vieler Charts und ist z.B. in den
englischen Hitlisten noch heute vertreten.
Ich horte von rund 300.000 verkauften
Exemplaren allein in Europa!

?: Gratulation! Gratulation nachtrdglich
auch zu deiner Heirat; wie man hort, bist
du seit Mai 1993 unter der Haube.

DB: Stimmt, auerdem habe ich zwei Kat-
zen namens Merlin und Willow und in-
teressiere mich fiir Filme. So, jetzt kennt
ihr mich aber in- und auswendig!

?: Nicht ganz, denn dein Filmgeschmack
wiirde uns schon noch interessieren.
Natiirlich Spielbergs ,,Close encounters
of the 3rd kind” (,,Unheimliche Begeg-
nung der dritten Art”), oder?

DB: Voll daneben, dieses Machwerk fin-
de ich scheuBlich! Nein, ,,Aliens” ist eher
mein Fall, oder die ,,Star Wars”-Trilogie
— und natiirlich ,,2001°"!

?: Dann hoffen wir, den Donauwalzer
bald wieder im Elite-Takt tanzen zu kon-
nen, und bedanken uns fiir das nette Ge-
spréch.

DB: Stets zu Diensten! (mm)

Relative to:Merlin

Fletusb! L Doy SRENISY HIEY

Elite (1984, fiir PC 1986)
Zarch (Archimedes, 1987)
Virus (PC, 1988)
Elite Plus (1989)
Elite II: Frontier (1993)
Frontier: First Encounters
(1995)

.
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Demniichst in diesem Universum:
Frontier — First Encounters
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" NVersandtelefon:
cA[I.ﬂ. 02803 - 1359
02803 - 8530
AND | 02803 - 719

Fax :
02803 - 8161

\ Versandtelefon Mo.-Fr. von 930 - 18.30 Uhr

Ladenlokale Softwarchouse :  Ladenpreise Variieren !!! Versandanschrift :
46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922 Sabine Geratz
47533 Kleve / Gasthaussir. 12/ 02821 - 14483 Papenweg 15
47608 Geldern / 1 tadt-Glockengasse 13/ 02831 - 7904 46487 Wesel
Pc 3 s Y 61169 Friedberg/Comuter Marsch / Kalserstr.53 / 06031 - 72050 Pc cDR
04.02.95 Neuerdffung Dortmund -Harde- Herrmannstr. 49 - om
A-Train + Constr. Set DV #4495 / - DA 8795 i i
Aces over Europe DV 6995 | ‘v. nG w Earth Siege DV 8795 Sim City 2000
Across the Rhine DV  x8995 Earth Siege DV 8795 DV 84 95 .
vawan vz (COMAMNDER 3 3 (EFomn emr s, wx
7 ACGS Of fhe Deep N Erce E:::lh: Sorcerer 2 DV LV
| || \ DN/ 7S .55 _/uiksComentor unt Privassr
DV 7995 J CD - ROM Version EyeofBeholder 1-3 DV 8795 aller Zusatzmissionen und
Aces over Europe DV 69,95 : F 117 A-Nighthawk DA 3495 Speech Packs DA 84,95
Across the Rhine DV  x8995 VOLL DEUTSCH F1l4Flest Def Gold DA 8995 StarTrek | DV 69,95
Al Quadim DV_ 795 \ Lumited Edition auf Anfrage F 15 Strike Eagle 3 DA 34,95 Subwar 2050 + Data DV 89,95
7 ™ " Falcon Gold DA 8995 Syndicate + Data DV 89,95
| AI a d d IR | Pc 3 5 PC"CDRom Formula One Gr.Prix DA 34,95 Superkarts DA x99.95
L DA 59 ,95 Pinball Fantasies $9.95 11th Hour DA x109.95 FIFA Soccer DV 6795 t Sh K ™
Alone in the Dark 2 DV 7’9,95 Pirates Gold I)A 3495 Aces 0. 1- Deep ™, Flight 0.t Amaz Queen DV xm,o.'-( Sys em oC
Amored Fist DV 8495 Piuzza Connection DV 7995 Grandest Fleet DA 6995 DV 87 ;95 J
Anstoss +World Cup DV 79,95  Police Quest 4 DV 6995 \ DV 79.95 / Gunship 2000 DA 3495 TFX DV 84,95
Battle Bugs DV 59,95 Powerdnve DA 5495 AlQuadim DV 6795 Inferne DV 94,95 Theme Park DV 74,95
Battle Isle 2 DV 7995 Quarantine DV 7995 Aloneit Dark | DV 8995 Infern. Tennis Open DV 79,95 Tie Fighter DA x79,95
Blackhawk ” 1V.  RAN Trainer DV 7995 Alenel L Dark2 DV 8495  lron Assault DA x89.95 Transport Tycoon DV 89,95
BundesLManager Hatir. DV 74,95 Retribution DA 6995 Amored Fist DV x8495 Ishar3 DV 7995 UFO. DV 89,95
Buming Stecl 2 DV 8495 Ringso MedusaGold DV 7495 Anstoss*WorldCup DV 7995  Jungle Strike EV  x7495 Undera Killing Moon DV 99,95
Cannon Fodder 2 DA x5995 Riseo Robots’SVGA DV 77,95 Battle Bugs DV x7795  Kings Quest 7 DV 8795 US Navy Fighter EV 89,95
Chnstoph Kolumbus DV 7995 Robinsons Regiuem DV 5995 Battle Isle 2 DV 7995 Lamyé6 DV 67,95 US Navy Fighter DV x89,95
r\"’(_:_ olonization ™ Russdsham DV 6495 Battle Isle 2 Data DV 4795 1 3 DA 6995 Vojeur DA 87,95
/ Sam & Max DV  B495 Bioforge DV x995 / Little Bi
Codl Sl:p.?tv 82 c;r’ms 405 Sensible Golf DA x6995 Buming Steel 2 DV 7995 { Advent L.%‘S J( Warcraft
Das schwarze Auge | DV 7995 Shanghal 2 DV 69,95 Comanche incl Data 1+ 2 und IOV 89 .95 DA 79 95
Das schwarze Auge2 DV 7495  Sim City 2000 DV 7995 10 Bonusmissionen DV 69,95 Lode Runner DV x79.95 Wing by e DA 95
Das schw Auge2 Speech _DV__ 3695  Sim City 2000 Data DV 3495 Colonlzation DV 8995 Loelly Pop DA 67,95 Wing Comander Teil 1 und 2 -
Dawn Patrol ™ smFam DV 7995 /", Lost Eden DV  x8995 Incl. auzmum und
' DV 84 25 _/ Simon the Sorcerer DV 79,95 l Creature Shock Lukas Classic Adventure - DA 67,95
Day of Tentacle 8495 Simon the Sareerer 2 m‘ «wes . DV 89, 95 / enthalt DV 9995/
Der Baulbwe v 79 SpceFodntion ®95 O 755 o Indiana Jones 3 an Comander 3
Der Clou DV 7995 / ™ o Loom DV 99 95
Desert Strike EV 5995 | o Maniac Mansion ' J
Death or Glory DV 7995 Cﬁiln 5 @ueﬁt 7 o Zack Me Krakken World Cup Golf DV 7905
Die Siedler DV 7495 Lukas Flight Classice /
DOOM 2 DA 8795 deutsclhe mllm.llm DA 795 X - Win g
Sdneue Level £ DOOM2 DA 2995 MHersion o Battlehawk 1942 DA 59,95 |
Dogfight DA 3495 . o Their Finest Hour + Data Zuzigl sechs brandneue Missionen |
Earth Sicge ” iv CD - Rom Version 0 SW.OTL. + 4 Missionen 3D-Grafiken,Sprachausgabe und |
Erben der Erde DV 7995 deutsche Spracha : vebonmtin Samd bl alise
F117 A-Nighthawk DA 3495 unter Windows ( Mcglc CcrpeT N Em'dt:rungmplm )
Eight Ball dehuxe 2 DA 5495 o auf dem PC * . DV 89, 95 _/ Gravis Joystick -
F 15 Stnke Eagle 3 DA 3495 Hctsgesicl.lt mit brilbanten Animationen in Kino - Qualitat, untermalt von einem | Mega Race 67,95 Analog Pro 64,95
Formula One Grand Prix DA 34,95 | voll orchestriertem Soundtrack. Sie schlitpfin in zwei verschiedene Rollen Might & Magic 3-5 Dv 87,95 Gravis Game Pad 4595
FIFA Soccer DV 6495 ‘.m ewner zauberhaften Welt. Hochauflésende Amumationen und Hintergriinde. NHL Hockey 95 DA 7995
Gunship 2000 DA 3495 SpaceSimulator DV 129,95 Cyber War DV 9995 NASCAR Racing DA 79,95 Comp. Mini Digital 62,95
Hand of Fate DV 6795 Star Qrusader DV 7995 Cybena DA 8995 Noctropolis DA x89.95 Comp. Standart Digital 62,95
Hanse deluxe DV 3995 Star Trek 2 DV 7995 Dasschwarze Augel DV 6495 Novastorm DV 79,95
Hokum KA - 50 DV 7495 Superh Leag Hoboken EV 6795 Das schwarze Auge2 DV 7995 Oldtimer DV 84,95 Joysnck Standard 2795
Indiana Jones 4 DV 4795 System Shock DV 7495 T\ PGA Golf 486 DA 89,95 Joystick Junior 19,95
Indy Car Racing DA 4995 Theme Park DV 7495 l Down PGTfOI JPmbdi Dreams Deluxe DA 67,95 Phoenix Joystick - Flight & Weapon
Indy Car Data DA 2995 Tie Fighter DV 8995 ' DV 84,95 / Pirates Gold DA 34,95 Controll System 239,
Indy Car Paint Kid EV 3495 Tie Fighter Data DV x37,95 Day of Tentacle DV 895 ~
Intern. Tennis Open DV s495 STramnsport ™ Der Clou DV 7995 Le end of |
Jungle Stnke EV x6795 Tycoom Der Patnser DV 8795 g
Kmdmnof(mrly DV 8995 | [DN/ 39,95 | DesertStrike EV 5995 K d.i 3
K(:)hlg der heferbar ab Januar Angebot | m.uawsm DV 8795 Yran a
L SSAATEN ‘ N solange \'orrﬂr_u_gg___a o Dic Sega v Nientom __DV_ 49,95 B
) K -ROM
IDOA 52 .95/ themerark DV 7495 [ DI’OQOI"I Lore \J deutsche Version 7 95
Lemminge 3 DA 5995 UFO.EnemyUnkn. DV 8995 DV 69,95 At A
Lode Runner DV 6795 Ulima7 DV 3495 r}rmweb DV 7 ?4.95 Powerdit¥ DA 5495
Lolly Pop DA 7495 Universe DV 6795 DOOM 2 ™\ Police Quest 4 DV 79,95 Original Creativ Soungdkarten
Lothar Mathius 2 DV 69,95 Warcraft DA 7995 ( |Quarantine DV 7995
Lukas Classics Adventure Compil - Wirig Armada DA 6495 D A 7 9 ,95 RAN Trainer DV 87,95 Soundblaster Pro Stereo 159 -
bestehend aus - 1 DV 9995 WWF I DA 1995 | und hierzu neu : 2 CD’s mit neuen
o Indiana Jones 3 WWF 2 DA 2995 | Leveln fir Doom I +2 800 MB Rcven|00ﬁ\‘immdbhsu 16 Stereo Value -
o Loom X - Wing DA 3995 I Daten davon 100 neue Level DV 69,95 tion ohne MPU 401 199,-
© Maniac Mansion X - Wing Upgrade DV 4995 \ mrDoom2 39,05 / Rebel Assault DV 7995
o Monkey Island 1 B - Wing DA 8495 DA 34.95 Retribution DA 6995 Soundblaster 16 Mult CD -
o Zack Mc Krakken al Reunion DV 69,95 mit MPU 401 269,-
Lord of Realms DV 6995 ( @ [ &‘ . Zf Rings of Medusa Gold DV 69,95
Mad N DV 7495 ¢« Chlenkie dbl
Mad News ; [ Rise of the & er 16 Multi CD
Master of Magic DV ns.ss CD-ROM Robots }m MPU 401 und ASP 29,-
Mortal Combat 2 DA 8 ¢ DA 84 25
Micromaschines DA 49 05 "9'“ Rise of the Triad .95 Soundblaster 16 SCSI -2
Monkey Island 2 DV 3995 Sam & Max Dv 89,95 mit MPU 401 319,-
NASCAR Racing DA 7495 | {Ootle decetschic | Shadow of Craim EV 8995
Pinball Dreams DA 5995 ’ P essiivin Sim City DV 8495 Soundblaster 16 SCSI -2
Pinball Dreams Data DA 3595 \__ _ /  Star Crusader DV 89,95 mit MPU 401 und ASP 3.
Versandkosten : Ab 250 DM Portofrei/Bei Vorkasse 6,90 DM Porto / Nachnahme 9,90 Porto zuziigl. 3,-DM Nachnahmegebiihs
Abktirzungen : DV = Spiel u. Anleitung deutsch / DA = Deutsche Anleitung / EV = voll englisch Fiir bestellte und annahmeverweigerte Preisliste kostenlos und

\._X = Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt /1 V. Spiel ist in Vorbereitung ‘Ware brechnen wir 15,-DM pauschal. unverbindlich anfordern!!!
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FUR NEUE PC-GENERALE:
DIE STARTDATEIEN

Lag vor ein paar Wochen eine jungfriiuliche DOSe unter dem Baum? Schion! Habt Ihr Euch
inzwischen mit Software eingedeckt? Prima! Und befinden sich ein paar Befehlsverw eige-
rer in der Sammlung? Argerlich, aber halb so schlimm..

Wenn ein Progi nicht laufen mag, liegt es
zumeist an einem Mangel an verfiigba-
rem Arbeitsspeicher — wie man den mit-
tels MEMMAKER beseitigt, konntet Ihr
unter dieser Rubrik bereits im Dezember
nachlesen. Heute wellen wir mal die
wichtigsten Befehle und Treiber fiir einen
problemlosen DOSenalltag vorstellen
und nachfolgend'mit ein paar hilfreichen
Tips anreichern. Sinnigerieise gliedern
sich die Befehlslisten in die zwei Start-
dateien CONFIG.SYS und AUTO-
EXEC.BAT auf, schlieBlich geht es hier
um jene Kommandos bzw. Treiber, die

der Rechner gleich nach dem Einschal-"

ten beriicksichtigt. Denn: Perfekt auf die
eigenen Bediirfnisse zugeschnittene
Startdateien sind der Schliissel zu Kom-

fort und ausreichend freiem Grundspei«

cher — und damit zum Spiele-Paradies!

WAS GEHORT IN DIE

CONFIG.SYS?

BUFFERS (x,y) sind Puffer im Ar-
beitsspeicher, welcheqdie Datentriger-
zugriffe (von Festplatte; Disk oder CD)
beschleunigen. Dabei mnen mit der

Zahl nach dem Komma auch Sekund:r-
puffer eigerichtet werden, was die Ab-
arbeitung noch sehneller macht. Gite
Richtwerte wiren 30rbis 40 fiir denWert
X und 8 fiir den Wert Y.

COUNTRY lidt éine linderspezifische
Tabelle, die Angaben zu Zeit, Datum,
Wihrung etc. beinhaltet — da viele An-
wenderprogramme auf diese Wertée
zurtickgreifen, sollte man auf den Befehl
nicht verzichten. Das folgende Zahlen-
wirrwarr mufl die' Nummer, 49 und die
Codeseite 437 enthalten, damit die deut-
schen Verhiltnisse eingerichtet werden

~kénnen.

DEVICE bzw. DEVICEHIGH lddt die
vorhandenen Geriitetreiber: fiip' Maus,
CD-ROM etc. — mit DEVICEHIGH in

. den oberen Speicherbereich, was mehr
‘wom besonders fiir Spiele so wichtigén

Grundspeicher frei l48t.

EMM386.EXE ist ein Speichermanager
mit zwei Aufgaben: Zum ersten emuliert
er das oft bendtigte EMS (Expanded Me-
mory), zum anderen kopiert er ROM-Be-
reiche ins RAM, was fiir eine schnellere
Performance sorgt. Wer keinen EMS-
Speicher benétigt, aber auf die andere
Fupktion nicht verzichten will, sollte
NOEMS an den Befehl anfiigen. Wer

dariiber hinaus die Option HIGHSCAN
dahinterhédngt, kann noch mehr freien
Grundspeicher herausquetschen,  was
aber-bei manchen Rechnern zu Proble-
men fiihrt. Eine Zahl hinter HIGHSCAN
(z.B. 1024) legt dabei in KByte fest, wie-
viel Speicher als EMS genutzt werden
soll.

FCBS bestimmt, wie viele Datensteuer-
blocke auf einmal gedffnet werden kén-
nen - .eine heutzutage kaum noch
bendtigte Angabe, die getrost storniert
werden kann.

FILES der Wert hinter diesem Kom-
mando bestimmt, wie viele Files gleich-
zeitig gedffnet werden kdnnen; 30 bis 40
sollten es schon sein.

HIMEM.SYS ist ein Speichermanager,
der Programmen XMS (Extended Me-
mory) zur Verfiigung stellt und zusitzlich

% den oberen Speicherbereich; die High

Memory Area (HMA), zum Auslagern
des Betriebssystems in die ersten 65.520
Bytes des XMS-Speichers freigibt. HI-
MEM.SYS sollte vom Rechner beim
Booten tunlichst als allererstes geladen
werden, damit auch tatsichlich der obe-
re Speichérbereich genutzt werden kann
— der Befehl sollte daher der erste in'der
gesamten Startdatei sein. Seit der.MS-

ol & ddbsw

D.itt:i

DAMIT MEHR ALS T MB HAUPT- |
SPEICHER VERWENDET WERDEN
KANN, WIRD ALS
ERSTES GELADEN.

SPART DAS LASTIGE SPEICHER-
CHECKEN.

Suchen Fenster

Bearheiten

Optionen

Hilfle

C:\CONFIG.SYS

DEVICE=C:\DOSNHIMEM.SYS /TESTMEM: OFF
DEVICE=C:\DOSNEMM386 . EXE RAM HIGHSCAN 6144
BUFFERS=40,8

|FILES=48

DOS=HIGH, UMB

FCBS 4,8

COUNTRY=049,437,C:\DOS\NCOUNTRY .S¥S

HIER WIRD EXPANDED MEMORY
AUF 6 MB FESTGELEGT.

BUFFERS UND FILES WURDEN
WIE EMPFOHLEN AUF 40 GE-
SETZT.

DIE ANGABE FUR DATEISTEUER-
BLOCKE WIRD HEUTE FAST
NICHT MEHR BENOTIGT.

F1=Hilfe

DAS BETRIEBSSYSTEM WIRD IN
DEN ERWEITERTEN SPEICHER
GELADEN.

HIER WERDEN ZEIT, WAHRUNG
ETC. FUR DEN DEUTSCHEN
SPRACHRAUM DEFINIERT.

Zeile:2 - Spalte:14
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DOS-Version 6.0 iiberpriift er zudem
bei jedem Neustart den Speicher, was
aber mit der (wie immer dahinterzu-
stellenden) Option /TESTMEM: OFF
abgestellt werdemkanniy

STACKS x,y legt diegnzahl der Sta-

pelspeicher fest. Ubligh ist der Wert
9,256, wobei die 9 fiiridie eigentliche
Stapelspeicheranzahl slaﬁ! die 256 nach
dem Komma dagegen fiifkdie GroBe der
einzelnen Stapelspeicheriin Byte. Ganz
wichtig: Wer den Wert per Hand auf 0,0
setzt, erhiilt bis zu 2 KByteatnehr freien
Grundspeicher! {'§ p ¥

WAS SOLLYE IN
DER AVUTOEXEC.BAT

STEHEN?

DISPLAY.SYS generiert bestimmte
Zeichensatztabellen, ist aber eigentlich
nur notig, wenmexotische Fonts benotigt
werden.

ECHO legt fest, ob Befehle, die eine
Stapel- Dalel (Batch-Datei) ausfiihrt, an-
gezeigt werden (ECHO ON) oder nicht
(ECHO OFF).

KEYB lidt die jéweilige Landestasta-
tur, die in der Tabellendatei KEY-
BOARD.SYS gespeichert ist. Dabei sor-
gen das Landeskiirzel (fiir Deutschland:
GR) und die mit eifér dreistelligen Zahl
bezeichnete Codeseite (fiir Deutschland:”
437) fiir die jeweils bendtigten Sonders
zeichen wie z.B. Umlaute, scharfes S
élc, y

v
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zudem in ganz bestimmte Bereiche des
Speichers laden.

MODE ist ein Befehl, mit dem Penphe- -

rie wie Drucker, Modem und Bildschi

(hier z.B. Farbe/Mongchrom, Zeithen-
groBe etc.) konfiguriert werden kann. Da

dies nur selten erforderlich ist, sollte der
Eintrag "auch nur im Ei
nommen ‘werden.
PATH definiert, in w
nissen nach Dateien g
dal dafiir eine eigene
derlich ist. Hlt.rbel sollte man aufpassen,
dal} mcilzu viele'Pfadangaben eingetra-
gen weftlen (was vor allem Anwender-

n Verzeich~

; programame gerne ungefragt und selb-
* sténdig tun), damit nicht zu viel Spelcher

abgezWackt wird.
PROMPT definiert, welche Infog in der
Eingabeaufforderung angege'ben,, erden.

Das,ist wichtig, damit 2.B: das akitellex
=lé§n erzeichnis auch | ge7elgt wird Jdas
B

erzeichen werfiigbarust etc, =~ {ibli-
cherweise folgen hier dielRarameter
$P$G. Da PROMPT keinen Sp'éi

b legt, sollte diese Angabe immer

pfilr a]le Dalenlrager ein, was La-
N drastisch verkiirzen kann. Seit
MS-_S 6.0 werden auch CD-ROMs
unltefstiitzt (allerdi ubl dazu der CD-
ROM-Treiber unbedingt vor SMART-
DRIVE geladen werden), auBerdem ver-

tragen sich heute auch viele Spiele? {nlt_'

dieser Option. StdhdardmiBig versucht
Smartdrive 8 MB Platz zu reservieren,
ansonsten kann man den Speicher durch
Eingabe des entsprechenden Wertes aber
auch-auf 1024, 2048 oder 4096 KByte
begrenzen.

Bearbeiten Suchen Fenster

cht wird, ohne™
dangabe érfor= *

: f)l ,“o' .~
rf:.}:...,::"}. "\‘4

TIPS & TRICKS |

Ehe Ihr Euch nun anhand unserer Be-
fehlsiibersicht und der Fotos an das Er-
stellen Eurer individuellen Startdateien

' (ob,und welche Treiber Ihr fiir Maus,
elfall vorge- =~
. ; |

CD-ROM etc. verwendet, bleibt natiirlich
Euch iiberlassen) macht, solltet Ihr un-
bedingt Sicherheitskopien der bisher ver-
“wendeten CONFIG.SYS und AUTO-
EXEC.BAT anlegen — amr besten mit
dem Befehl FORMTAT /S als Bootdisk,

+da sie dem Rechner wieder auf die Bei-

ne helfen, wenn gar nichts mehr geht.
Zwar kann wihrend des Bootvorgangs
mit der Taste F5 das Laden der eventu-
ell verhunzten Startdateien vermieden
werden, die alten fassen sich damit aber
nicht wiederherstellen. Des weiteren
'sollte maif auf alle Fille (selbst bei der

beit mit MEMMAKER) nach jedem
Elngriff iiberpriifen, wie viele der in obe-
re Speicherbereiche geladenen Dateien

irklich dort gelandet sind — gebt einfach
] /C ein. Im Zweifelsfall hilft oft-
as Andern der Reihenfolge, denn
(Wtzllch sollten groBere vor klei-
oten Treibern geladen werden. Fiir ganz
ke Brocken, die eigentlich erst in der
AUTOEXEC.BAT (also der vom Rech-
ner zuletzt abgearbeiteten Startdatei) ge-
laden werden kénnen, empfichlt sich bei
Speichegmangel folgender Kniff: Mit
dem undokumentierten Befehl .IN-
STALLHIGH inder CONFIG.SYS wer-
den solche Treiber bereits von hier aus

geladen. Aber-Vorsicht, MEMMAKER

(er)kennt den BeéfehMmicht und konnte
damit ausgestat
lich ruinieren! (

]

Startdateien griind-

Optionen Hilfe

C:\AUTOEXEC.BAT

Fi=Hilfe

Zeile:8 Spalte:3




Die Quadrospeed-Schicuder
Zum Schieuderpreis

Als wir die letzten CD-ROMer vorstellten, war Doublespeed noch das MaB aller Din-
ge — inzwischen sind Triplespeed-Liufer verbreitet, und selbst fiir die vierfache Ge-
schwindigkeit muBl man nun nicht mehr allzu tief in die Tasche greifen!

DIE SITUATION

Spiitestens seit Origins neuem Megakra-
cher .Wing Commander 3" kommt auch
im Spielbetrieb der Wunsch nach einem
besonders schnellen CD-ROM auf, muf}
andernfalls doch mit ruckeligen Video-
sequenzen und beachtlichen Nachlade-
zeiten von der Schillerscheibenschleuder
gerechnet werden. Und wiihrend die giin-
gigen Doublespeed-Laufwerke mit ihrem
Datendurchsatz von 300 KB in der Se-
kunde beim aktuellen Actionflugi tatsiich-
lich ganz schon ins Schwitzen geraten,
weisen viele Triplespeed-Modelle Pro-
bleme in der Praxis auf — was ist also zu
tun? Nun, bisher konnte man nur tief in
die Kasse und dann zu einem [lotten CD-
ROM von Pioneer oder NEC greifen.
doch jetzt ist Abhilfe in Sicht: Mitsumi.
der Hersteller des preiswerten und be-
liebten Doublespeed-Modells .FX 001 D™,
hat mit dem ncuen . JFX 400" die Qua-
drospeed-Power erschwinglich gemacht!

Das jiingste Angebot der japanischen
Low-Cost-Experten weist nicht nur einen
Datendurchsatz von knapp 600 KB/s bei
einer mittleren Zugriffszeit (der Zeit-
spanne. die das Laufwerk durchschnittlich
bendtigt, um einen bestimmiten Daten-
block zu finden) von rund 330 Millise-
kunden auf, sondern bringt zudem noch
cinen 256 KB grofien Cache-Speicher
mit. der Datenzugriffe nochmals be-

schleunigt. Und das zum absoluten
Kampfpreis von unter 400 Mark! Vobis
hat uns netterweise eines der ersten Ex-
emplare tiberlassen. und die Jungs im Jo-
ker-Testlabor wurden bereits nach dem
Auspacken angenchm diberrascht: Das
Geriit ist durch sein solides Metallchassis
gegen Staubattacken bestens geschiitzt
und an der Vorderseite mit cinem regel-
baren Kopfhorerausgang und einem im
Notfall auch per Kugelschreiber oder éihn-
lichen _.Spitzfindigkeiten™ auslosbaren
CD-Auswurl  ausgestattet,  damit  die
Schublade selbst bei Stromausfall gedf1-
net werden kann. Auf der Riickseite liegt
neben dem 40poligen Controlleranschlufy
und dem Port fiir den Stromstecker natiir-
lich auch cin Anschlufy zum Audioport
der Soundkarte, wodurch sich via mitge-
licfertes Kabel auch Musik-CDs iiber den
Soundkartenausgang  abhiren lassen.
Betrieben wird das Mitsumi FX 400 iiber
den Enhanced IDE Harddisk-Controller
(ATAPI), der mittlerweile in jedem PC zu
linden ist. Das mull man allerdings wis-
sen, denn  das deutsche  Handbuch
schweigt sich zum Thema Anschlul} weit-
gehend aus. AubBerdem mull im Einzellall
eventuell ein Flachbandkabel mit zwei
Anschliissen (fiir Festplatue und CD-
ROM) nachgekault werden. Sind diese
Hiirden steht dem  Ge-
schwindigkeitsrausch aber nichts mehr im

genommen.

Wege. denn obwohl der von uns gemes-
sene Datendurchsatz mit 590 KB/s leicht
unter den technischen Spezifikationen des
Herstellers bleibt. Lildt die Performance
doch jeden Doublespeeder im Vergleich

ziemlich alt ausschen.

Mag das neue Mitsumi-Modell also auch
nicht ganz so leistungstiihig sein wie ver-
gleichbare Geriite anderer Marken, so ist
Sachen
stungsverhilinis unschlagbar — und sein

es doch derzent in Preis-Lei-

Besitzer zudem fiir eine anspruchsvolle
Multimedia-Zukunft vollkommen aus-
reichend geriistet. (mic)

Datendurchsatz:

ca. 600 KB/s

Mittlere Zugriffszeit:
ca. 330 ms

Controller:

Enhanced IDE
Besonderheiten:

256 KB Cache-Speicher,
mechanischer
Notauswurf
Unterstiitzte Standards:
ISO 9690/High Sierra,
Photo CD Multisession,
CD-i, XA

Preis:

399,- DM
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Die JOKER-TELEFONKARTE mit NUR @ &

Einheiten im Wert von 6~ DM
und einem Jugendstil-Motiv unse-
res Maskottchens existiert nur in
einer streng limitierten Auflage
von 2.000 Stuick und reprasentiert
einen Katalog-Wert von ca. 80,-
DM. Unseren Lesern konnen wir
eine begrenzte Stiickzahl anbieten!

Bestelladresse:

Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

Lﬂuchnqhmesendung ist nur im_Inland maglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM
ostgebiihren im Inland bzw. 10,- DM fir Auslandsbestellungen dazaschlagen.



S . GAME OVER — PROGRAMME FUR DEN EANST DES LEBENS

| gélten traf der Rubrikname ,,Game Over” so ins Schwarze wie heute: Wenn das
Spiel aus ist, hat ja tatsichlich der Screensaver seinen Auftritt. Wir haben uns eine
neue Serie solcher Bﬂdschlrmschonbezi:ge angesehen.

BENUTZEROBERFLACHE
Die vorliufig fiinf Modelle umfassende
Reihe von Screensavern der Marke Micro-
soft ist durchgehend fiir den Betrieb unter
»Windows” konzipiert und in der Aus-
stattung identisch — die Unterschiede sind
thematischer Natur, doch dazu spiiter
mehr. Zuniichst sei die komfortable In-
stallationsroutine gelobt, welche erkennt,
ob geniigend Platz auf der Festplatte ist,
und eventuell bereits vorhandene Kol-
lektionen dann um den Neuzugang er-
giinzt. Uber ein Menii darf man nun eine
oder mehrere Bildersammlungen aktivie-

DIE THEMEN
Hollywood Collection: Eine Fundgrube fiir
Cineasten, die sich iiber ein Wiedersehen mit
tiber 40 Filmhelden/innen von Rudolph Va-
lentino {iber die Marx Brothers bis hin zu
Greta Garbo freuen diirfen.

ren, die Zeitintervalle bis zum Auftritt des
Savers (zwischen einer Minute und einer
Stunde) sowie das gewiinschte Hinter-
grundbild einstellen. Eine PaBwort-Si-
cherung — wodurch nur noch der Befugte
das Programm abbrechen kann — ist mog-
lich, und per Maus oder Tastatur ist op-
tional auch ein Schnellstart vorgesehen.
Das interessanteste Feature der Scenes
diirfte aber sein, daB sich damit eine ganz
personliche Schon-Galerie erstellen 148,
denn mittels der Funktion ,Scenes Assi-
stent” kbnnen aus (vorher gescannten) Pri-
vatfotos eigene Kollektionen mit je 20 Bil-
dern kreiert werden. Dabei werden mit
TIF, JPEG, PCX, PCD, GIF, BMP, TGA

Undersea Collection: Nicht nur Taucher
werden die gebotenen Unterwasserfotogra-
fien licben, wo Korallen, Haie und kleinere

Fische abgelichtet sind.

Sports Extreme Collection: Hier warten fei-
ne Bilder zum Thema ,.Sport ist Mord” —
Freeclimber, Bungeespringer und dhnliche
Selbstmdrder sorgen fiir wohliges Kribbeln
beim Schreibtischhelden.

und DIB alle géingigen Formate unterstiitzt
und im angewihlten HD-Verzeichnis
selbstiindig erkannt und angezeigt. Zahl-
reiche Ein- und Ausblendeffekte ver-
schonern dann die Pausen, doch auf Ani-
mationen oder Sound muB man selbst bei
den Instant-Sammlungen verzichten.

Bilderriitsel Collection: Wer gerne knobelt,
darf das hier anhand von 40 Bildem wie 3D-
Stereogrammen (fiir Leute mit dem magi-
schen Auge) und extremen Nahaufnahmen,
z.B. von den Frefwerkzeugen einer Spinne,
tun.

Sierra Club Wildlife Collection: Eine sehr
schone Sammlung wirklich sehenswerter
Tierfotos — leider derzeit vergriffen. (ms)

Microsoft Scenes

Serie von . Windows-Screen-
savern fiir Fotofreaks.

pis: ca. 59.- DM
Hersteller: Microsoft

2 MB RAM und ehensoviel
freier Festplattenplatz werden
pro Kollektion vorausgesetzt,
dann liult die Diashow ah
WWindows 3.1 mit 256 Farben
unter VGA = SVGA ist auch
miiglich.
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€| 1942-Paclvic Air War DV 87,- per Planer DV 87, Burning Steel 2 DV 87,-
> G| A320 USA DA 95,- poom 2 DA 99,- Falcon Gold DA 99,- | Versandkosten:
o/ 23| Allen Legacy DV 75,-  preamweb DV 87, FIFA Soccer DV 75- | Nachnahme:10,-
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Bundesl. Hattrick DV 95, Ultima 8 DV 95- Der Clou DV 71,- |Es gelten unsere
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Cannon Fodder 2 DA/ESSI]" ner DA 69.90 Draﬁon Lore DV 7990 Creative Tech-300 Blaster DA 799.00 ||
Caribbean Disaster 79.90 Lords of the Realm DV 69.90 Flight of the Amazon Queen DV 83.90 Gravis Game Pad 4200 |
Chartbreaker 69.90 MastwofMaglc DV 9790 King's Quest 7 DV 9990 Gravis Joystick PRO 68.60 ||
CyClones 83.90* Nascar Raci DA 7990 Little Big Adventure DV 9790 Gravis Joystick Schwarz PC 54.90
Dark Sun 2 90 New World of Lemmings3 DA 63.50 Magic BaF[J DV 9790 Gravis PHOENIX Joystick  EV 24990 |
Das Schw. Auge2SMht ~39.90 Panzer General o EV 69.90 Malcom's Revenge (Kyrandia3) DV 99.90 Gravis Ultrasound MAX 369.00
Dawn Patrol 89.90 Powerdrive 4 DA 59.90 OldtimerErlebte Geschichte2 DV 89.90 ORCHID Game Wave 32DA 259.50
Death or Glory ' : 4 DV 69.90 Panzer General EV 89.90 ORCHID Sound Wave 32DA 45850 ||
Der Baulowe DV 85.00 SimCity 2000 + Scenario DV 97.90 ORCHID Wave Booster 4 EV 289.90 |
Dreamweb UV DV 69.90 Superhero League of Heboken EV  69.90 Screenbeat Aktivhoxen 39.00
Earthsiege DV 94 DV 8390 System Shock Enhanced DV 89.90 Soundblaster 16 ASP MultiCD  359.50 ||
Ecstatica DA 4 3 spunTycnun DV 9790 Transport Tycoon DV 97.90 Soundblaster 16 Multi CD 288.90
Elite 3 DV 19.80 Ultimate Body Blows DA 56.90 Under aKilling Moon DA 99.00 Soundblaster 2 Deluxe DV 116.00
FS 5 - Rallye around the World DV 53.00° Werwolf KA 50 DA 6990 Wing Commander 3 DA 109.90 Soundblaster 32 AWE 589.00
FS5 Scenery Caribbean EV 4990 >>> GESAMTUSTE PC/ CD-ROM /ZUBEHOR anfordem ! <<< Soundblaster PRO Value Edition 174.00
ESSER-SOFT KOLN ,, , Vo gl s cog aliz gl . 'I_ sl Telefon : 0221 /50 50 68
Adrian-Meller-Str. 10 f tware ab DM 350.- Bestellwert liefern w kastenfral (nurim Inland) Telefax : 0221/5083 10
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PC
_ COMMANDER

PC OPTIX

PC OPTIX

Der Analog- und Digital-Joystick mit optischen Kontakten, Erleben Sie die au JOYSTICK

b 4 wahre Simulation.incl. MEGA-ZOOM (3,5"-Disk) unverbindliche
GmbH - FarEast-Import-

‘ PC TRACKSTICK prosempt. OM 1 9 ’ 95 z:'r"m Weertzan - nr':l" 0 o 87) 1251 - Fax (042 87) 6 07
Y D8 Vertrigh nur Ober  Schweiz: Osterraich:
: r Analog- Joystick mit integriertem Trackball. Durch ihn wird cie Maus im don Fachhandel.  ABC Import ABC Marketing

PC PROPAD Spiel dberflissig. Incl. MEGA-ZOOM (3 5°-Disk). unverhindliche 69 95 & Expont AG & Vertrigh

Das digitale Pad fr den PC. Holen Sie Prelssmpt. DM m Bavweg tord  Schiedeite 124-
sich die Vortelle der Game-Konsolen an PC COMMANDER ) Sitigetrag Ganahl-Area

oo, sl Der Analog- Joystick mil dem MEGA-ZOOM (3.5°-DIsk). Mi der Dauer-feues-
om 29,95 Unterstitzung fangen Sie elen Gegner ab. s mm@ﬁ
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ie Tierfreunde von
Sanctuary Woods
haben hier eine ori-

ginelle Simulation abgelie-
fert, die in Deutschland bis
dato nur als US-Import er-
hiiltlich ist. Dabei kann man
sich dem pelzigen Thema auf
drei Arten nihern: Jungwol-
fe sehen sich am besten erst
mal das Demo an und pau-
ken anschlieBend das gebo-
tene Grundwissen (iber die-
se Spezies ein; fortgeschrit-
tene Zoologen diirfen sich
dagegen gleich auf die vor-
gefertigten Szenarien stiir-
zen, wo das Rudel im Wald,
in der Pririe oder Arktis an-
gesiedelt wurde. Hier sind
jeweils vier Aufgaben zu be-
wiiltigen, deren Bandbreite
vom schlichten Uberleben
des Tages iiber die Jagd nach
kleiner und groBer Beute bis
hin zur Aufzucht des Nach-
wuchses reicht — alle Erfol-
ge und MiBerfolge werden
dabei automatisch gespei-
chert. Und wer ein ganz
dickes Fell hat, kann sich
schlieBlich ohne Umschwei-
fe in die eigentliche Simu-
lation verbeiBen.

Wir konfigurieren unser Leben

~a, ECHTEET — GAMES FUR SIIII.IITEI

wal

Die Meute sucht nach Beute

Vor dem miihsamen Auf-
stieg zum ,,Alpha-Tier” legt
man diverse Einfluifaktoren
(Witterungsverhiltnisse,
Nahrungssituation, Bevol-
kerungsdichte, simulierter
Zeitraum und die GroBe des
Reviers) fest oder liBt die-
se vom Zufallsgenerator be-
stimmen. Dann sucht man
sich unter 40 vorriitigen
Langzihnen seinen Favori-
ten aus und nimmt ihn an die
Maus-Leine. Wolfstypisches
Gebaren wie Schnuppern,
Lauschen, Heulen und Jagen
wird mit Tastaturbefehlen
ausgeldst; fiir das entspre-
chende Bio-Feedback sorgen
fallweise eingeblendete
Icons und die sehr realistisch
gemachte Soundkulisse.

Aber womit be-

schiiftigt sich nun so

ein Wolf den lieben

langen Tag? Na, er

Hier tanzt der Wolf

legte Kevin Costner eine ernsthafte Video-
Dokumentation iiber das Leben der India-
ner vor — doch was ist mit dem alten Ise-
grim? Der wurde jetzt im digitalen Revier

heimisch gemacht!

L1

muBl z.B. Rangkimpfe und
Partner fiir die Fortpflanzung
gewinnen, auf Beutejagd ge-
hen und seinerseits den Ji-
gern ausweichen — und wenn
sich Nachwuchs einstellt,
wird alles noch viel anstren-
gender. Zwischendurch ist
immer wieder mal ein Kon-
trollblick auf den Status-
screen fillig, sonst ereilt das
stolze Tier plotzlich der Tod
wegen Hunger, Durst oder
schlichtem Kriftemangel.
Die technische Seite des
Wolfslebens ist freilich kei-
ne Offenbarung, zumal sich
der Lebensraum in nicht
eben eindrucksvoller Iso-Per-
spektive prisentiert. Ande-
rerseits gibt es doch recht
schone Zwischengrafiken,
naturverbundenen Sound
und eine Handhabung, die
(zumindest dem Englisch-
kundigen) trotz der vielfiilti-

doo b glat T Al
1I¢§!,r',. (!;I,'f |;'*'|':"-':J|l_- "'n il o F
A5 ¥ w

Ohne schlechtes Gewissen gerissen

gen Funktionen keine allzu
groBe Miihe bereitet. Und
weil die Aufteilung in drei
wSubsimulationen™ unter-
schiedlicher Komplexitiit
schlieBlich jedem angehen-
den Wolf den richtigen Ein-
stieg ermoglicht, sollte man
bei Interesse fiir das Thema
zubeiBen — sonst ist man ein
Schaf... (ms)

Wolf

(Sanctuary Woods)

\ul Forschungsergebnissen be-
ruhende Simulation des Wolls-
lehens.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

R4
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99— DM

Schon ein 386er mit 25 MHz,
DOS 5.0 und VGA-Karte kann
mit den Willen heulen. Bezug
2.8, iiber: P.C.Fun, Schillerstr.
2a. 30336 Aliinchen, Tel:

IVGA ____[Pro Audio |

HD: 20 MB
RAM: 600 KB

089/391269
Soundblaster '




Riesenauswahl barenstarker Shareware-Highlights fur lhren PC ab 5,- DM/Disk! h

_Ein Name zwei verschiedene
o Spielprinzipien mit Buch 15,-
PCS 014 3D-Schach
. Tolles Schachspiel
PCS 015 Backgammon
PC-Umsetzung
PCS 016 Miihle
., PC-Umsetzung
o PCS 018 Poker
Kartenspiel flr 2 Spieler
_ PCS 020 3D-Billard
& Poolbillard
PCS 021 Hugo’s House of
Horror
' Super-Adventure mit Lésungs-
hilfen DM 15,—
., PCS 022 Schiffe versenken
s fir Windows
PCS 024 Bloodsport
Karatespiel
PCS 025 CD Man
PacMan (Super-VGA)
PCS 026 Epic Pinball
Tolles Flipperspiel
i PCS 027 Helicopter Mission
Hubschrauberspiel
PCS 028 Mario
Tetrisédhnliche Umsetzung
g PCS Frogger
. Spielhallenklassiker
PCS 030 ACE
Luftkampfsimulator
PCS 031 Sango Fighter
«w; StraBenkampf-Actionspiel
PCS 032 Tank for Two

: Panzerschlachtspiel
. PCS 033 Speed Racer

» Verrlicktes Rennspiel
PCS 034 Billy the Kid
_ 3D-Wild-West-Actionspiel
: PCS 035 Cunning Football
American-Football-Spiel

»  Preis

¥ 50 -

sofern nicht anders angegeben

PCS 037 FuBball-Manager
FuBballmanagerspiel

' PCS 038 Super Kart

A Lustiges Go-Kart-Rennen
PCS Horse Racing
Pferderennen-Simulation
PCS 040 Star-Trek-Pack
Star-Trek-Spielesammliung
... PCS 041 World Empire Il
Umfangreiche Risiko-Umset-
zung. (Festplatte)

UL

PCS 042 Seaquest V1.0
U-Boot-Spiel

PCS 043 Arger

Mensch &rgere Dich nicht
PCS 044 Fordsimulator |l
Ein Ford-Autospiel

PCS 045 PC-Skat

Eine Skatspiel-Umsetzung

PCL 01 Grundrechenarten
Lemprogramm fir Kids

PCL 02 Mathe 1
Lemprogramm 5./6. Klasse
PCL 03 Matheass

Fir Oberstufe und Studium
PCL 04 PC-Vokabel
Universal-
Vokabellemprogramm
Wortschatzdateien fiir PC-
Vokabel

(Nr. PCL 04)

PCL 05 PC-Englisch
PCL06 PC-Franzésisch
PCL 07 PC-Latein

PCL 08 PC-Spanisch

PCL PC-Diktatmeister
Rechtschreibtrainer

PCA 001

leicht einsetzbare Textverar-
beitung mit Buch 15,—

PCA 002 300 Musterbriefe
Briefe fiir alle Gelegenheiten
(z.B. fir Galaxy)

PCA 003 Biiro-Set
Textverarbeitung, Tabellen-
Kalkulation, Grafik-Prasentati-
on Disk und Buch DM 19,50
PCA 004 As Easy As
Tabellenkalkulation DM 15,-
PCA 005 Haushaltsbuch
verwaltet Ihre Finanzen

PCA 006 Kfz-Kosten
Kfz-Kostenverwaltung

PCA 008 Uberweisung
Uberweisungsdruck mit Rech-
nungsverwaltung

PCA 009 AHG
Geburistagsblatt mit astrologi-
schen und historischen Daten
PCA 010 Vereinsverwaltung
(Mitglieder, Beitrage, Buchhal-
tung, Serienbriefe)

PCA 011 Kegelklubverwaltung
spezielle Verwaltung

PCA 012 Sky-Planetarium
Astronomieprogramm,
Windows

20 Disketten zm
Einzelpreis von DM 5,-

kosten zusammen nur

DM 89,-

PCA 013 Contact Plus
komfortable Dateiverwaltung
mit Buch DM 10,—-

PCA 014 Stammbaum
Umfangreiche Ahnenverwal-

tung
PCA 015 Innenarchitekt
Einrichtungsprogramm

PCA 007 MIP Adress Windows

Komplettes Adressverwaltungspaket
mil umfangreichen Dalenim- und ex-
portfunktionen, Verwaltung von Bild-

dateien etc. Ideal fiir Geschaft und
Privat.

PM 19,50

PCA 016 Routenplaner
fir Deutschiand (Win)
PCA 017 Phonovision
CD-, MC-, LP-Verwaltung
PCA 018 VideoMaster
Videoverwaltung und
Labeldruck

DISKTOOLS

PCH 001 VGA-Copy Pro
Superkopierprogramm mit
VGA-Grafik und Soundblaster-
unterstiitzung! Fir alle Disket-
tenformate!

PCH 002 Hyperdisk
beschleunigt Ihre Festplatte um
300-1.000%

(mit Buch) DM 15,

PCH 003 Disk Cat
Diskettenkatalogisierer

mit Buch DM 10,-

PCH 004 Recover It Back
Disk Drive Cleaner,
Comeback, Drive-Rocket,
Tolle Utilities!

DRUCKEN

PCD 001 PC-Heimdruckerei
Privatprinter mit vielen Schrif-
ten und 500 Clip-Arts
Komplettpaket mit
Handbuch DM 29,—

Sl
e

PCD 002 Print Partner 2.2
Druckstudio

PCD 003 Page Plus DTP
Windows-DTP-Programm

PCD 004 MIP Etikettendruck

fiir Windows! Umfangreiches Druck-
programm fiir Endlos- und Einzel-
blattetiketien. Viele Standardforma-
te sind bereils gespeichert!

SONDERPREIS
M

P

[

PCD 005 Datapack 1

Adobe-Type 1-Fonts............10~
PCD 006 Datapack 2
True-Type -Fonts................ 10~
PCD 007 Datapack 3

Profi-Clip-Arts (EPS)........10~ .

MULTIMEDIAI®

PCM 001 DemoMaker-Kit
Alles zum Erstellen von eige-
nen Demodisks. Objekte etc.
3D Vektor Engine, Composer
usw.

PCM 002BlasterMaster 6.0
Super-Soundeditor fir Sound-
blaster (Pro)

BESTELLEN

Bestellen Sie per Brief, Postkarte, Fax oder
natiirlich auch per Telefon (Mo.-Do.. 9.00 -
18.00 Uhr, Fr. bis 15,00 Uhr).

Versandkosten bei Nachnahme DM 10-
(Ausland DM 22 -); Versandkosten bei Vor-
kasse (Scheck, bar) DM 6~ (Ausland DM
15-) Anderung und Irrtum vorbehatten. Alle %....
Warenzeichen werden anerkannt. Systemvor-
aussetzung im Normalfall: Min. 286 mit VGA!
m'schgarantia bei Kompatibilitétspro-

....
iy

Lieferung auf 3,5"-Disks! .

PATRICK
PAWLOWSKI

SOFTWARE-SERVICE(PC)

Postfach 105
21778 Cadenberge
Tel. 04777/8356
Fax 04777/435

.



' ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN
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Obwohl Merit Soft-
ware fiir diese Si-
mulation nicht nur
beim Titel zu den
Kollegen von Origin
geschielt hat, ist das
Ergebnis enttiu-
schend - wir emp-
fehlen ein paar zu-
siatzliche Flugstun-
den vor ,Strike
Commander”...

...um etwa zu lernen, daf eine
Rahmenhandlung die Motiva-
tion hebt. Hier wurde jedoch
komplett darauf verzichtet; man
soll eher unmotiviert mit einer
von zehn Maschinen aus US-
oder Sowjet-Bestiinden iiber
vier Fluggebiete brettern. Al-
lerdings lassen die 28 Missio-
nen (dazu kommen vier Trai-
ningsauftrige) fiir Vogel wie F-
15, F-16, F-117A oder eben
SU-27 und diverse MiGs der
Versionsnummern 21 bis 31
dann kaum ein Szenario aus,
und sei es noch so tiberholt:
Nordkorea und die UdSSR in
ihren alten Grenzen stehen ge-
nauso auf dem Flugplan wie
Angriffe auf Ostdeutschland,
das besetzte Kuwait oder die
serbischen Belagerer in Sara-
Jevo. Fiir welche der 24 Natio-
nen man dabei ins Cockpit klet-
tert, spielt in der luftigen Praxis
nicht die geringste Rolle.

Vom fiir das Genre typischen
Bewaffnungsscreen geht’s da-
her auch iibergangslos in die
relativ unrealistisch gestaltete
Kanzel — und schon findet man
sich im feindlichen Luftraum
wieder, um Transporter, Ra-
keten oder auch mal fiese Ter-
roristen abzuknallen. Vernetz-
te User oder Besitzer eines
Modems bzw. Nullmodemka-
bels diirfen zudem mit bis zu
15 weiteren Piloten gleichzei-
tig in die Luft gehen, wobei
sich dann zwei Teams entwe-
der gegenseitig beharken oder
gemeinsame Sache gegen den

Wenn ich grof bin, werde ich ein ,,Strike Commander”...

ENEHY | DAMAGED

Angriff unter deutscher Flagge

CPU-Feind machen. So oder
so erinnern die texturierten Po-
lygone (wahlweise in VGA
oder SVGA) im Sichtfeld da-

bei an ,Strike Commander”,
withrend das Cockpit einen
eher armseligen Eindruck hin-
terliBt. Dazu gesellen sich

Musik auf unterstem Sound-
blaster-Niveau und die iibli-
chen Effekte.

All das wiire ja durchaus ver-
tretbar, wenn zumindest die
Steuerung via Maus, Tastatur
und Stick auf dem aktuellen
Genrestandard wire. Ist sie

~ aber nicht, vor allem in bezug

auf Flug- und Navigationshil-
fen. Und so erhiilt die ohnehin
schon ins Trudeln geratene
Motivation einen weiteren
Tiefschlag, und es ist kaum
noch einzusehen, warum man
sich hier speziell als Solo-Flie-
ger in Grund und Boden lang-
weilen sollte — die Atmosphi-

- re ist ja mangels Story (und in

Tateinheit mit dem kargen
Textbriefing) lingst abgestiirzt.
Erst ab drei, vier Mitspielern
kommt im Multiplayer-Modus
so was wie Stimmung auf,
aber wer hat schon so viele
Flieger im Freundeskreis?

Fazit: Hiibsche Grafik allein
macht noch keinen | Strike
Commander” — und unter des-
sen Qualitit kann man mit dem
aktuellen Angebot an erst-
klassiger Fliegerware nun mal
nicht mehr konkurrieren. (mic)

Fighter Wing

(Merit Software)

Fliigellahme Flugsimulation fiir

Rudclpiloten.

GRAFIK 72%
SOUND
STEUERUNG

MOTIVATION

I8
504,

50%

Schwierigkeit: 4 Stufen

Preis: ca. 119,- DM

Am VGA-Himmel tut’s e¢in fot-
ter 386er, SVGA ist erst ab einem

486 DX/2 angesagl.

Super VGA | Soundblaster {16/AWE 32

HD:
RAM:

16 MB
4 MB

Maus
Joystick
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Versand Semwice @

il

Versand: Liegnitzer Strafle 13 . 82194 Grdobenzell
Telefon: (08142) 59640
Telefax: (08142) 54654

BESTELLANNAHME: MO. — DO. 9%-18%, FR. 9%0-170%0

Unser Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBBe / Ecke KarlstraBBe
Mo.~-Fr. 990-1300 4 1330-1800, Sa, 900-1200 Uhr

| CD ROM Programme |

|  CDROM Programme |

|  CDROM Programme |

| PC/IBM

7 TH. GUEST 39,90

10 JAHAE INTERPLAY™ ANTHOLOGIE 49,90

ACES OF THE DEEP KOMPL. OT.

ACES OF THE PACIFIC

AEGIS: GUARDIAN OF THE FLEET B3.90

AR COMBAT CLASSICS INCL. BATTLEHAWKS 1942 /
SECRET WEAPONS 7 FINEST HOUH & SCENERIES 59,90

AL CADIM KOMPL. DT 659,650
ALONE IN THE DARK Il KOMPL. DT, 89,90
APOGEE COMPANION - SHAREWARE GAMES - 3580
ARCHON ULTRA KOMPL. DEUTSCH 75.90
ARMORED FIST DT HANDE. Updata-famg 78,90
BAP: PIK SIBEE ALICH ALIDIO CD 39,90
BATTLEBUGS KOMPL. DT. % 78,90
BATTLEHAWKS 1842 38,80
BATTLEISLE 2 KOMPL, OT 83,90
BATTLEISLE || SCENERY - ERBE DES TITAN - K.O 54,50
BENEATH STEEL SKY KOMPL. T 79,90
BETRAYAL AT KRONDOR 58,90
BIOFORGE DT. HANDBUCH 85,90
BITMAP-BROTHERS COMPIL. mikl. XENON 2 / GODS / MAGIC
POCKETS / SPEEDBALL 2 / CADAVER 79,80
BLOOUNET OT. AML. 69,90
BURNING STEEL 8 MISSICN 1 - 3 KOMPL. DT B9.50
BURNING STEEL I 75,90
CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH & 86,90

CHESSMASTER 3000 / KARPOV 21,80
CINEMANIA - MICROSOFT - 1995 FILMDATENEBANK 138,90
CMVILIZATION & RAILROAD TYCOON 85,90
CLASSIC ADVENTURE INCL. LODOM / MANIAC MANSIOHN /
INCHANA JONES 3/ MONIKEY BSLAND 1 KOMPL. DT, 99,90

CLOU KOMPL, DEUTSCH 85.60
COLDNIZATION KOMPL OT. 806,80
COLONIZATION & CIVILIZATION % 109.90
COMANCHE INCL. MISSION 1 & 2 KOMPL. DT, 69,90

COMBAT CLASSICS 3 INCL. HISTORY LINE/
CAMPAIGN/GUNSHIP 2000 DT. HANDBUCH 69,90

COMMANDER BLOOD DT. ANLEITUNG 85,80
CREATURE SHOGK KOMPL. DEUTSCH 99,99
CYBERIA KOMPL. DEUTSCH 95,00
CYBERRACE KOMPL DT 26,00
CYBERWARS KOMPL. DT. 99,90
CYCLEMANIA 75,90
DARK FORCES UPDATE-FAEHIG * 89,90
DARK LEGIONS - 551 - 63,80
DARK SUN Il ~-WAKE OF THE RAVAGER- BS 90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL DT, 68,90
DAVID BOWIE —JUMP- WINDOWS 75,80
DAWN PATROL KOMPL, OT 85,50
DEATH GATE 95,90
DEFTH DWELLERS INCL. 3 B BFILLE) 44,60
DER PLANER INCL. DATA DISK KOMPL. DT. 39,90
DESCENT DT. ANLEITUNG % 75,90
DESEAT STRIKE 38,90

DE BOX COMPIL. INCL. DYNATECH/
WHALES VOYAGE/BURNTIME KOMPL 0T
DIGGERS
DINOSAURS - MICROSOFT - KOMPL. DEUTSCH
DOGFIGHT DT HANDB
DOOM UTILITIES (800 NEUE LEVELS)
DOOM 2 -HELL ON EARTH- DT, ANL
DOOM 2 UTILTIES CA. 100 LEVEL
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) KPL. DT.
DRAGONS LAIF 0T ANL
DAAGON LORE - LEGEND BEGINS - KOMPL DT.
DREAMWEE KOMPL 0T
DUKE NUKEM It & BLAKE STONE W -VOLLVERS -
ECSTATICA DT ANL
EIGHTBALL DELUXE 2.0 FLIFFER) DT. ANLEITUNG
ELITE 2 - FRONTIER - OT ANL
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL 0T
EPIC PINBALL SHAREWARE
ERBEN DER ERDE KOMPL. DT
ERIC THE UNREADY
EYE OF THE BEHOLDER TEIL |
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL DT
FHT7 A NIGHTHAWK
F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT HANDB
F 14 TOMCAT « 5 SPIELE OT, ANL
F15 STHIKE EAGLE |l DT HANDE
FALCON 3.0 GOLD INCL. BCENERIES
FANTASY FEST INCL. STRONGHOLD/DUNGEON
HACK/FANTASY EMPIRE/UNLIMITED

ADVENTURES 85,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT, HANDE 74,890
FORMULA ONE GRAND PRI DT HANDE 35,90
FOTOSHOW: CHINA ¢ ALASKA / NELISEELAND |e 44,90

FRONT LINES KOMPL DEUTSCH #

GAMETEK COMPIL. INOL ELITE 2Z/NOMAD
HUMANS 1 & 2 DT. VERSIONEN

GOLD -TOPWARE- (SHAREWARE)

GONE FISHIN

GRANDEST FLEET DT ANL

GREAT COURTS 2 DT, ANLEITUNG

GREMLIN COMPILATION INCL. ZOOL/
NIGEL MANSELL/LOTUS TURBO 3

GUNSHIP 2000 OT HANDE

HELL DT ANL

HERBEAT GRONEMEYER CO-ROM/CD-ALGID

HIGH SEA TRADERS KOMPL DEUTSCH #

HOHLENWELT SAGA KOMPL. OT

HORDE KOMPL. DT

HOT NEWS i

HURRA DELITSCHLAND KOMPL. OT. iic ks

INDIANA JONES 5 ADVENTURE KOMPL, DEUTSCH  30.80

INFERNG KOMPL. DEUTSCH 84990
INTERMATIONAL TENMNIS OPEN OT. ANL B5.80
INVEST KOMPL. DT 25,50
IROIN ASSALILT 99,90
IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE DA 19,90
JUTLAND — THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 49,90
KINGDOMS OF GERMANY DT. ANLEITUNG 65,90

KINGS QUEST COLLECTION 1-8 DT ANLEITUNG §9.90
KINGS QUEST 7 PRINCE-LESS BRIDE KOMPL. DT, B8990

KOLUMBUS KOMPL DT, 89,80
KYRANDIA 1 - HAND OF FATE - KOMPL, DT 108,80
KYRANDYA 3 -MALCOMS REVENGE-KOMPL. DT. 88,90
LARRY 1-6 COLLECTION DT ANL. * 88,90
LARRY 5 & PERFECT GENERAL DT. ANL. 38,90
LEISURE SUIT LARRY 6 B5.90
LEISURE SLIT LARRY | 28,80
LEMMINGS 1 &2 DT ANL 28,90
LEMMINGS 3 OT ANL 8,80
LHX ATTACK CHOPPER & BIRDS OF PREY 39.80

Wiedemann

Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!

LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DT. 95,90
LINKS 385 INCL. 2 SCENERYS # 85,90
LINKS GOLF DT, ANL 29,50
LODERUINNER DT, ANL. % B85.90
LOLLYPOP DT ANL 65,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 1 75,90
LOST TREASURE OF INFOCOM 2 79,80
M1 TANK PLATOON 20,90
MAD DOG MCREE Il 55,90
MAGIC CARPET KOMPL. OT 9590
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TEmAc‘LE KPL OT- 8900
MASTER OF ORION & U.FO. DT. ANI 68,60
MEGALOMANIA DT. ANLEITUNG 2090
MEGA PACK inki, MEGAFORTRESS &

SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER 28890
MEGA RACE DT. ANLEITUNG 35,90
MENZOBERRANZAN % 79.80

ICROCOSM DT, ANL 34,90
MICROPROSE SDCCER / SAVAGE / 30 POOL /

RICK DANGEROUS 28,80
MICROSOFT - STHAVINSKY - 119,80
MIG 20 & GUNSHIP DT. ANLEITUNG 39,80
MIGHT & MAGIC 3 KOMPL DT 39,00
MIGHT AND MAGIC TRILOGY 3 - § KOMPL DT 29,80
MONKEY ISLANDS | KOMPL, DEUTSCH 30,90
MOMNKEY ISLANDS Il KOMPL. DT 39,80
MYST - DT HANDBUCH B9.60
NASGAR RACING DT. ANL. 79,80
NOCTROPOLIS KOMPL DT, 05,50
NOVASTORM OT. ANL 89,80
NHL ICEHOCKEY 85 DT, HANDE 85.90
OLDTIMER KOMPL. BT 89,90
DUTPOST - SIERRADYNAMIX - KOMPL. DT 89,90
FPANZERGENERAL -S51- % 79,90
PATRIOT 44,90
PC-JURIST WINDOWS HGB/BGB/SIGH) 84,60
PEGASUS 5.0 -SHAREWARE- 2 CO'S 29.90
PETER GABRIEL XPLORA 88,00
PGA TOUR GOLF 488 DT HANDE, 8500
PHOTD CO: ALSTRALIA / IRLAND / AEGYFTEN e 24,80
PinNBALL DREAMS DELUXE DT ANL B89,
PIRATES| GOLD DT, HANDE 35,90
POLIGE QUEST | 29,90
POLICE QUEST 4 KOMPL. DEUTSCH 89,00
POWERDRIVE DT. ANLEITUNG 58,90
POWERHITS BATTLETECH: BATTLETECH 1 &4 2/

MECHWARRIOR 48,90
POWER UP COMPIL. INCL. PIRATES GOLDV

FORMULA ONE G.P/F 15 STRIKE EAG 3 # 79,80
PRINCE -SYMBOL INTERACTIVE- CD 106,80
PHIVATEER & STRIKECOMMANDER DT, HANDS. 89,80
PROJECT TODESPLADDE 29.80
CUARANTINE KOMPL. DT. 58,80
OUEST & FUN [KINGS T, 5/ LARFY 5/ RED BARON) 38,90
QUEST FOR GLORY 4 BO.60
ranTHAINER ®KOMPL. OT 96,80
AAPTOR ~VOLLVERSION- 58,90
AAVENLOFT - 551 - KDMPL. DT 69,80
REBEL ASSAULT DT. VERS. 86,80
RED BARON & RAILROAD TYCOON DT. ANL 28,90
RETRIBUTION DT. ANL 79,80
RINGS OF MEDLISA KOMPL DT, 29,80
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. 0T 75,80
FISE OF THE ROBOTS KOMPL. DEUTSCH 9,00
ROBOCOP 3 & DUNE 1 39,80
ROCK & ROLL YEARS THE 50'S 38,90
HO\"N. FI..USH PINBALL 59,80
5 S inkl, RED BARON / AGES ELROPE /

ACES PACIFIC DT ANL * 69,80

~ HIT THE ROAD - KOMPL, O, 95,90
SEAWOLF SSN 21 DT ANL 88,90
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE INCL. SCEN. 39,90
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL EDITION 39,90
SILENT SERVICE 2 & RED STORM RISING 28,90
SiM CITY 2000 & DATA KOMPL. BT, 95,90
SIMON THE SORCEROR KOMPL. DT, 85,90
SPACE ACE DT ANL. % 85,90
SPACE QUEST 1-5 COLLECTION 0T, ANLEITUNG 85,80
SPACE QUEST 4 48,80
SPACE (QUEST | 28,80
SPACE SHUTTLE 28,90
5TAR CRUSADER KOMPL DT. 508,90
STARCONTROL 182 30,90
STAR TREK 25TH, ANNIV./SPRACHALSGABE 79.80
STAR TREK: NEXT GENERAT. TECHN. MANUAL 90,00
STERN -DSA I INCL. SAP KOMPL DT. 75,90

SPRACHLABOR BOEDER (ENGL./FRANZ/LATEIN) 134,90
STRIP POKER OT. ANL 26,80
SUBTRADE -RETURN TO IRATA- DT VERS 75.60
SUPREMALY + 5 SPIELE DT, ANL 19.80
SYNDICATE PLUS KOMPL. 0T, 108,90
SYSTEM SHOCK ENHANCED KOMPL DT, 85,80
T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HANDB. BE.80
THE GREATEST COMPILATION INCL. DUNE 1/

LURE OF TEMPTRESS / SHUTTLE DT ANL 29,80
THEIR FINEST HOUR -BATTLE OF BRITAIN- 48.90
THEME PARK KOMPL, DT 78,80
TORNADO 29,90
TORNADO & FALCON 3.0 DT, HANDB 65,80
TRANSPORT TYCOON KOMPL. DT 5,90
TRANSWORLD KOMPL. OT. 29,90
TZ-STRIP BLACK JACK DT AML 34,80
ULTIMATE BODY BLOWS DT, ANLEITUNG 54,90
LILTIMATE FOOTRALL 79,90
UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 69,90
LIS NAVY FIGHTERS KOMPLOT #* 29,90
LUNDER A KILLING MOON DT, HANDBUCH ©9.90
VIATUAL VEGAS (VOSCE RECOGNITION) / WIN 48,90
VIRTUGSO KOMPL DT # 85,80
VISTA PRO 3,12 KOMPL. DT 109.90

VOYEUR DT, ANLEITUNG 85,80

WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT. ANLEITUNG 79,90

WARPLANES VOL 1 - ENCYCLOPEDIA - B4,.80

WHALES VOYAGE HOMPL. OT. 29.80

WIAL KATALOG-CD: VIELE DEMOS /
SPIELBESCHREIBUNGEN CA. 500 MB NUR DM 4.”
'ODER GEGEN DM 8,00 IN BRIEFMARKEN FREI

WiLD BILUE YONDER

WING COMMANDER 1 8 INDIANAPOLUIS 500

WING COMMANDEF 1 & 2 DE LUKE EDATION

WING COMMANDER 3 KOMPL. DEUTSCH 1

WING COMMANDER ARMADA DT, HANDB

WINGS OF GLORY DT, ANLEITUNG *

WIZARDRY 5 & 7 BUNDLE KOMPL DT

WOOOSTOCK DT ANL

WORLD CUP GOLF KOMPL. DEUTSCH

B

23%%

90
80
20
50
=1}
80
a0
20

B38EB

WORLED OF BUSINESS inkd. TRANSWORLD /
MAD TV / TRANSWORLD / WINZER

X-MAS LEMMINGS 94 DT, ANLEITUNG

X WING COLLECTORS DT ANLEITUNG

[ PC/IBM

1942 - PACIFIC AJR WAR - DT, HANDBEUCH 3.5°

1890 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHA B4 -

ACES OF THE DEEP KOMPL. DT

AL QADIM KOMPL DT 3.5

ALADDIN (DISNEY) DT. ANLEITUNG

ALIEN LEGACY DT ANL.

ARMORED FIST DT, HANDB, Update-fhg

ALUFSCHWLUNG OST KOMPL. DT ViGa 3.57

BALLOWE KOMPL. DELITSCHAWINDOWS

BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL DT 35"

BATTLEBUGS KOMPL. DT,

BENEATH STEEL SKY KOMPL DT, 3.5

BLACK HAWK KOMPL. DEUTSCH 35" %

BURNING STEEL KOMPL. OT VGA

CANNONFODCOER 2 3.5 #

CHARTBREAKER KOMPL. DEUTSCH 3 5" %

COMBAT CLASSICS 3: GUNSHIP 2000/
CAMPAIGN/HISTORY LINE DT. ANL.

COLONIZATION KOMPL DT

DAWN PATROL KOMPL. OT

DARK SUN | -WAKE OF THE RAVAGER-

DAY OF TENTACLE —MANIAT MANSION 2 KPL DT.VGA

DEATH OR GLORY KOMPL DEUTSCH 3,5"

DELTA - V- (UPDATE INDT) 35°

DER CLOU KOMPL, OT 357

DESEAT STRIKE 3.5°

DIE BOX VOL 1 inkd, BURNTIME / DYNATECH / WHAL '—S
VOYAGE KOMP. DT

DOOM EXTRA 40 LEVELVOL. 1 &2

54,90
ZUSAMMEN 59 G0

DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLDCUR) 89,90
DREAMWEE KOMPL. DT 85,80
EARTH SIEGE DT ANL * 79,90
EIGHTHALL DE LUXE 2.0 DT, ANL. 3,57 52,80
EMPIRE DE LUXE [0S & WINDDWS) KOMPL. OT 7580
ERBEN DEA EADE KOMPL. DT 89,90
F 14 FLEET DEFENDER PLUS DT. HANDBUCH 89,90
FIELDS OF GLORY KOMPL. 0T, VGA 89,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER OT. HANDB. 3.5" 68,80
FLUGSIMULATOR 6.0 KOMPL. DT. VERS. VGA 3.5° 134,90
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY CARIBBEAN 45,90
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY JAPAN 45,90
FS 5 AALLY AROUND THE WORLD 3,5 55,90

FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO 85
GAMETEK COMPIL inkl. ELITE 2/ NOMAD /

HUMANS KOMPL. OT.
GHRANDEST FLEET DT, ANLEITUNG 3.5
HANSE DE LUXE KOMPL, OT
HATTRICK - BL MANAIGER - KOMPL, OT
HOADE DT HANDBLICH 3,5°
HURRA DELITSCHLAND KOMPL. DT
INTERMATIONAL TENNIS OFEN DT. ANL
ISHAR I KOMPL. DT, 3.5°
KAS0 HOKLM DT, ANLEITUNG
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT, 3.5°
LEISURE SUIT LARRY 6 KOMPL. OT. VGA 3,5
LEMMINGS 3 DT. ANL
LINKS PRO (nur ab 386 e VGA
LINKS SCEMERY BIG HOAN 35"
LINKS SCENEFY PEBBLE BEACH VGA 3.57
LION KING DT, ANLEITUNG 3,5°
LION KING SCREEN SAVER
LODE AUNNER KOMPL. DEUTSCH
LOLLYPORP KOMPL. DOT. 35"
LORDS OF THE REALM KOMPL. DT
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA 78
LOTHAR MATTHAEUS SUPERSOCCER KOMPL. DT.
MAD NEWS KOMPL DT 3,57
MASTER OF MAGIC KOMPL, DEUTSCH &
MASTER OF DRION - MICROPROSE - 3.5°
MERCHANT PRINCE 35"
MICAROMACHINES DT. ANL.

RACING DT ANL. 3.5°
NHL ICEHOCKEY OT. ANL. VGA 3,5°
OLTPOST KOMPL. OT.
OVERLORD 3,5
PANZERGENERAL -551- 3.5° %

PETER PAN KOMPL. DT 3.5°
PINBALL DREAMS 2 (DATA DISK) DT ANL
FINBALL FANTASIES DT ANL. 35°
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT,
POLICE QUEST 4 KOMPL. DT VGA 3.5
POWERDRIVE DT. ANLEITUNG 3,5"

QUEST FOR GLOAY 4 VGA 3,5°

ran TRAINER KOMPL. DEUTSCH 3,57

RAVENLOFT - 55| - KOMPL. DT 3.5

RETRIBUTION DT ANL 3.5 %

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL, DT, 3.5

RISE OF THE ROBOTS KOMPL. DEUTSCH 3,57

ROBINSON'S REQIUIEM DT ANL 3.5

RUESSELSHEM KOMPL. OT

SAM & MAX - HIT THE RDAD - KOMPL_DT 35"

SCOOTERS ZAUBEASCHLOSS KOMPL DT, 3,5°

SIEDLER KOMPL OT VGA 3.5"

SIM CITY 2000 KOMPL, OT, 3,57

SIM CLASSICS inkl. SIM CITY / SiM ANT / SIM LIFE

SIMON THE SORCERDR KOMPL. DT. VGA 3,5°

SPACE FEDERATION DT. ANLEITUNG 3,5"

SPACE SIMULATOR - MICROSOFT -V 1.0

55N 21 BEAWOLF DT, HANDB, 3.5

STAR CRUSADER KOMPL. DEUTSCH 3,5°

STAR THEK: JUDGEMENT RITES VGA 3,5° DT. ANL

STARWARS SCHEEN SAVER ENTEFTAINM

STERNENSCHWEIF: DSA Il KOMPL DT.

STERANENSCHWEIF SPEECH PACK KOMPL DT

SUBTRADE -RETURN TO IRATA- OT. VERS

SUPER SOCCER STARS 3,5"

SYSTEM SHOCK KOMPL DT, 3.5

THE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE K.D.
TRANSPORT TYCOON HKOMPL. DEUTSCH

THEME PARK - BULLFROG - KOMPL. DT, 3.5

TIE FIGHTER KOMPL DT,

TIMEQUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS -3.5°

UNIVERSE DT ANLETTUMNG 3.5°

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG

WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT. ANL 3,57

WARLORDS 2 VGA 3,57

WING COMMANDER ARMALDA DT HANDE 35"

WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /
MAD TV / BLACK GOLD / WINZER

X-MAS LEMMINGS 1884 DT, ANL. 3.5

88 z283%
gR zgssl

g8

| Preishits PC

ACES OF THE PACIFIC DOT. HANDB, 35"
ANOTHER WORLD DT, ANL. 3.5°
ARCADE POOL DT ANL. 3.6
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD
B 17 FLYING FORTRESS DT. HANDE, 3,5
BATTLETECH 2 3,5 + 2 SPIELE
BIRDS OF PREY DT. ANL, 5.25°
BLUES BROTHERS JUKEBOX 3,57
BAUTAL SPORTS FOOTRALL 3.5°
CADAVER & PAY OFF DT ANLEITUNG 3.5
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 3,5
CLASSIC POWER COMP inkl, SPACE CUEST V/

ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE
COMBAT CLASSICS 2 COMPILATION
CONQUESTADOR KOMPL DT, 3 5%
DOGFIGHT DT HANDB. 3.5°
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS -
ETERMAM 525"
EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE KOMPL OT, 3,57
Fi5 STRIKE EAGLE 3 DT. HANDE. 35°
FALCON 3.0 0T HANDBLUICH 3.5
FLASHBACK KDMPL DT 3.5°
FLIGHT SiM TOOL KIT ~-DOMARK- 3.5°
FORMULA ONE GRAND PRIX DT HANDS, 3.5°
GATEWAY || -HOMEWORLD- 3,57
GEMESIA 35"
GOAL — DING DINIS - K]CKOFFJ OT AML. 3.5°
GUNSHIF 2000 DT HANDB. 3.5°
HARPOON 1.21
HEART OF CHINA OT. ANL. 3.5"
HEIMDALL Il DT, ANLEITUNG 3.5"
INCA KOMPL DT. 3,5
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. 0T
ISHAR 2 KOMPL DT, 3,57
JIMMY WHITE SNOOKER 3,5
JONATHAN KOMPL DT, 3.5
JURASSIC PARK 525"
KGB NUR 525° DT. HANDB
KICK OFF 31 KOMPL DT 3,5
LASER S50UAD VGA 525" DT, ANL.
LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT ANL. 3,57
LEMPERELUR KOMFL. DT. 525"
MAD TV KOMPL. DT 3.5° VGA
MANHUNTER NEW YORK 3.5"
MANHUNTER SAN FRANCISCO
MONKEY ISLANDS 2 VGA 35" KOMPL. DEUTSCH
ONE STEF BEYOND DT, ANL. 3.5”
PACIFIC STRIKE OT HANDB. 3,5
PGA TOUR GOLF PLUS 3.5°
FIHATES GOLD! DT VERS, 3.5
POLICE QUEST 3 3,5
POPLILOUS INCL. PROMISED LAND 35"
POPULOUS 2 3.6°
POWERMONGER 3.5
PREMIER MANAGER VGA 357
PUSH OVER DT, ANL 5.25°
AALLY DT ANL.3,5°
REACH FOR THE SKIES 3.5°
RED HELL KOMPL DT, 3,5°
SECHET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5
SHADOW OF THE COMET KOMPL DT, 35"
SIM ANT KOMPL DT, 5.25°
SiM ANT = WINDOWS ~ PC DUAL
SIM EARTH KOMPL. DTS 25%
SIM LIFE - MAXIS - DT, KURZANL. 3,5°
SPACE QUEST 4 DT ANL 3.5
SPECIAL FORCES 3.,56° + 5 SPELE
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,5"
STREETRIGHTER 2 DT. ANL_ 3,5
SUBWAR 2050 INCL. MIS‘SlOR KOMPL. DT. 3,57
SUMMER CHALLENGE 3,
TEX = TACTICAL I'l_1H‘|'EF| BExXE - DT. HANDEB. 3,5°
TEST DRMVED 3.5°

ORNADO - DIGITAL INTEGRATION - 3,5%

ULTIMA 7 -BLACK GATE- KOMPL. DT 3.5°
ULTIMA UNDERWOLRD 3,5"
WING COMMANDER 1 VGA 3.5
WINTER CHALLENGE ~-THE GAMES- 35"
WINTER OLYMPICS DT, ANL, 3,57
YEAGER AIR COMBAT 525" DT ANL.
YSERBIUS - SHADOW OF - 3.5
Z0O0L 2 DT. ANLEITUNG 3,5"

39,90

34,80
34,50
3480
34.90
29,80
3480
19,80
15.80

£8
&R

24,80

28,80

BRRBRERREEER!

PREREASRBERER

B

15,90

g

19,90

| PC Soundkarten/Zubehér |

3.0 MOUSE PAD VON BLUE BYTE 17,80
3D0O KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE 748.00
3.5" 2HD SONY FORMATTED 10ER 12.90
ACTION REPLAY VERSION 3.0 DT. HANDB. m\am
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS
FLIGHT CONTROL JOYST THURSTMASTER 165 91:
GRAVIS GAME PAD 39.80
GHAVIS JOYSTICK ANALDG PROD 65,90
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 54,80
JOYSTICK VERLANGERUNG 15P0LIG 24,30
MALISMATTE 6,80
ml FX 300 TRIPLE SPEED CD-ROM LAUF-
WERK INTERN 348,00
PANASONIC CD AOM LAUPW. CR 562 B/ DOUBLESPEED 338,90
PHOENIX FLIGHT & WCS - ADV. (GRAVIS — 249,90
H 169,90
AUDDEA PEDALS - THAUSTMASTE 219.90
SCREENBEAT ACTIVBOMEN F. ALLE SOUNDHAHRTEN  39.90
SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDS 328,90
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION 0T, HANDS 189,80
SOUNDBLASTER AWE 32 DT, HANDE. 499,90
SOUNDEL. PRO VALUE EDIMION DT, HANDBLICH 158,80
STAR THEK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 29,90
THRUSTMASTER FORMULA T1 0T, ANL 9,90
VIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE - 148,80
WAVEBLASTER - CREATIV LABS - 399,90
WEAPONCONTROLJOYST. THURSTMASTER 159,90
WINMOLUISE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39,90

* = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Liste gegen frankierten Riickumschlag.
Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand.
- Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!

PC LA’

|
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“ Bei Dynamix sind die Roboter los: Nur knapp vier Wochen nach ,,Earthsiege"

ldBt das Team um den Andromeda-Guy Mare Crowe (;;Space Quest’) nun wei-

2 tere Metallmonster von der Leine — wenn das mal kein SchnellschuB ist?!

Genau wie ,Earthsiege” fiihrt
auch das neue Metaltech-Epos
Battledrome wieder aul der
<Battletech™-Schiene der Kon-
kurrenz, allerdings treten die
Riesenrobbis (HERCS) hier
nun in Kampfarenen gegen-
einander an. Ergo rangelt man
diesmal entweder via Netz-
werk/Modem zu zweit oder
solo gegen einen der 50 pro-
grammeigenen Instantgegner

1
]
]

NS

um Ruhm, Ehre und nicht zu-
letzt ein bifichen Kleingeld.

Die erkiimpften Summen ma-
chen dann einen guten Teil des
Simulationscharakters  des
Spiels aus, kann der zu Beginn
etwas schwiichliche Stahlkolofy
damit doch um diverse Waf-
fensysteme vom Simpellaser
bis zum Megatonnen-Rake-
tenwerfen erweitert werden —
aubierdem stehen fiir gut be-
tuchte Robot-Jockeys noch
HERCS

sum Kaul bereit. ciner

neun weilere
dicker als der andere.
Der  Schliissel  zur
dicken Kohle sind in-
dem
Kamp! vorangestellien

dessen die

Verhandlungen, wo man miog-
lichst geschickt um das Preis-
eeld und die generellen Regeln
wie  Arenagrobie.  Beleuch-
tungsverhiltnisse, Art und An-
zahl der erlaubten Walfen etc.
feilschen sollte. Ist man sich
mit dem Gegner ¢inig gewor-
den. so heilit das aber noch
lange nicht. dald man den kom-
menden Fight schon halb in
der Tasche hat: Jede Arena ist
mit unbeeinflulbaren Hinder-
nissen und wild aufl Freund
und Feind ballernden Laser-
tiirmen gespickt! Wer hier zu-
vor in vier Aullenkameras in-
vestiert hat, kann also den Vor-
teil der besseren Ubersicht fiir
sich verbuchen...

Zu sehen ist das Spektakel
samt allerlei Displays aus ei-
nem gegeniiber | Earthsiege”
etwas vereinfachten Cockpit,
von wo aus der Blick auf tex-
turierte 3D-Schlachtfelder fillt,
die jedoch griobitenteils in de-
zentem Schwarz gehalten sind.
Die darin agierenden Blech-
fighter sind flott animiert und
mit ciner Kombination aus Ta-
statur. Maus Stick  ge-

wohnt fummelig 7zu steuern.

und

Doch ist das nicht die gribie
Schwachstelle des Spiels. und

auch der rotz  glasklarer

t ...:J
&

’*:
STATUS: nominAL
: CAPACITY: 50O
’
:r_._l-_L, uE.ul
. E FEPHH—

LICHT BAY
LICHT BARY
MsL LACHR

OEEONEDIS I

Tmm
1.2TW
FREI00

ESIL 10 D05,

Das Ersatzteillager

Sprachausgabe wenig begei-
sternde Sound ist es nicht —
sondern der eklatante Mangel
an Langzeitmotivation. Soli-
sten werden niimlich mit schier
unbesiegharen CPU-Recken
konfrontiert. wiihrend Duelle
Mensch gegen Mensch schon
bald zu simplen Nahkampf-
Ballercien verkommen. wo
dann mehr oder weniger der
Zufall tiber Sieg oder Nieder-
lage entscheidet.

Was wir in der Einleitung be-
fiirchteten, ist also eingetreten:
Battledrome fehlt es an
Feinschliff, vor allem hin-
sichtlich des gebotenen Hand-
lungsspielraums — auch Kimp-
le zwischen mehreren HERCS
gleichzeitig hiitten nicht ge-
schadet. So reicht es jedenfalls
nur zu einer weiteren Metall-
metzelei fiir eiserne Fans des
Genres. (mic)

Metaltech:

Battledrome
(Sierra/Dynamix)

Biedere Robo-Sim fiir Duellan-
ten.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

HD:
RAM:

General Midi

4 MB




Die 50 starksten

Die 50 stirksten Games, treffsicher
: M und unterhaltsam
Games, treffsicher  7&3 o
und unterhaltsam ‘i{ geteste
getestet .
B ssex

SYEBEX

Wer es auf seiner Bestellung vermerkt, erhdit die durchgehend I'urblg gedruckte, inhalt-
lich aktualisierte und mit vielen Fotos ausgeschmiickte Sammla er grofiten Joker-

Highlights mit einer personlichen Widmung von seinem Lieblings-Redakteur!

Bestelladresse:

Joker Verlag - ,,JOKER SHOP™ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nar im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postgebihren im
Inland bzw. 10,- DM fir Auslandsbestellungen dazuschlagen,
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Eiszapfen, die durch Driiher-
fahren aufgeklaubt werden,
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. Inder Shareware-Fassung

Kart Rennen eine sehr gule

hilt sich wacker, selbsl ge- i

¢ liden.

Als Pilot hat man hier glelch
in vielfacher Hinsicht die ,

. Splitscreen antreten? Welche
- Seifenkiste soll es sein — die
mit dem Tiger, Pelikan, Elch

oder einem anderen der acht

- Viecher aus dem (wortwort-

.. lichen) Rennstall? Auf wel-

* Zeitfahren?

auf kurvenreichen und mit al-
lerlei Schikanen (Fiisser
Sprungschanzen etc.) ge-

Wasser-, Wiisten- oder Lava- &
Design vorriitig sind. Fiir Ab-

* hat Apogees witziges Go- L

4 gen weitaus teurere PC-Bo- r'

" Wie man sich auch entschei- #
det, am Ende landet man stets §

pflasterten Pisten, die u.a. im &

4| HD:
wechslung sorgen unterwegs

: herumliegende Igel, Bomben, j¢
¥ o Olkanister, Feuerbille und g

,‘,u

V

. malt.

Ordnung, und die Modem- &
~ Option nimmt man genauso §
' freudig zur Kenntnis wie §
die 21 Zusatzstrecken auf §

der 20,- DM
teureren De-
Iuxe-Edition

bzw. der
CD-Varian-

20D

lenstein

lich trotz al-

Jeden Alters. (md)

Qual der Wahl: Will man lie- ‘*" '
- ber allein am Vollscreen oder % J
~" gegen einen Kumpel am ‘

d\‘.y

Wacky Wheels
(Apogee)

Preiswertes und optionsreiches

Gaudi-Rennen.

GRAFIK 54%
SOUND 66%
STEUERUNG 75%
MOTIVATION 69%

Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 59~DM

Dank regelharem Detailgrad ist
Jjeder 386er startherechtigt.

Soundblaster (16)
Pro Audio (16)

General Midi

Joystick

9 MB
RAM: 2 MB

Dt. Anleitung

{' actionreiche Bonusspielchen, &
bei denen man etwa Enten §
1 von der Piste ballern muB.
All das priisentiert sich in be-
- scheidener Grafik, aber lieb 2
© animiert, fliissig scrollend %§
und mit 16 Melodien unter- i

< Die Steuerung geht auch in P

te. Ein rol-%
lender Mei- §
ist §
Wackyf
Wheels frei- @

lem nicht — §
i - aber doch ein rundum nettes
' 3D-Rennen fiir Tierfreunde

AP TrEs
T

Genau so haben sich Zy-
niker ein Autorennen von
Rage Software immer vor-
gestellt: Erst kommt der
Spielspaf} unter die Riider,
dann geriit der Pilot in
Rage, und am Ende wiirde
man die Programmierer
am liebsten ridern...

Obwohl  kein  Mensch §
schlechte Games kopiert, §

N 15

4,

¥

£

eine PaBwortabfrage. Die

Sprache hat mehr Ahnlich-
keit mit Esperanto als dem
hiesigen Idiom,
doch wahrhaft
erschiitternd
W wird’s erst bei
der Steuerung:
Wer auBer sei-
ner Tastatur nur
einen analogen
Joystick  be-
# sitzt, verwendet
YW besser  einen
Schwamm zum

B e Bt

(g =%

'-;‘h R
 ist die Handhabung zwar er-

Endes natiirlich wenig.

'ﬁ Denn das Erstaunlichste an
4 Power Drive ist vielleicht,
2 wie man ein Spiel mit so

‘8 uninteressanten

gibt es hier u.a. 48 Einzel-
rennen in acht Lindern,
@ Qualifikationsrunden, kleine
8 Geschicklichkeitstests mit
verschiedenen Autos sowie
abwechselnd Zeitrennen und
| Rallyes mit bis zu acht
§ menschlichen Piloten, die
(nur) hintereinander gegen
en Computer antreten diir-
@ fen. Auch Sammel-Boni,
#{ frohliche Reparatureinlagen
w2 und Schnee-, Regen- oder
3§ Nachtfahrten sind im Ange-

nervt zur BegriiBung erst mal §

dann angewiihlte deutsche §

§ Lenken! Mit Digi-Kniippeln &

& trdglich, aber dem laschen 3
Gameplay hilft das letzten %

® vielen und durchaus nicht B8
Features §3
derart verhunzen kann. So

bot; trotzdem wird nie auch
nur annihernd der SpafBfak-
tor vergleichbarer Rasereien
wie z.B. ,,Micro Machines”
erreicht — dieses Kunststiick
muf} den Designern erst mal
einer nachmachen!
Mitschuldig an dem Fiasko
¥ sind sicher die aus der Vo-
& gelperspektive  gezeigte,
_ q hochst  durchschnittliche |
_‘ Ruckel-Grafik und die lah-
me Soundkulisse. Dennoch
st das Spiel auf seine ganz
pezielle Art ein Phino-
u" men... (mm)

e
o
=

i
[ -‘"";‘
i,' -4 Ly

Power Drive
(Rage/U.S. Gold)

Ein Autorennen zum Davon-
rennen,

GRAFIK 56%
SOUND 58%
STEUERUNG 39%
MOTIVATION 37%

\\w\/‘é,“»&\
7 el /5
{Z";Aﬂ

Fiir Gelibte
Preis: ca. 79— DM
Ohne Digi-Stick braucht man
seinen 386¢r gar nicht erst an-
zulassen.

Soundblaster (Pro/16)

HD: 6 MB
RAM: 4 MB
Dt. Screen

Dt. Anleitung

Roland (LAPC 1)
General Midi (SCCI)

JO)’\[ILl\
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4 Nach dem Rollensplel ,» The Elder Scrolls”
und der Ballerei ,,Delta V”’ ist bei Be-
thesda mal wieder Sport an der Reihe -
{ der Abwechslung halber nicht Eishockey, |
sondern Basketball.

=t ‘-" :
f:*,,”;,:f-. M

i

f' c.*’»'

‘*.;f';

i !
. Der viel strapaznerte Wayue

E—  Gretzky bleibt hier also auf =
. der Strafbank, die US-Profi- §
—'! liga der Kérbchenwerfer al- §
Sl '&' lerdings ebenso — mit diesem &
i ..1., Spiel soll mal der Nachwuchs &2

E.'i vom College zum Freiwurf
¢ kommen. An Optionen man-
. gelt es den Jungs dabei nicht,

Turnier beteiligen oder sogar
als Coach versuchen. Fiir die

: ' : fikperspektive (drehend, Hin-
“ :,5 terkorb, entlang der Linie

. die
1 bzw. -details geregelt wer-
c! den. Die personliche Freiheit

4 erstreckt sich zudem auf die

I o~

r

-_'., Husch, husch ins Kérbchen
. (VGA)

-

64 Teams, deren Cracks in
ihren Werten abgeiindert und
57y dann abgespeichert werden
$ Jp konnen. Und wer nicht ganz
‘3' zu unrecht befiirchtet, im
! S Splel finf ge-
| gen fiinf den
- Uberblick zu
verlieren, kann
zudem ausge-
diinnte Mann-
schaften auf-
laufen lassen.
Unabhiingig da-
von, wie viele
Miinner nun die
%, Arenen zwi-
" . schen der Ostkilste und Kali- |

—

denn man kann ein Einzel- &
match wagen, sich an einem g5

3% heiBe Schlacht in der kiihlen &
Halle diirfen dann die Gra- &

Spielgeschwindigkeit

dt_." " Sefos

** fornien betreten, wird der
ballfiihrende und damit vom
% Spieler gelenkte Korbjiger
'S durch Pfeile auf den gerade
freistehenden Kollegen auf-
merksam gemacht. Wegen
4 der manchmal etwas zihen
+\ Steuerung (immerhin werden
#9 auch das Gravis-Pad und
Vier-Button-Sticks  unter-
stiitzt) sind gezielte Pésse aber
i trotzdem keine Selbstver-
¥ stiindlichkeit; ganz egal, was
. der Reporter da in seinen ge-
legentlichen Fachkommenta-
« ren erzihlen mag. Zudem
. wirken die Akteure auf
~ langsameren Rechnern ein
. wenig unbeholfen, insbeson-
~dere wenn sie unter der de-
taillierteren, aber um einen
! - Bildrand reduzierten SVGA-
Graﬁk antreten. Die blaue
A Lcere im Hintergrund ist so
;g, oder so gleich dde, und die
FJ Soundkulisse erfiillt ihren
Zweck, mehr ist dazu nicht
zu sagen.
In der Summe kann das Pro-
g grammalso nicht ganz halten,
,; was das Intro mit den feinen
~ Digibildchen und die Opti-
‘w onsvielfalt versprechen, da
~ reiBt auch die streckenweise
- abenteuerlich flotte Kame- #

NCAA 2
(Bethesda Softworks)

Digitales Basketball ohne echte
Hihepunkte.

MultiMedia
Sofr

Compu Levspi,ele

Online - Cafe &.
Spielebibliothek

Spielen in gemotlicher Atmosphére,
die neuesten Games testen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einfahrung in Rollenspiele,

viele Brettspiele vorratig. Oder
testen Sie Ihr Lieblingsgame
einfach zu Hause. Besuchen Sie
Ihren MulriMedia Soft Laden.

Info B4 Info B4 Info
Geschifts- und

Franchise-Partner
Sie wollen sich selbstandig
machen? Sie haben Interesse
an Spielesoftware? Sichern Sie
sich jetzt Ihren Standort far
einen MulriMedia Sofr Laden
mit Spielebibliothek und/oder
Online-Cafe. Fordem Sie
schriftlich das Infoschreiben an:
MulyriMedia Sofr
52349 DUREN, Josef Schregel Sir.50

MulriMedia Sofr

finden Sie in:
&

NEUE ANSCHRIFTI X
08523 PLAUEN TN
Stresemann Stralle 22 =
12627 BERLIN

Mark Twain Stralle 7 Tel. 030-29986164
NEUI NEUI NEU!

15890 EISENHUTTENSTADT

Furstenberger Strafle 39

15234 FRANKFURT/ODER
August Bebel Stralie 15 Tel. 0335-4001888

22041 HAMBURG
Wendemuthstr 57 Tel. 040-8528428

29112 MAGDEBURG
Heidestralle 5 Tel. 0172-3003146

41236 MONCHENGLADBACH-Rheydt
Limitenstralle 152 Tel. 02166-43851

NEU! NEUI NEU! Online Cafe

47441 MOERS
MNeuer Wall 2-4

48151 MUNSTER

Tel. 02841-21704

B rafithrung mit den Zoomef- * | GRAFIK 72%
~ fekten das Ruder nicht mehr | | SOUND 66%
herum. Na ja, hier ist eben | | STEUERUNG 61%
nicht ,Jordan in Flight”; hier | | MOTIVATION 63%

"'z‘I. fliegt uniibersehbar der Nach- |
wuchs . (ms)

Schwierigkeit: Variabel
Preis: ca. 99- DM
Ein 386¢r ist das Minimum, ¢in
486 mit zumindest 30 M1z
empfehlenswert.

Super VGA Soundblaster
VGA
HD: 10MB

_'."" RAM: 500 KB

Maus
Joystick

Weseler Strafle 48 Tel 0251-524001
49078 OSNABRUCK

Mar fla B2 Tel 0541-434702
50825 KOLN

Alpenerstralie 11 Tel. 0221-5505303
52064 AACHEN

Guaitastrafie 2 Tel. 024133100
62249 ESCHWEILER

Englerthstralle 21 Tel 02403-15763

52249 DUREN, Online Cafe

BATTLETECHZENTRUM
Josel Schregel Str. 50 Tel. 02421-28100

NEU! NEUI NEUI
56564 NEUWIED
Harmannstrafle 10 Tel. 02631-352320

76172 PFORZHEIM Online Cale

Zemrennerstralle 11 Tel. 0723117275

81475 MUNCHEN

Kénigswieser Strafle 5 Tel 0809-7450556
96052 BAMBERG

Untere Kénigsstr. 10 Tel. 0951-202210
99084 ERFURT

Meienbergstralie 20  Tel 0381.5821658
Magdeburger Allee 145 Victuality Cafe

MulriMedia Sofr BURO

52349 DUREN,
Jose! Schregel Str. 50

Tel 02421-28100
FAX 02421-281020
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-~ gegen Werbe-
B2 spiele, solange die
> integrierte Reklame von
einem attraktiven Gameplay

getragen wird — aber just das
fehlt diesem Adventure, das
Rauser Advertainment fiir
die Saubermiinner von Scotch
erstellt hat.

Nun konnte es ja theoretisch
ganz unterhaltsam sein, in den
Strumpfhosen des titelgebenden
Superhelden durch die StraBen
von Megapolis zu diisen, um
den Morder eines Freundes und
den fiir die plotzlich farblosen

TV-Programme verantwortli-
" chen Bosewicht zu stellen. BloB |

ist der SpaB schon wieder vor-
bei, kaum daB man sich ge-

Gegen

AL N ‘ i ’t-"' "’.ﬁ“v
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biihrend iiber das aufdringliche
Product placement geiirgert
hat...

Der miiBig animierte Recke
wird dabei per Maus im Point
& Click-Verfahren durch die
Ridumlichkeiten diverser
Biirohéuser gesteuert, um dort
intensive Multiple-choice-Ver-
hore an Informanten, Polizisten
und Fernsehfuzzis vorzuneh-
men. Die dazu erforderlichen
Ortswechsel finden auf einem
Stadtplan statt, und was es un-
terwegs so alles zu finden gibt,
wandert natiirlich sofort ins In-

AT

ventar, Wenn man den Kram
zur Anwendung dann wieder
hervorkramt, muB oft noch mit
ein bilchen Hitze- und Su-
perblick bzw. Superpuste nach-
geholfen werden — wozu ist
man schlieBlich ein Superheld?
Die hausbackenen Comicgrafi-
ken wiiren in Heftform wohl
kaum ein Bestseller, doch die
Steuerung klappt gut, und die
mit Digi-Sprache garnierte
Soundbegleitung kann sich
héren lassen. Wem das geniigt,
der wende sich zwecks Bestel-
lung der auch als Demoversion

Gewerbenachweis |
gratis!

Endlich auch in Deutsch-
land, aus Deutschland und
fur Deutschland: Jeden Mo-
nat die wichtigsten News

erhiltlichen Ode an die Reini-
gungskassette an: Softplay,
Kinkelstr.12, 90482 Niimberg,
Fax: 09120/67 90. (md)

Cleanman
(Rauser Advertainment)

Geschwiitziges Comice-
Adyenture mit aufdringlichem
Product placement.

GRAFIK
SOUND _
ATMOSPHARE
MOTIVATION

i

Fiir Anfiinger
Preis; ca. 49,95 DM

SVGA und cinen Miiuserich
vorausgesetzt, kann jeder 386er
das Spiel ., verputzen™,

|| Super VGA

Soundblaster

HD: 15MB
RAM: 4 MB
Dt Screen

Dt. Anleitung

Das Schnupper-Abo gilt fiir 5 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung au-
tomatisch um ein Jahr zu den dann gliltigen Bedingungen. Der Preis betragt 15,— DM
zuzuglich 1,- DM Portopauschale pro Ausgabe (Ausland: 3,— DM)

und Infos von Insidern fir
Insider! Im Heft finden Sie internationale Charts, die
aktuellen BPS-,USK- und IVW-Listen, das Neueste
aus den Fachverlagen und Softwarekonzernen,
Anklndigungen, Vorstellungen, Interviews, Features,
Hintergrundberichte und natirlich auch ein biBchen
Branchen-Klatsch.
Damit ist insider das optimale Medium, um sich
Uber Branchen-Interna zu informieren und sich selbst
zu prasentieren, um Partner oder Mitarbeiter zu ge-
winnen.
Sprechen Sie mit uns Gber Werbekonditionen (Tel.
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordemn Sie Un-
terlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — |hr Gra-
tis-Abonnement an:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Ja, ich mdchte insider abonnieren und
bezahle durch Bankabbuchung:

Kontoinhaber:

O

Konto-Nr.:

Geldinstitut:

Bankleitzahl:

Name / Vorname

StraBe / Hausnummer

PLZ / Wohnort

per Vorauskasse:
Scheck oder Bargeld liegt bei:

nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80

O

Datum / 1. Unterschrift

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht

Tagen bel Insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
85630 Grasbrunn widerrufen.

Zur Wi der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
des W 8. lch bestitige die Kenntnisnahme des
Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:

Datum / 2. Unterschrift
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Diese abenteuerliche Auftragsarbeit des Innenministeriums beschiiftigt sich mit
dem sehr ernsten Problem der Ausliinderfeindlichkeit — dank Art Department in
sehr unterhaltsamer Form!

Hier waren Rassisten am Werk

Der Spieler schliipft in das
Sweatshirt des Schiilers Karsten
Wegner, der seinen Kumpels
dabei helfen will, innerhalb von
fiinf Tagen (= Spielkapiteln) ein
heruntergekommenes Jugend-
haus wieder auf Vordermann
zu bringen. Nur leider wird das
Iobliche Ansinnen von einer
Horde dumpfbackiger Neonazis
behindert, zudem hingt daheim
der Haussegen schief, weil
Papa nur vor der Glotze hockt
und rechtslastigen Wortmiill
absondert...

Um dem Helden nun zum ver-
dienten Sieg iiber Vorurteile
und Springerstiefel zu verhel-
fen, lotst man ihn per Maus
oder Tastatur und sechs Icons
mit Befehlen wie Reden, Neh-

men und Benutzen in einem
bei Lucas Arts abgeguckten
Point & Click-Verfahren durch
insgesamt zwolf detailfreudig
gezeichnete Ortlichkeiten. Zwi-
schen den Locations wird in
schicken Uberblendeffekten
umgeschaltet; die meisten da-
von tauchen allerdings erst
nach etlichen Gespriichen am
(bei groBeren Wegstrecken be-
gehbaren) Stadtplan auf. Von
Anfang an vorhanden ist natiir-
lich das besagte Jugendhaus,
wo bei Spielbeginn schon eine
ganze Rasselbande darauf war-
tet, daB3 Karsten ihnen das drin-
gend bendtigte Werkzeug or-
ganisiert,

Nachschub fiir das unbegrenzt
aufnahmefihige Inventory fin-

Gemeinsam sind wir unertriiglich

det sich u.a. in einer Schule, ei-
nem Kiosk und einem tiirki-
schen Laden, wobei man des
Ofteren auf ein paar zuriickge-
bliebene Faschos st6Bt. Deren
Repertoire beschrinkt sich nun
leider nicht auf das anfiingliche
Gelaber diimmlicher Parolen,
denn im Verlauf der Ge-
schichte gefdhrden sie noch die
Renovierungsarbeiten, tyran-
nisieren die auslindischen
Freunde des Helden und
fackeln zu schlechter Letzt so-
gar ein Haus ab. Die Losung
der Probleme mit den Burschen
lduft denn auch nur selten iiber
das Anwenden mitgefiihrter
Gegenstiinde und nie iiber rohe
Gewalt, vielmehr soll der Ras-
sismus in vielen Gespriichen
mittels teils flapsiger, teils
ernsthafter Anklick-Sitze aus
den Glatzkopfen vertrieben
werden.

Die recht ordentlichen Anima-
tionen des optisch und aku-
stisch sauber priisentierten und
komplett deutschen Spiels las-
sen sich dabei genau wie die
Textausgaben in ihrer Ge-
schwindigkeit dreifach vari-
ieren, die Steuerung klappt ins-
besondere via Maus ganz aus-
gezeichnet, und trotz der

Unterwegs per pedes

emnsten Thematik gibt’s auch
viel zu lachen — nicht zuletzt,
weil Dunkle Schatten nicht nur
in limitierter Auflage als Free-
ware erhiltlich ist, sondemn die-
sen Monat unseren Neuabon-
nenten auch gratis zukommt.
Ungeachtet ihres Geschlechts,
ihrer Religion, Hautfarbe oder
Staatszugehorigkeit.... (md)

Dunkle Schatten

(Art Department)

Antifaschistisches Grafikadven-
ture im Aultrag des Innenmini-

steriums.

GRAFIK 69%
SOUND 62%
ATMOSPHARE 75%
MOTIVATION 73%

Schwierigkeit: Fiir Anfiinger|

Preis: Freeware

Der Rassismus hat bereits aufl
cinem AT keine Chancen.

Soundblaster (16)

HD: 1,7 MB
RAM: 1 MB
Dt. Screen

Dt. Anleitung
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Waren bei der diirftigen
Saurierjagd ,,Time Hunters”
hauptsiichlich schnelle Re-
flexe gefragt, wird dem
Zocker im neuesten Werk
von WSP-Soltware auch eine
gehorige  Portion Hirn-
schmalz abverlangt - na,
also!
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Grundsiitzlich erinnert
das Spielprinzip ein
wenig an Lemmings™
Eine kleine Kugel mul
ans Ziel einer Art Ein-
schienenbahn dirigiert
werden, indem man die
mehrfach unterbro-
chene Strecke mit ver-
schiedenen Bauteilen
repariert. Die bis zu sechs
Elemente am unteren Bild-
schirmrand haben dabei je-
weils andere Auswirkungen
— da gibt es Schienenstiicke.
Teleporter und Katapulte,
aber auch Schalter, die beim

Driiberrollen Ventilatoren
oder Energicbarrieren ein-
bzw. ausknip-
sen. Andere las-
Sen  Zuvor un-

sichtbare
Streckenteile er-
scheinen, stellen
Weichen um und

Mit dem maritimen Strate-
gical ,.,5th Fleet” hat Avalon
Hill erst kiirzlich Schiff-
bruch erlitten, jetzt legen
auch noch die unter ,.Win-
dows 3.1" Miegenden Luft-
streitkriifte eine Bauchlan-
dung auls Parkett!

Ein oder zwei Fliegergeneriile
sollen sich hier in Rundenform
bekriegen, und zwar entweder
in elf Schlachten oder in linf
Komplettkampagnen vor rea-
len Hintergriinden wie dem
Irak und Vietnam. Zu diesem
Zweck stellt ihnen das Pro-
aramm  je

nach gewiihltem

Szenario bis zu I."\ als qua

dratische lIcons dargestellie,

Diisenjets zur Verfligung. Die

Maschinen  werden  dann

zuniichst mit einigen der in

82

vieles mehr. Der
Schwierigkeits-
grad der 60 Le-

acht Sorten vorritigen Raketen
und Bomben bestiickt und da-
nach einzeln dber die von oben
zu begutachtende scroll- und
roombare Landkarte dirigiert.
Entdeckt man dabei feindliche
Panzer, Flughifen oder Flie-
ger, so sollten sie umgehend
per Mausklick unter Beschuly
genommen werden, um die ei-
gene Stalfel sowie die (vom

Flight Commander 7

TN

vels ist damit abhéingig von
der Streckenliinge sowie von
Art und Anzahl der verfiig-
baren Elemente.
Da die einzelnen Abschnit-
te nicht in vollem Umfang
auf ecinen Screen passen,
sondern vor oden Space-
Hintergriinden gescrollt
werden, sind meist mehrere
Versuche zur Losung erfor-
derlich — was ja an sich kein
Fehler ist. Nur geht das
Scrolling zwar recht weich
vonstatten, sorgt aber leider
auch dafiir, daff man seine
liebe Not damit hat, die Tei-
le mit der Maus akkurat zu
plazieren. Davon abgesehen
ist das Gameplay aber
durchaus launig, zumal das
Leveldesign abwechslungs-
reich und ausgetiiftelt da-
herkommt und feine Sound-
samples iiber die biederen
Effekte hinwegtrosten.
Xenoball ist also ein nettes,
kleines Spielchen zum net-
kleinen Preis. Wer so

Rechner belehligten und zu-
meist reglos verharrenden) Bo-
dentruppen zu beschiitzen.
Leider wird aufgrund der mi-
serablen Optik mit kaum PD-
Niveau erreichenden Anima-
tionen sowie der trotz Digi-
Speech enttiiuschenden Akustik
jeglicher Spielspall bereits im
Ansatz vernichtet - das schier
undurchdringliche  Gestriipp
aus Reglern, Buttons. Icons
und Pulldown-Meniis macht
das Fiasko dann komplett. Und
wer  einmal Parade-
Panzer
O General”
Battle
Isle 2 be-
fehligt hat.
wird
wohl
nicht
durch
inlegrierten
Szenario-
Editor und
die E-Mail-

solche
truppen wie {“L‘ aus

mamnn oder
ongp
nER
sich
auch
mehr
den

Krieg ist sinnlos! Dieser besonders...
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was sucht, der wende sich di-
rekt an den Hersteller: WSP-
Software, Rangenbergstralie

20/47, 72766 Reutlingen. (st)

Xenoball
(WSP-Software)

Putzige Lowcost-Tiiftelei fiir
zwischendurch.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Di¢ Kugelbahn fihrt immer -
selbst aul cinem A'T.

S ———
Soundblaster

Option fiir den disziplinlosen
Haufen von Flight Comman-

der 2 begeistern lassen... (md)

Flight Commander 2
(Avalon Hill)

Digitaler Militarismus auf un-
terstem Wehrsport-Niveau.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Hier siegt bereits ein maushe-
stiickter 286¢r samt ,,Windows

<3 Lt

_
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sprochen von U.S. Golds
neuem Fantasy-Strate-

gical, nicht zuletzt wir,
anliiBlich eines Previews

im Dezember. Doch was
um Weihnachten herum
noch gliinzte, erscheint
nun seltsam stumpf...

15/

rundsitzlich muf hier

ein  Konigreich in

Echtzeit gegen acht
Clans verteidigt werden. die
sich auf den 66 Parzellen der
(72) Landkarte(n) bis zum Ei-
genheim des Herrschers vor-
ankiimpfen. Dieser hat nun eine
ganze Reihe von Verteidi-
gungsmoglichkeiten:
Er kann z.B. mit Hilfe von vier
Generiilen seine aus acht Mon-
sterrassen zusammengesetzien
Truppen in den einzelnen Par-
zellen vertetlen. aul dafl sie
sich vollautomatisch auf den
Feind stiirzen mégen — wobei
der Chel’ mit Zauberspriichen
oder sogar hochstpersinlich (=
direkt steuerbar) unterstiitzend
ins Geschehen eingreifen dart.
Das Risiko dabei besteht in der
cigenen Verwundbarkeit, und
sobald der kénigliche Ener-
giebalken die Nullinie kreuzt,
ist der Krieg schlagartig vorbei.

Doch warum draufien Kopl

und Kragen riskieren. wenn es
auch vom heimischen Hobby-
keller aus geht?

Dort kann der Regent nimlich
aus 24 Zutaten bis zu 76 Spells
(etwa magische Erdbeben. Feu-
erhiille ete.) und 100 fiese Fal-
len zusammenbasteln, um letz-
tere anschlieBend aul die cin-

Viele haben sn:h viel ver-
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fekmenes

Die Regale der Hexenkiiche

zelnen Landstriche zu vertei-
len — mit etwas Gliick liuft
der eine oder andere Feind ja
ahnungslos hinein. Oder man
entwickelt einen vollig neuen
Soldatentypus mit vorher nie
dagewesenen  Angriffs- und
Verteidigungswerten aus ma-
ximal sechs der vorhandenen
Monsterrassen. Vom Miniatur-
Frankenstein bis zum restlos
enthemmiten Folterknecht ist’s
dann nur noch ein Kleiner
Schritt: Sadisten diirfen gefan-
gene Gegner im Verlies mit al-
len Schikanen ,,verhoren™, um
so die verborgenen Schwiichen
von deren Clan herauszulin-
den.

Soweit die vielversprechende
Theorie. doch in der wesentlich
bescheideneren  Kriegspraxis
gestattet das an sich solide
Spielkonzept mit seinen teil-
weise ungewohnlichen Einfil-
len dem blaubliitigen Feldherm

leider viel weniger Eingriffs-
moglichkeiten. als es zuniichst
den Anschein hat. So ist z.B.
dic unmittelbare Erteilung von
Befehlen an die. Kiimpfende
Truppe nicht drin. Zudem nervt
die (abgesehen von der hiibschen
Ubersichtskarte) popelige Prii-
sentation des Games. Die Grafik
der Meniiscreens ist bestenfalls
durchschnittlich, was man von
den isometrischen Kamplfszenen
und dem iiblen Sound schon
nicht mehr behaupten kann. Und
auch die Steverung via Maus
und Keyboard erweist sich ge-
legentlich als Ausbund an Um-
stiindlichkeit.

Kurzum, auch wenn bald eine
komplett deutsche Version [ol-
gen soll, ghiinzt nicht alles, was
von U.S. Gold kommt — wir
emplehlen nach wie vor das
wesentlich ausgereiftere ,.\War-
craft”™, wenn es gepllegte Stra-
lego-Fantasy sein soll. (mic)

Der Monstermix: Aus sechs mach cins!

Dominus
(U.S. Gold)

Fantasy-Strategical mit Schwii-
chen in Konzept und Design.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Schwierigkeit: 7 Stufen
Preis: ca. 119~ DM

Des Kinigs neuen Neidern ge-
niigl ein 386er,

Soundblaster

HD: 30 MB | Roland (MT 32)




Anno 93 fiel Masque mit
dem léchrigen ,,Chess Net”
unangenehm auf - Kkein
Wunder, daB ihre aktuelle
»Windows”-Zockerei nur
iiber dornige Import-Pfade
zu uns fand. Dabei stellt die-
d se Patience-Sammlung ‘ne
echte Steigerung dar!

Die hier versammelten 21 Va-
rianten fiir Solo-Kartler stam-
men samt und sonders aus dem
englischen Sprachraum, doch
das diirfte wohl niemand
storen: Erstens ist das
grundsétzlich immer gleiche
Spielprinzip (Karten miissen
in einer bestimmten Reihen-
folge aus- bzw. angelegt wer-
den) international, zweitens
R kennt man einige Versionen
hierzulande bereits unter an-
derem Namen. Ganz nach Ge-

Beweis stellen oder gezielt zu
reinen Gliicksspielen greifen.
Das Maus-Handling 1idBt da-
bei keine Wiinsche offen, und
auch optisch hat man uns
schon viel langweiligere Kar-
ten vorgelegt, denn hier wird
immerhin SVGA in Tatein-
heit mit zehn anwihlbaren
Backgrounds und ungeziihl-
ten Hintergrundfarben gebo-
ten. Nett sind auch die witzi-

gen Ritler-Ameisen, die in un-
regelmiiBigen Zeitabstinden
iiber den Screen stapfen und
im Gewinnfalle sogar ein klei-
nes Ballett hinlegen. Aku-
stisch sind zwar eigentlich nur
ein paar Piepser angesagt,
doch wer ein CD-ROM hat,
kann es nebenher aktivieren
und beim Zocken eine Audio-
Scheibe laufen lassen — raffi-
niert, was?

Bei aller Begeisterung darf
man aber nicht vergessen, daB}
woolitaire’s Journey” vor an-
derthalb Jahren stolze 105 Pa-

“Game [dh Options  Help

schmack datf der Spieler :hr- Karten fiir

Bei Bridge denkt man spon-
tan an englische Herren-
clubs, doch stammt diese
Versoftung aus den USA.
Dort kennt man das optisch
karge Spiel schon liinger -
per Import kénnt Ihr es nun
in der aktuellen Version 6.01
kennenlernen.

An Spielstiirke mangelt es dem
Programm offenbar nicht, wenn
man so die 90er, 91er und 94er

Goldmedaillen betrachtet, die

eisiges Schweigen aus den Bo-
xen.

Dennoch fillt die triibsinnige
Priisentation hier letzten Endes
kaum ins Gewicht, denn bei
Bridge Baron handelt es sich
weniger um ein Game im her-
kémmlichen Sinne als vielmehr
um ein Trainings-Programm
mit bemahe wusenachaﬂhchem

es bei (Compmm) US»-’Ihnl-:

Options-Dickicht diesen Ein-
druck hervor, LBt sich doch z.B.
jede beliebige Kartenkombina-
tion per Codezahl immer wie-
der neu ,laden”, damit man
nach und nach die optimale
Vorgehensweise herausarbeiten
kann. Andere Punkte wie die
diversen Statistiken oder der
Tumiermodus sollen blof noch
kurz erwiihnt werden.

Dafiir sei nicht verschwiegen,
daB man das {iberaus komple-
xe Bridge-Regelwerk besser erst
per Lehrbuch inhaliert — wer
den Geheimnissen des urengli-

B RAM: 4 MB

tiencen in einer Box versam-
melt hatte — wir wiirden da-
her lieber die Wiihltische nach
dem Oldie abgrasen... (jn)

Solitaire Antics
(Masque)

Recht ordentlich gemachte Digi-
Patiencen.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Variabel: 3 Stufen

Preis: ca. 89— DM

WWindows 3.0™ wird mindestens
vorausgesetzt, zu bekommen ist
das Game z.B. bei PC Fun, Schil-
lerstr. 22, 80336 Miinchen.

Super VGA
VGA
HD:

Soundblaster
Pro Audio
Roland
General Midi
Maus

4 MB

ernsthaft auf den Grund gehen §

will, fihrt mit dem Baron nicht '

schlecht. Aber wer will das
hierzulande schon? (jn)

Bridge Baron

(Great Game Products/Affiliate) § ;

Digitaler Bridgetrainer fiir an-
gehende Profis.,

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Fiir Omar Sharif
Preis: ca. 109~ DM

Der Baron begniigt sich schon
mit einem XT und kann z.B. bei
PPC Fun, Schillerstr. 22, 80336
Miinchen, bezogen werden.

HD: | MB g8
RAM: 640 KB &




Ende der 80er Jahre entwickelte die franzosi-
sche Firma ein brandneues System fiir maus-
gesteuerte 3D-Grafikadventures: Cinematique.
Mit seiner Point & Click-Benutzerfithrung
stellte es eine Revolution im Genre dar, kein
Wunder, daB die beiden Cinematique-Erstlin-
ge Future Wars (ein Festerputzer rettet die
Menschheit vor bosen Aliens) und Operation
Stealth (ein Tamkappenbomber verschwindet)
trotz Kritik an der manchmal recht fitzeligen
Screenabsucherei allerhand Aufschen erregten

& werden, d¢

| sidl dlh schon ein v
eine tolle Scmmler-!dllhn um Werk von"
Delphine Software verdffentlicht!

S X

— zumal Riitseldichte und Prisentation die Fu- i

turisten und Geheimagenten gleichermaBen be- Tl g .

geisterte. Operation Stealth ’ e
NEVEA'N AR &N

Zur vollen Reife lief Cinematique dann im
dritten Anlauf auf bzw. aus, erzihlt der in
den 20er Jahren angesiedelte Krimi doch
die Geschichte eines Inspektors, der auf
einer Hochseeyacht den Mord am Skipper
aufzukliren hat. Cruise for a Corpse pri-
sentierte einen fein animierten Polygon-

Poirot vor schwelgerisch schiinen Hin-
tergriinden, viele zeitgendssische Musik-
stlicke und einige Detailverbesserungen
bei nach wie vor spannendem Gameplay
— selbst im Zeitalter der CD kommt vor
dem Monitor nur selten mehr Atmosphi-
re auf!

P o P < AN
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Im Friihjahr 92 war dann plotzlich alles
anders: Mit Another World eroberte ein
stickgesteuerter Mix aus Adventure und
Jump & Run die Monitore sozusagen im
Sturm, machte doch allein die weiterent-
wickelte Polygon-Technik mit den um-
werfend realistischen Bewegungen der
Charaktere das Programm zum Kultspiel.
Und kaum war Physikprofessor Chaykin
hier aus den Verliesen einer diisteren Par-
allelwelt entkommen, setzten die Delphine

Another World =
;r‘li. -:.."
'z

¥

rf

=R TR
. g
)
d

I‘_'y j’l=‘]‘
.' Flashback J

rmt Flllhback noch eins drauf. Die Gra-
fik wurde nochmals deutlich verbessert,
allerdings stand eindeutig die Action im
Vordergrund, wenn es darum ging, mit
Conrad Hart gegen eine auBlerirdische In-
vasion anzuhiipfen. Und wenn es jetzt dar-
um geht, sich diese Sammlung zuzulegen,
sollte die Entscheidung wirklich leicht-
fallen: Fiir nur 69 Miirker erhiilt man hier
fiinf prima Spiele, fiir die selbst ein 286er

vollig ausreicht — und gleichzeitig eine in-
teressante Retrospektive auf ein Stiick
Softwaregeschichte! (jn)

Classic Collection:

Adventure
(Kixx/Delphine)

GRAFIK 64% — 80%
SOUND 62% — 81%
ATMOSPHARE |70% — 86%
MOTIVATION | 72% — 84%

[ Fiir Gelibte
Preis: ca. 69— DM




DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!

Titel  Ausgabe  Rubrik  Urteit
1342 - The Pacic A War B Geulahon ™
19%0 Lo o
20 Cantury Video Amanach U Awencel  besondens hesionsch
o 105 Amwender  besonders plastsch
300 Buaser V8 Anwender bes. kompatke
30 Inteno Desigrer 1 Amwendar b, rhurTiet
Sih Fost 1% Sruege o
Aconias Scmen Saven 8 Awende oich
Aces of e Deep 1284 Smyaion Lo
Acian PC 3 Compiaton T
Hags WM 8% Smustion "
Arfore Commanos 5 Sralege ko
Arines 454 Smuaton o
Al new Word ol Lemmings Y95 Verschidens L
Ao Broed UM Aden f )
Ao Lagacy W0 Venchisdenes 2%
Aiona i e Dk 2 W Abentausr %
Amarcan All Surs ¥ Compiston whwach
Argromecs Erbe 1184 Abertsusr N
Angtod ¥ Spon m™
Anstcd) World Cup Ediion ¥ Spert o
Arcads Paol e Spon s
dochen Uity Ul Venchedenes "
Armasth Y Aot o
hemoned Pt 128 Smobon ™
ys Vaw B Ao '
dtscreug st 1M Smussion L
Backrad Racers W Spon LY
Basatal or Wircows 1283  Spont 6%
Blatie Bugs WM Sraege %
Battie she I ¥ Sintege 5%
Barooks S 1854 Abentecer BN
Beneath A Sisel Sky 454 Abentsuer

g Sea Y Veschedenes %
Sacraw TE8 Achon b2
Hioodnst 194 Abenuer 5%
Brasidine 854 Acton 8%
Bras Thry 1054 Grmage £0)
Bundesfiga Manager Haftick 084 Sport "
Bumng Sieel 2 Gascaicanal 19043 10 Simuistien %
Campagn 2 254 Smolabon %
Cannanboter 684 Veschiedenes %
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Pole-Position...

Die Parteien-Landschaft
PIRATEN (PIR)

Der Name ist Programm: ,,Gesetz” ist fiir
die Jungs ein Fremdwort, das frohliche
Chaos ihr Leitmotiv, und wenn sie und ihr
abgetauchter BoB Johnny Cyberpunk sich
um eins nicht scheren, dann um die In-
teressen der Softwarehersteller!

FREIE USER (FU)

Interessen der Software-User vertritt und
| es nicht immer ganz genau mit der Lega-
| litiit nimmt. Dennoch tendiert der Haufen
| der beiden Parteichefs Prof. Schlapping
| und GroBer Schréter mehr zu halbwegs
| gesitteten Regeln und Verhiiltnissen.

‘i JOKER PARTEI (JOKE)
Die Partei des groBen Vorsitzenden Ghost.

| steller, wir sind tendenziell gesetzestreu
und weder chaotisch noch biirokratisch.

NIX IST FIX (NIF)

zestreue geht, um Philosophie oder um die

neuesten Vorsitzenden Matthias Maria
Meier (mmm) ein klares ,,Najein oder
was?” zu horen.

LEGALE ANWENDER (LA)

In mancherlei Hinsicht sind die kreuz-
braven Legalisten das Gegenstiick der
FREIEN USER, wenden sich jedoch glei-
chermaBen an Anwender wie an Herstel-
ler. Thr grofites Manko diirfte die etwas
farblose Spitzenkandidatin und Bundes-
PC-Kanzlerin Sabine Sauertopf sein...

MONEYMAKERS (MM)

Die Herstellerpartei schlechthin: Tiichti-
ge, junge Dynamiker unter der Schirm-
herrschaft des Freiherrn Tanja Braven-
leuth, immer fiir eine Piratenjagd zu ha-
ben, sofern dabei Geld zu verdienen ist.
Das Gesetz ist ihnen heilig, und all ihre
Aktivitidten wickeln sie hiibsch ordentlich
ab.

Na schon, in Thiiringen konnten
wir den sidchsischen Erfolg vom
letzten Monat nicht ganz wieder-
holen — aber mit 4,5 Prozent der
Wiihlerstimmen sitzt die JOKER
PARTEI dort jetzt quasi in der

Eine Massenpartei, die ebenfalls eher die |

Fordert Multi-Medien fiir alle Spuk- |
| Séancen und eine Fleder fiir alle Méuse. |
| Die Interessen der Zocker liegen uns na- |
turgemiB mehr am Herzen als die der Her- |

Auch bekannt als ,,Die Labileren” — eine |
hochinteressante Gruppierung, die niemals | == = &
weil, was sie will. Ob es nun um Geset- | =

Interessen-Frage, stets bekommt man vom | Yorher noch schn

ell veroffentlichen: Erstens

sprachen sich numnehr satte 67 Prozent al-
ler Befragten fiir eine eventuelle Zusam-
menarbeit mit den Freien Usern aus, zwei-
tens habt Thr mit groBer Mehrheit unseren
Ex-Oskar zum JOKE-Bo8 in Sachsen ge-
macht, Prima, damit wire dann auch end-
lich geklirt, womit sich der Gute nunmehr
die Zeit vertreibt...

1) Wie hoch soll der Mitgliedsbeitrag sein?
2) Wie viele Plakate wollt Ihr fiir Nieder-
sachsen und wie viele fiir NRW genehmi-
gen? Pro tausend Stiick kosten sie glatte
1.000 Mark.

3) Wollt Thr Werbegeschenke verteilen?
Wie viele und wo bei 20 DM pro Stiick?
4) Wie schaut’s mit Anzeigen in einschli-
gigen Zeitschriften aus? Eine kommt auf
4.000 DM; wo wollt Thr wieviel inserieren?
5) SchlieBlich wiire da noch die Radio-
werbung, die mit 200.000 DM pro Spot zu
Buche schligt.

Wahlergebnis
Thiiringen

Wabhlbete : -
LA:  42,8%

FU: % 337%
NIF: 6.4%
PIR; : 5,5%
JOKE: 3 39 5%
MM: 3,0% 3,5%
Sonst.: 3.5% 3,6%

Und wieder siegte Frau Dr. Twix
von den Legalen — eine regierungs-
fahige Mehrheit gibt’s jedoch nach
wie vor nur im Verein mit den Nix-

fixen.
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Die Digi-Version des AD&D-Rollenspiels ,,Men-
zoberranzan” haben wir bereits im letzten Heft
vorgestellt, hier folgt die originale Papier-Vari-
ante von TSR - welche wiederum auf den Fan-
tasy-Romanen von R. A. Salvatore basiert.

J

AM ANFANG
WAR DAS
BUCH

Um zum Ursprung der Saga
um Dungeons und Dunkel-
elfen zu finden, miissen wir
zuriick in das Jahr 1988: da-
mals wurde der amerikanische
AD&D-Verlag TSR vom Er-
folg der Biicher zum Dragon-
lance-Rollenspielszenario (der
<Drachenlanze”-Zyklus ist in
Deutschland bei Goldmann fiir
9.90 DM pro Taschenbuch er-
hiiltlich) angenehm iiberrascht.
Wiihrend nun also das Er-
folgsgespann Weis & Hick-
man an immer weiteren Biin-
den strickte, beauftragte man
den jungen Autor Robert A.
Salvatore mit einer neuen Ro-
manserie. Dieser Zyklus soll-
te in den allen AD&D-Fans

wohlbekannien Forgotten
Realms (.Die vergessenen

Welten™, gleichfalls bei Gold-
mann fiir 9,90 pro Buch) han-
deln. wobei in den ersten Biin-
den mit den Titeln .Der ge-
sprungene  Kristall™  und
s»Vverschlungene Pfade™ das
vom fiesen Magier Akar Kes-
sel bedrohte Eiswindtal im
Mittelpunkt stand. Hier tauch-

te denn auch erstmals der

geliuterte  Dunkelelfl Drizzt
Do’Urden auf, der ja am Mo-

nitor ebenfalls eine wichtige
Rolle spielt.

Auch die iibrigen Folgen der
sechsteiligen Reihe (..Die sil-
bernen Strome™, ., Das Tal der
Dunkelheit”, .Der ewige
Traum™ und . Der magische
Stein™) fanden viele Freunde in
der lesenden Fantasy-Ge-
meinde, so daB der Verlag um
cine Fortsetzung eigentlich gar
nicht herumkam. Dabei ent-
schlof sich der Autor, Licht
ins Dunkel um Drizzt Do’ Ur-
dens Vergangenheit zu brin-
gen, und entwarl die erneut
sechsbindige ..Saga vom Dun-
kelelf”. Da die Biicher ,.Der
dritte Sohn”, .Im Reich der
Spinne”, . Der Wichter im
Dunkel”, .Im Zeichen des
Panthers™, ..In Acht und Bann™
und ,,Die Hiiter des Waldes™
(schon wieder bei Goldmann
ttir je 9,90 DM) chronologisch
allesamt vor den ersten Aben-
teuern angesiedelt sind, wird
hier die Jugend des Hauptdar-
stellers beleuchtet; auBerdem
findet sich viel Wissenswertes
zu den Monstern, Vorurteilen
und sonstigen Alltiglichkeiten
der diisteren Unterwelt-Stadt
Menzoberranzan. Und  der
wollen wir jetzt anhand der
wegen des grolien Erfolgs
nachgeschobenen Rollenspiel-
bearbeitung mal einen Besuch
abstatten.
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MAZOBERRANZAN

Die ruhmreiche Stadt der Deow, oo endlieh enthulit!

MENZOBERRANZAN

Fiir den von Salvatore erdach-
ten Hintergund ist nun also ein
Ausbausatz zum  AD&D-
Grundregelwerk erschienen
(dank Fantasy Productions
endlich  auch  Komplett in
Deutsch). der die Kultur der
Dunkelelten, ihre Intrigen und
die Machtkiimpfe der einzel-
nen Herrschaftshiuser unter-
cinander schr genau erliiutert.
Unter Mitarbeit vom Autor
hochstpersénlich entstand da-
bei ein Set., das neben fiinl
tiberdimensionalen Karten der
hiesigen Unterwelt noch cine
Ubersicht zu allen ortlichen
Allianzen und Kungeleien bie-
tet: dazu drei Quellenbiicher
fiir Spielleiter und Spieler. Das
Buch I: Die Stadt” beleuchtet
die namensgebende Elfen-City
in siimtlichen Details. ,.Buch
II: Die Hiluser™ beschreibt die
Verhiiltnisse innerhalb der Sip-
pen samt Charakterprofilen der
Herrscher,  Stammbiiumen,
Baupliinen, Truppenstiirke etc.

und liefert noch allerlei Tips
und Vorschliige fiir cigene
Abenteuer. Ein solches kann
dann mit dem ,.Buch I11: Das
Abenteuer™ gleich selbst erlebt
werden. wobei hier ein Hel-
dentrupp aus der Oberwelt in
die politischen Grabenkimpfe
von Menzoberranzan verstrickt
wird. Zwoll Farbtafeln der
wichtigsten NSCs, ein Riick-
blick auf Aufstieg und Fall von
Drizzis Familie sowie ein net-
tes Riesenposter runden das
Angebot ab.

Leider ist das Menzoberran-
zan-Set nicht ganz so hiibsch
ausgefallen, wie man es an-
sonsten von AD&D-Erweite-
rungen gewohnt ist. Insheson-
dere die Karten sind farblich
nicht sonderlich ansprechend.
und einige der Zeichnungen
(z.B. auf den Postern) errei-
chen bei weitem nicht den ho-
hen TSR-Standard. Dafiir sind
die Infos ziemlich interessant
und bieten Stoff fiir viele Rol-
lenspielsitzungen — immer vor-
ausgesetzt, dabb man kein kom-

=

Labywinth
Bes Todes 1|

pletter Newcomer in der Welt
der Advanced Dungeons &
Dragons ist, versteht sich. Fiir
knapp 80 Miirker erhiilt man
hier also viel, aber eigentlich
nicht genug, Sei’s drum, fiir
Fans der Dunkelelfen ist das
Set unentbehrlich, obwohl oder
gerade weil es mit der Versof-
tung inhaltlich nur am Rande
zu tun hat,

ES WERDE
LICHT!

Weil wir gerade bei der Com-
puterversion waren, hier noch
cin interessantes Detail am
Rande: .,Menzoberranzan™ war
das letzte AD&D-Rollenspiel
eines amerikanischen  Soft-
warcherstellers, der sich gera-
de mit seinen unzihligen Kon-
vertierungen dicses Systems
einen Namen gemacht hat.
Wie dieser Name lautet, sollte
nun eigentlich jeder wissen
und damit an der Verlosung
unseres Rezensionsexemplars
des umfangreichen Sets teil-

nehmen konnen, Wer aufl einer
Postkarte Licht ins Dunkel un-
serer  Unwissenheit  bringl
(auch der beziiglich Eurer
Adresse. also pinselt den Ab-
sender bitte moglichst leser-
lich), mul3 aber nicht unbedingt
Spielleiter sein. um sich tiber
einen Gewinn freuen zu kon-
nen. Fiir Leseratten verlosen
wir dazu niimlich noch je ein-
mal die kompletten Romanse-
rien — macht summa sum-
marum zweimal sechs Biinde!
Abschlieiend noch ein Wort
zum Preisriitsel aus der voran-
gegangenen Ausgabe: Wie der
Name schon sagt, ist Atlantis
der Sage nach im Atlantik ver-
sunken, weshalb wir andere
Gewiisser nicht als Losung ak-
zeptiert haben — auch wenn der
eine oder andere Hobbyfor-
scher den Kontinent auf dem
Boden des Mittelmeers oder
gar unter den Eisschichten des
Siidpols vermutet. Falls Thr un-
sere Ansicht teilt, empfiehlt
sich ein Blick in den Zocker-
olymp, falls Thr demniichst in
Wort oder Tat durch Men-
zoberranzen  streifen  wollt,
solltet Thr unbedingt unsere
nachstehende Adresse aus-
wendig lernen. In vier Wochen
schen wir dann weiter... (mic)

Joker Verlag

. Blackout”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

MENZOBERRANZAN

Spielmaterial: 67%
Spielreiz: 81%
Besonderes: Die zugrunde-
liegenden Romane steigern
nicht nur den SpielspaB, sie
sind auch fiir sich genommen
empfehlenswert.

Schwierigkeit: Fiir Fortge-
schrittene

Preise: 79,- DM

Bezug: Fantasy Productions
Postfach 1416

40674 Erkrath
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Wenn Pappnasen das Land regieren,
Biittreden unter Humor laufen und
Faschingsorden als Auszeichnung
gelten, bleibt die Kultur oft auf der
Strecke — oder in einem Reservat wie
unserer Grafikgalerie fiir Leser-
kunst.

Kommt uns nicht mit Witzchen wie eingefro-
renen Farben, Pinseln mit Haarausfall oder
Miusen im Skiurlaub — schliefflich muf} die
Show auch nach dem Aschermittwoch noch
weitergehen! Und welcher Kiinstler wiirde sein
Werk und seinen Namen nicht gerne mal der
Offentlichkeit prisentieren? Wer wiirde nicht
gerne die monatliche Competition um das
schonste Bild und damit einen feinen Preis ge-
winnen? Eben, also schwingt Euch aus dem
Kostiim, macht Euch an die Arbeit und schickt
uns das Ergebnis noch gestern! Ob es mit Stift,
Kreide, Federkiel oder einem Compi entstan-
den ist, spielt dabei keine Rolle, nur SELBST-
ERDACHT UND SELBSTGEMACHT muB
es sein (was wir aufgrund der vielen Plagia-
toren drauen im Lande gerne schriftlich von
Euch bestiitigt hiitten), um in die engere Wahl
zu kommen. Mit Riickporto kommt der Kram
dann sogar zuriick, erst mal kommt er aber
hierher:

JOKER VERLAG
»GRAFIK COMPETITION”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

Und noch mal ein ech-
ter Konkel (erstellt
iibrigens mif dem Win-
dows-Tool Paintbrush),
der uns einen beliebt-
beleibten  Kleriker
zeigt. Oder ist’s gar ein
Selbstportrait im Fa-
schingskostiim?

Gegen die Kampfmaschine
von Michael Bloos aus Jena
ist kein Kraut gewachsen -
und falls doch, kann er es
Jjetzt auf die Teigfladen von
wPizza Connection” legen.
Wir gratulieren zum 1. Platz
fiir sein aufwendiges Ol-
gemiilde!

Der ,,Cowboy” von
Stephan Konkel
aus Greifswald rei-
tet meilenweit fiir
seinen Joker. Nett
von ihm, aber
wozu gibt’s unse-
ren Abo-Service?!

Oliver Cooper aus Wetter hat uns die
Galakto-Polizei in den Verlag ge-
schickt. Zur Strafe ein bestimmt nicht
mehr ganz neuer Witz: Wie ist das
Wetter in Wetter?




Joysof

DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

LADEN: MADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN; LADEN:
60311 FRANKFURT 56068 KOBLENZ 53721 SIEGBURG 53111 BONN 52062 AACHEN 50939 KOLN 50676 KOLN 40211 DUSSELDORF
FAHRGASSE 87 SCHLOSSSTR. 16  KAISER STR. 16 MUNSTER STR. 11 BLONDEL STR. 10 GOTTESWEG 157 MATTIAS STR. 24-26 AM WEHRHAHN 24
069/280170 0261/309634 02241/68045 0228/659726 0241/406912  0221/425566 0221/239526 0211/364445
z.B.: 3.5" €D z.B: 3.5" CD SUPER PREIS SUPER PREIS MACINTOSH z.B:
11th Hour **/* 139.90 Iron Assault **/" 119.90 nur solange Vorrat reicht Ultima 8 dt 49,90 David Bowie Jump CD 89.90
Aces of the Deep dt 89.90 99.90 Jungle Strike 8490 8490 J.5" z.B: Ultima 8 Speech dt  29.90 King's Quest 6 ** 109.90
Aces Saga Pack **/* 129.90 King's Quest 7 dt 109.90 Ajihus A 320 USA ** 49.90 Unlimited Adventure + Legend of Kyrandia 1 59.90
Across the Rhine dt* 109.90 109.90 Knights of Xentar  129.90° 99.90 | Quadim + Eye of Beholder 3 dt99.90 Monopoly 59.90
Alladin ** 79.90 Konig der Léwen **  79.90 Death K.o.Krynn dt 89.90 Warin the Guif 29.90 Rebell Assault CD dt  109.90
Alien Breed Lands of Lore 2 * 11990 paiman Retumns **  30.90 Wing Armada ** 59.90 PGA Tour Golf 59.90
. Tower Assault **/* 64.90 69.80 Lemmings3** 79.90 84.90 Burning St.1 + Sc Editor + X-Wing Complil, dt  89.90 Pirates Gold CD ** 99.90
. Alien Logic * SSI 99.90 99.90 Lemmings Xmas 94 ** 39.90 Data Amerika dt E 2990 z.B: CD Sim Clty 2000 dt 109.90
Alone in Dark 3 dt * 119.90 Legend of Kyrandia 3 dt 99.90 g oo Steel 2 dt 69.90 o~ Syndicate dt 89.80
 Armored Fist ** 79.90 89.90 |jttie Big Adventure dt 109.90 9 SV Al Quadim + Theme Park CD dt 89.90
g Comanche dt 59.90
Battle Bugs dt 79.90 Lords of Midnightdt  89.90 B89.90 g Dungeon Hack dt  89.80 Tyistan Pinball 29.90
Battle Isle 2 Data dit 59.90 g Crazy Sports Football 29.90 Bjack Power Line2  29.90
Bioforge dt * 109.90 TR Corpet 109.90 Dark Sun 39.80  (sarakon,Return o.Medusa, CLUEBOOK z.B:
Bioction Manaced =90 Master of Magic 99.90 10990 gishock.Manager dt  39.90  Rolling Ronny, Crime Dark Sun Clue 27.00
Hattrik agm 9 99.90 119.90* Matthaus SOOGBF 2dt  84.90 Elite 2 dt 39.90 Time, Lords of Doom) Doom Battlebook 27.00
Bennon Fodder 2% 79.90 : Mechwarrior 2 US 99.90 Empire Soccer ** 49.90 Blue Force 39,90 Lemmings + 16 Level 54.90
Carribean Desasterdt 89.90  99.90° Menzoberranza.:'l SSI 99.90  99.90 Eyasive Action dt 29.90 Buming St.1+Datadt 69.90 Outpost Strategy 39.90
Creature Shock dt d 109'90 Metali M?::}nes 1 69.90 Eye of Beholder 3 dt 39.90 Bumlng Steel 2 49.90 Quest for Glory 1-4 39.90
s Sk o= 308 80 :z:g ';EF&Bnitﬁf;’:t ‘:%99‘; o 10090 F ! GrandPrix™ 49,90 Comanche+Datasdt 69.90 glhafgw gggge:s 33.90
p - ) ¥ v g = = - - t t. .
ander Blood **/* 89.90 Microsoft Golf 2.0 dt* 149,90 F 14 Fleet Defender **89.90 Corridor 7 dt 39.90 Sim City ra 90

Hurra Deutschland dt 19.90 pay of Tentacle dt  79.90 Str.Commander Strat. 48.00

Command & COI"ICIIJBI' = 99.90 Nascar cha"ﬂngﬁ by 89.90 99.90 Innocent Ucaught dt 49.80 Dungson Hack dt 39.90 swem Shock Clue 27.00

Creature Shock dt 109.90 NCAA Basketball *  84.90

; 4 st Jonathan dit 29.90 Elite 2 dt 39.90 Tie Fighter Strategy ~ 39.90
eyb;?:ac*a-hbum g 1;2:3 :HL Hoc:sey.r.ss 13333 Joysoft Classics ** 49.90 Encore Compilation 29.90 X-Wing Strategy 39.90
Cyberwars dt 1990, Ny rarrtes 9900 (Siehe TIP DES MONATS) ~ (Heimdall, Thunderhawk, ~ BRETTSPIELE x.B:
Cyclones SSI 99.90  99.90° Panzer General**  99.90 99.90 oo ;”a“;‘aﬂ';';a . ;g-gg Curse of Entchantia) ADAD Spielerh.buch 39,80
Dark Forces * 109.90 phantasmagoria dt * e -9 Eyeof Beholder 3dt  39.90 Apap Spielleiterh.buch 38.00
a3 ! o Might & Magic 4dt 39.90 Hell Cab 39.90
Dark Sun 2 **/* B9.90 89.90 pjinball llusions **/ 69.90 Battletech Luxus 69.00
o Monkey Island 2 39.90 Hurra Deutschland dt 29.90 4
Dawn Patrol dt 109.90 109.90 powerdrive 64.90 64.90 L DSA-Dark F.Starter dt  19.90
Deathgate US 99.90 Retributiondt 8490  84.90 NFL Coach C.Footb. 39.90 Journeym.Projectdt 39.90 psA.Dark F.Booster dt  5.90
Die Holenwelt Saga dt 9990 Rico of the - ~7 Pacific Strike **  49.90 Joysoft Classics ** 49.90 Earhdawn Roll 00
. enwelt Saga ) Rise of the Pacific Str.S “ 2090 wn Rollensp.  689.
Dragon Lore dt 89.90 Robots SVGA ** 89.90 109.90 Locie StrSpeech 90 (siehe TIP DES MONATS)  Mechwars dt 89.00
Dreamweb dt 99.90 9990 SUB.dt* 79.90 o Ezg’wﬁl“ oo :gg m;gigsmhg':;iqg Del. gg% Ravenloft AD&D 59.90
g:sn'gx cl\;:asrer 2 gg 1£gg Schwarzes Auge2dt 89.90 99.90 (gjyo 2, Humans, Nomad)  Might & Magic 4dt  39.90 ZUBEHOR z.B:
Elite 3 dt * 89.90 8990 Schw.Auge 2 Sprache 39.90 Ryders Cup ** 29.90 Might & Magic 5dt 39.90 Compelition Pro Mini  69.90
F 1 Team Manager **  99.90 - S?ﬂﬁlb'ﬂ World Sam & Max dt 59.90 Monkey Island2dt  39.90 Flightstick 99.90
FIFA Soccer dt e e L Sam & Max + Protostar 29.90 GolfPro Swing 359.00
Fighter Wing US 100.50 109.90 S|rr'|0n - 3rcer_er  dt o Hurra Deutschl. dt 69,90 Quest f.Knowledge dt 49.90 Gravis Analog Pro 79.90
Fiight Commander2  119.90 hace ey : Sc.Theatre of Wardt 9.90 (siehe 3.5") Gravis Joypad 59.90
B rtress of Dr Radiaki : 89.90 Star Trek-N_exl Generation dt * 119.90 g.\..> | Silbersee dt 49.90 Rebel Assault dt 79.90 Gravis Phoenix 259.00
Front PFootball 95 99.90 109.90 oo ahock d 0000 oogy SearchfortheKing** 19.90 Sam & Max dt 79.90 Mouse Boss Opti**  99.90
Full Throttle * 109.90 ystem Shock dt i x Seven Cities of Gold 2 29.90 Sargon 5+Chesspl.** 39.90 Thrustm.Lenkrad 339.00
FuBball Total dt 84.90 99.90 Transport Tycoon dt - 109.90 109.90  g1are Manager dt 49.90 Stronghold dit 39 gg Thrustm.FCS Falcon 289.00
Guubliﬁs 4t } 99.90 SIS 1S Sy dt 129.90 55506 Quest 3 ** 39.90. The Greatest ** 29.g0 Thrustm.Flight Pro  289.00
Hatirik dt (karion) *  89.90  80.90 vy Y. hgnters 10899 Tank ™ 5.25" 9.90  (Shuttle, Dune 1, NI S 16080
Hell dt R Vituaso 7 89.90 1orminator Ramp.dt  39.90  Lure of the Temptress) (dt) komplett Deutsch
B s of :‘.‘; :r:}::mmander e 99.90 19’;:3 The Games 92 ** 9.90 Tornado ** 29.90 (**) dt. Anleitung
Might & Magic 99.90 89.90 winas of Glory **/* el Mool 59.90 wing Armada **  69.90 (*) noch nicht lieferbar
Hokum K 50 ** 89.90 g 4 2 Tie Fighter 59.90 World Cup USA 94 dt 49.90
: World Cup Golf ** 89.90 Traders dt 19.90 Vorbestellung méglich
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ey el a geht die Post ab....
NI TITEL  PREIS Bt

SPIEL DES MONATS TIP DES MONATS o g OEILPOST: 8 + 9 DM

|
|
|
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1 |
| 1x KATALOG KOSTEN | OUPS: 6 + 9DM |
D_ysa’L ) + e 1 fast 100 Seiten voller LOS OVORKASSE/SCHECK: 6 DM |

NACHNAHME: DM Splelbeschreibungen & Tips OAUSLANDSVORKASSE: 15 DM
b woom || + I

Jenseits aller Vorstellungskraft, in CLASSICS e b B nur gegen Vorkasse, postbar
den Tiefen menschlicher Furcht, Eine exclusive, von uns | OTEILLIEFERUNG I
entsteht das neue Bose: zusammengestellte 1 — | Ab einem Rechnungsbetrog von I
HELL- Der Cyberpunk-Thriller. Monstersammiung mit Spielen von; et e Lo S L AN TSN I
Ein Adventure mit phantastischen Microprose und Cinemaware. vollc’u:m dond | |
Grafiken+Multimedia-Filmvideos. Rallroad Tycoon! AUSLAND: 15 DM I - _ |
Starring: Dennis Hopper, Grace Supremacy. {rur pasthar) | |
ORee ., TV Sports Basketball = — |

Deutscher Untertitel, 1 CD ROM TV Sports Foothall, SICHERHEITS

ab 386/486 Pentium, 20 MB free Defender of the Crown, VERPACKUNG I Ii = 1 !
i I I
Hard Drive It came from the Desert 2.50 DM ‘ 1 | |

Irrtimer & Preisanderungen bleiben vorbehalten 1 J e |




Nr. 800001

Jokex-CD: Das ultima-
tive%Y-Ereignis mit
Losungs-Datenbank,
Video-Interview, Clip-

Art, Demos, interakti- ¥,

vem Ghost-Comic,
abgedrehtem Joker-
Game, Infos, Musik

£~ TELEFONKARTE 6 DM

Nr. 900007

Joker-Telefonkarte:
Von diesen Karten mit
Einheiten im Wert von

.' l J 6, DM und einem
Joker-Jugendstilmotiy
gibt es garantiert nur
2.000 Stiick auf der
Welt; der Katalogwert
betriigt ca. 80,- DM!

. Fiir gut angelegte 29,-

Nr. 900006 ; . | DM pro Karte

Disketten-Aufkleber: Endlich sind sie da, die Disk- " '

Sticker im exklusiven PC Joker-Design! Holt Euch

die coolen Teile mit dem linierten Schriftfeld, dem

praktischen ,,Druck ums Eck” und dem liebens- ; D TS Nr. "“0,“3 .]nkcr:-

werter'Ghost! ._ i - Watch: Die topexklusi-

Fiir gut haftende DM 4,- pro Bogen (acht Stiick) ve A "T'ba"d“hr fir

Joker-Fans
jetzt nur noch
DM 29,- pro Uhr!

und vielem mehr!
Fiir kultige DM 49,-

Nr. 70002

Joker-Biicher — Die groBten Hits aus beiden Joker-
Magazinen als exklusive Sammler-Editionen: Inhaltlich
aktualisiert und mit vielen neuen Farbfotos, einem hand-
signierten Vorwort von Michael und auf Wunsch einer
personlichen Widmung Eures Lieblings-Redakteurs!
BloB 39,80 DM pro Band (fiir Widmung bitte Ver-
merk mit Namen) T
(AR L SN
UL S S AV
Nr. 50003 1 :
ExKlusiv-Edition — Nur bei uns und nur in streng limitierter ) —\
Auflage gibt’s den heiien Sound von ,,Whale’s Voyage” auf

CD und ein passendes Rollenspiel-Buch samt Komplettli-

sung; beides vom Komponisten bzw. Autor handsigniert!

CD: DM 15,- Buch: DM 39,- CD & Buch: DM 50,-

U b ( ’
_‘-.' i I‘, % ‘g\'"’ » s 4
_ v - 5 \ A
Y | Nr. 900008
Sammelordner - Dieser :r:IO{If'll CDs — Wir bi
@88 schicke Sammelordner d.x ey Sd_. o
wurde exklusiv fiir den i Qne und gic ganz §

PC Joker designt. Er CD des Soundmagiers C

besteht aus stabilem Spe- Hiilsbeck in handsignié
zialkarton, ist stand- Son!t’]era:ﬂ.agen 8":}1.-'1;
fest und rundum farbig Cha“' ”Uﬂd. Jiiizt aur
bedruckt, faBt mehr als OWS ‘k ie rts so,lt;st r]n;rgq
einen Jahrgang und hat :"0 'iz hau 91119 gl = S ¥
ein praktisches Griffloch. en ZW. pltzenm
Einfach klasse, das Teil! ) [ SO, g;:n’;:g:;bounds und Bo
Stilvolle Ordnung fiir S i) mAL J

ordentliche DM 15,- e Y Fiir klangvolle DM 31, prd

RAI N.B@W




Nr. 200000 / Nr.400000

Spezialitiiten — Unsere Sonderhefte sind wirklich et-
™ was ganz Spezielles! ,,Strategie” und ,,Adventures”

. bieten jeweils iiber 80 Tests der besten Spiele samt

Previews, News, Infos und Lisungshilfen. Dasselbe

in Konsole gilt fiir ,Megablast”, wo zudem die

gesamte Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!

Speziell giinstig fiir DM 8,50 pro Heft

Horizonterweiterung - ; - ; < s | Joker-Sammlung - Sofort die
Wer mal iiber den / —— — 8""""" 2200 fehlenden Ausgaben nachbe-

Monitorrand seines PCs ' e} ! "//%‘ stellen, ehe sie ausverkauft sind:
U

: EOAHRS-AUSGABE T | Die vergriffenen Hefte bringen

hinausblinzeln will, um K
8% = P,

zu sehen, was der L _' , : mm&mw jetzt schon Ht:chstpreise am
Amiga an Entertain- AFELTPRIEE S \ el nershaoridh 3 Sa.amm]ermarkt.

ment-Soft zu bieten hat, ——— . - . '"'r"'f“*: Fiir die gewohnten DM 7,- pro
braucht blo8 den : S EL o Ansgabie

~Amiga Joker* aufzu- -- e '_! \‘ ® : —

schlagen! ) SEARA

Fiir DM 7,- pro Heft i S £ R o wan sty

g IV GEWINNEN!

Nr. 500002
Mousepads — Wer dem Joker

schon immer mal iibers Maul : RS =
fahren wollte, wird mit unse- Ghost Miitze - Selbst wer im Kopf nur wemg Geist

rer exklusithn Mansmatte ¥ hat, kann jetzt einen_ auf dem l.(opf ha-ben. Das exklusi-
gliicklich: eine vierfarbig = ve, sommer- und wintertaugliche Kiippi mit unserem
bedruckte Zierde fiir jeden S\ NS exklusiven, sommer- und wintertauglichen Ghost ist
Computertisch, ein Vergniigen ; e da!

fiir jeden Digi-Nager! ! In Rot oder WeiB fiir gespenstisch giinstige DM 6,50
Fiir gut abgerollte DM 15,- : pro Kopfschmuck

Ich bezahle @ per Nachnahme @ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
@ por Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM S (Ausland DM 10O ) fuir Porto dazuredhnen
Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewitinschte Anzahl cintragen)

Artikelnr, — Artikelbezeichnung \usgabe. Grolie, Farbe

100000 Amiga Joker O Oooe2 Orov2 O11/92 O 12092 O 1793
Cd2/93 [O393 O4093 Os5093 O7/03 0O993
O1o93 O3 1203 Owes4 O2/94 O 3/94
d4m4 [5/94 O7/4 [O994 [O1094 0O 11/94
01294 0O 195 [ 2/95
200000 _Sonderheft (] Strategie [J Adventures
300000 PC Joker 0692 0193 O2093 O393 0O493 O 693
(1893 (1993 [110/93 O 11/93m8me93 O 1/94
O 2me O304 04194 B 694 [l894 O 994
' 01094 0 1194 1294 O 1/95
400000 Megablast Qe O4m3 I.':I 1194 O2os Dlajos [0 494
Strabe/Hausnr, 500002 Mousepads [T Stiick
50003 Whale's Voyage Exklusiy (1 €D [J Buch Ocp @
PLZ/Ort 60001 Ghost-Miitze Orot  DweiB
70001 Hilsbeck Exklusiv-Cl L] Turrican B Rainbows
Datuf/URtErscheif 70002 Joker-Biicher [ Amiga Joker Hits ] PC Joker Hits
800001 Joker-CD | O Sttick ‘
90003 Joker Watch L Stiick
900006 Disksticker [J Bogen 4 8 Stiick
900007 Joker-Telefonkarten [ Stiick
900008 Sammelordner [ Stiick

Name

Einfach einsenden an: ]()l\l R VERLAG I()l\l R SHOP - BRETONISCHER RING 2 - 85630 GR ASBRUNN




Rrey 02871/86 31

1942 - The Pacific Air Wa';'gi 894 g; gi‘lgg 18 30 88
Aces of the Deep
Aces of the Pacific & Mission Disk_ jdt ~ 78.95 —— 180637 * 1854 43,

Aces over Europe [d 6395 ——
Anstoss World Cup Edition .-'a'. 53,95 —
st /dt 94,95 94,95
Battle Bugs /dt 69 95 85.95

Battle Isle & Data Disk /df 739
Battle Isle 2 /dt 79, 95 85 95

Battle Isle 2 CD/dt —— 4995
Beneath & Steel Sk'ﬂ; fdt 6495 7995
Blackhawk /dt 8595 ——

Bundesliga Manager Hattrick /dt 7495 ——
Burning Stee| 2 [dt h4 95 8995
Christoph Kolumbus /dt 7995 8995

onization /dt 89,95 89,95
Comanche /di 7495 7495
Cool Spot fdt 4995 ——

Deutsche Anleitung oder Version

Creature Shock /ol —— Vmd
Cyclemania —— 76,95 Rise of the Robots SVGA /dt 77,95 86,95
Das Schwarze Auge /dt 7995 6795 Sam & Max /df 9495 9995
Das Schwarze Auge 2 /dt 76,95 77,95 Sim Cnr 2000 /dt 8995 ——
Dawn Patrol /ot~ 8995 8995 Sim Classics fdt 7195 ——
Day of the Tentacle /dt 04,95 9985 Simon the Sorcerer (dt 9295 89,95
I Death or Glory /dt 7995 —— Simen the Sorcerer 2/dt - Vmo. V.mo
= Der Baulwe fdt 7995 —— SSN-21 Seawolf /[t 7995 6195
= Der Clou! /dt 7995 7995 Star Crusader /dt 76,95 89,95
Der Clou! - Profi Diskette /dl =~ 4495 4495 Star Crusader Data Disk. /dt 29,95 29,95
. Descent /dl ~ V.m&. V.md System Shock /dt 79,95 87,95
Die Hohlenwelt-Saga /dt —— 09,95 Tie Fighter fkompl dt 9900 ——
Die Siedler /dt 7995 —— Theme Park /dt 79,95 81,95
Discworld /dt 7695 89,95 Transport Tycoon /dt 89,95 89,95
Doppelpass /dt 79,95 79,95 UFO/di 8995 9495
Dragon Lore /dt * —— 6495 Under a killing moon /dt —— 99,95
Earthsiege Vmd. V.mo Wing Commander 1 + 2 /dt —, 6695
Ecstatica /dt 76,95 89,95 Wing Commander Armada /dt 69,85 7995
Eye of the Beholder 1-3 /dt —— 9695 Wing Commander 3 /dt —— 99,95
F-14 Fleet Defender Plus /dt 9495 9495 X leg Compilation /dt 74,95 74,95
Falcon Gold /o —— 9495 Xmas Lemmings ‘94 /ot 3495 3495

FIFA Intemational Soccer /dt 64,95 69,95
Hanse - Die Expedition /dl 4195 —— ey
Historyline 1914-1918 /dt 6995 6395 —~2 Al
Horde /dt 69,95

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 52,95 95
Indy Car Racing Paint Kit 2905 ——
Indy Car Racing Track Pack /dt 2995 ——

V.md. = Vorbestellung maglich

Inferno /dt  V.mé. 99,95
KA-50 Hokurn /it Vmd V.md

King's Quest Eﬂ“ﬂ}jﬁ m s Bundesl. Manager Hattrick /dt  75,-- PC
Legend of fl&?aid adfd  —— Vmo Colonization /dt 89, PC + CD
Lemmings 3 /dt 61,95 66,95 Die Hohlenwelt-Saga /dt 89,--CD
e e o bn Little Big Adventure /dt 89, CD
T "MadNews/dt 7995 —— Magic Carpet /dt 89,--CD
Magic Carpet /dt 89,95 Master of Magic /dt 89,-- PC + CD
Y 8995 %% = ranTrainer /dt 95,-- CD
NASCAR Racing /dt \;.Er‘nq&: V.mé, Transport Tycoon /dt 89,-- PC + CD
NHL Hockey /it 95 —— ithi 3
NHL Hockey .; B —— 7995 Under a killing moon /dt 99,.-- CD
Novastorm [dt —— 8295
Oldtimer (dt —— 79085

Qutpost /dt 7195 77.95
Panzer General ?4,95 74,95

PGA Tour Gl 436 Jat 52 08

n
b Sonder-Angebote:
Pinball Dreams de L.J.v.e Jo —— 7795

Finball Faniasies fdt 59,95
Pizza Connection /dt B195 ——

Privateer & Strike Commander /dt  —— 89,95 Disk. CD
Quaranting /dt 76,95 ?l‘ 95 A-Traln + Construction Set /dt = 4295 ——
ranrainer jdt  V.md. 94,95 Der Patrizier /dt 36,95 3695
Rebel Assault /dt —— B795 Dune 2 -
Retribution /di 69,95 69,95 , une2 2795 ——
Rise of the Robots /dt 74,95 86,95 F-15 Strike Eagle 3 /dt 3495 34,95

Formula 1 Grand Prix /dt 34,95 3495
ZUB EHOR Greal Courts 2/dt 21,85 21,95
Gunship 2000 /dt 34,95 34,95

Indiana Jones 3 /dt 36,95 36,95

King's Quest 1-4 /dl e 2595 ——
Leisure Suit Larry 1/dt 25,95 2395
Leisure Suit Larry 20 3 /dt je 2595 ——
M1 Tank Platoan /dt 26,95 23,95
Pirates! fdt 24,95 2395

Pirates! Gold /dt 34,95 3495

Police Quest 1 /dt 29,95 2395

Police Quest 20. 3 /dl |2 2995 ——
Railroad Tycoon 29,95 29,95

Secret of Monkay Island /dt 36,95 36,95
Silent Service 2 29,95 29,95

Sim Ant oder Earth /dt je 3595 ——
Space Quesl 1/dt 2985 2395

Space Quest 20, 3/dl [£2995 ——
Street Fighter 2 /dt 2585 ——

Ulima 7/t 3585 ——

Wing Commander 2595 ——

konnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wilnschen an uns schicken
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9 — DM) oder per Vorkasse (+ 4 — DM). Ab 150, — DM Bestellwert liefern
wir grundsétzlich portofrel. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 +« 46361 Bocholt Bliicherstr.24 +« 46397 Bocholt
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PC JOKER erscheint 10 x jihrlich, zum jeweils
vorletzten Freitag des Vormonats.
Doppelausgaben, 5/6 und 7/8

Abonnement

Jahrespreis (10 Ausgaben): DM 63,- / Ausland: DM
75,~. Bestellungen bitte (iber die Verlagsanschrift. Das
Abonnement gilt fiir mindestens ein Jahr. Es verliingent|
sich automatisch wm ein weiteres Jahr, falls es nicht
gekiindigt wird (jederzeit zum Ende des Bezugsjahres
méiglich), Einzahlungskonto: Postgiroamt Miinchen,
Kio.Nr. 444 714-806, BLZ 700 100 80

Manuskripte

Manuskripte, Listings und Bauanleitungen werden geme
von der Redaktion angenommen. Sie milssen frei von
Rechten Dritter sein. Sollten sie schon anderweitig zur!
Vertffentlichung angeboten worden sein, so mul} das
angegeben werden. Mit der Einsendung gibt der
Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in dml
Publikationen des Joker Verlags. Honorar nach
Vereinbarung. Flir unverlangt eingesandie Manuskriple
wird keine Huftung iibenommen. Der Verlag behillt sich
das Recht vor, Einsendungen im Falle einer
Vertiffentlichung ohne Angabe von Grilnden zu kitrzen|
oder nach eigenem Guidiinken zu veriindern.

Urheberrecht

Alle in PC JOKER erschienenen Beitriige sind

urhcberrechllich geschiitzt. Alle Rechte, auch
vorbehalten, Reproduktionen jeder Arn

(Fawkupien. Microfilm oder Erfassung |

Datenverarbeitungsanlagen usw.) bedUrfen der

schriftlichen Genehmigung des Verlages.

Verlag und Redaktion
mvmmml.m
mmgzmm
mmw;mmm
mmmm 16.00 und 19,00 Uhr}
unter den Nummem der Redaktion.
mmm
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Biete Hardware

Verkaufe PC 386DX/40 MHz, 170
HD., 3,5" HD + 5,25" HD-LW,
Doublespeed-CD-ROM, 14" SVGA-
Mon., 512 KB VGA-Karte, SB 2.0 +
Spiele + DOS 6.0 + Works 2.0 + Win
3.1 + div. CDs (PC als Tower). Su-
che: Armored Fist, 4 x 1| MB SIM,
Festplatte (n). Tel.: 03723/413164

486 DX2, 66 MHz ohne Monitor, 4
MB RAM, Festplatte, DOS und
Windows, CD-ROM, Mini-Tower,
Tastatur und Maus, Fast neu! Tel.:
039863/441

Amiga 600, Kick 2.0, Colormonitor
1084S, Maus + Mauspad, Kabel, |
MB, Shar 1. Frontier, TV-Modula-
tor. Handbiicher, Joystick, komplett
oder einzeln, Preis VB. Tel.:
09402/70633 (Wilko)

Verkaufe Festplatte fiir PC! Tel.:
02624/6435

Escom PC 486-33 MHz VL Bus, 14
Zoll Monitor, 3,5 + 5,257 Laufw.,
358 MB Festpl,, High Speed VL
Controller, viele Spiele u. Progr.,
Maus, Tastatur, Mousepad, | MB
Truecolor Grafikk., 4 MB RAM fiir
nur 1700 DM. Lars Lindemann,
Dornholzhiiuser Str. 31, 61350 Bad
Homburg

Pioneer CLD-1500 (Pal) + FB + Dra-
gon's Lair (CD) + Thayer's Quest
(CD) + Steuersoft + 7 Filme auf CD.
Nur: 450,- (NP: weit iiber 1500,-).
Call: 07307/25219

Verkaufe Festplatte fiir PC! Tel.:
02624/6435

486/CS2-66 VLB. § MB RAM, 420
MB HD + CD-ROM-Doublespeed,
Grafikk., 1 MB, Joystick, Soundk.
inkl. DOS 6.2, Win 3.1, Norton
Desktop. Nur 3 Monate alt. 3000
DM. S. Maéckel, Otto-Nuschke Str.
11, 08134 Hirtensdorf

Verkaufe AMD 486er DX266 Vesa
Local Bus Motherboard mit 256 KB
Cache fiir VB 500 DM. Tel.:
06102/22541, nach Daniel fragen.

Verk: Mainbord 486/66 Local Bus

350 DM. Grafikkarte Lo Vega 1 MB
100 DM. SKarte [SA SVGA 70 DM,
Controller LB 20 DM. Ruft an
039089-3335

3B6/TCX40, 4 MB, 105 HDD,
SVGA-Monitor, Soundgalaxy PRO
16, Doublespeed-CD-ROM, DOS
6.2 DM 1300. R. Bahls, Auerbacher
Ring 12, 12619 Berlin, Tel.:
030/9915035 (Ronny)

Verkaufe Festplatte fiir PC! Tel.:
02624/6435

Streamerbiinder zu verkaufen! Nur
15 DM pro Brand. Marke: 3M OC
2120. Max. 250 MB pro Band. Nur
solange Vorrat reicht. Nach Sascha
fragen: 02464/8763 nach 5 Uhr

Tintenstahldrucker Olivetti JP3S0WS
mit Endlospapiertraktor, vielen Er-
satzfarbkartuschen (auch bunt) und
Druckképfen (noch 4 Monate Ga-
rantie) 350 DM. Tel.: 02151/405836
(Anrufbeantworter)

Verkaufe Festplatte fiir PC! Tel.:
02624/6435

Primax Lector Grey Mobile Scanner
mit Motor und deutsche Software (6
Monate Garantie noch), 256 Grau-
stufen und Scan-Pad 195 DM. Tel.:
02151/405836 (Anrufbeantworter)

Verkaufe Festplatte fiir PC! Tel.:
02624/6435

Externes Modem 2.400 bps mit
Fax- und Btx-Funktion und entspre-
chender Software 50 DM, PC-Zeit-
schriften mit Disketten ab 2 DM,
PC-Spiel Willy Beamish DV 15
DM. Tel.: 02151/405836 (Anrufbe-
antworter)

Verkaufe Conner 210 MB HD fiir
200 DM, Cirrus Logic Super VGA
VL m. Handbuch u. Software f. 100
DM, Intel 1.486DX33 Prozessor .
200 DM, Game-Karte f. 15 DM,
Nach Thomas fragen 06781-1226
ab 20 Uhr

Verkaufe Festplatte fir PC! Tel.:
02624/6435

Verkaufe 486-66 MHz komplett mit
CD-ROM, 3,5-Floppy, 8 MB RAM,
400 MB HDD, SB-MultiCD und
Super Graphic Card Miro 20sv
Crystal 2200 DM. Tel.: 02624/6435

Preiswertes Schniippchen! NEC-Pin-
writer P2 + fiir 300 DM zu verkau-
fen. Andreas Moser, Kolping-Str, 12,
92260 Ammerthal. 09628-572 oder
0172-8100726

Verkaufe 486-66MHz komplett mit
CD-ROM, 3,5-Floppy, 8 MB RAM,
400 MB HDD, SB-MultiCD und Su-
per Graphic Card Miro 20sv Crystal
2200 DM. Tel.: 02624/6435

Verkaufe Game Boy mit 3 Spielen
und Neltzgeriit nwig. Tel.:
009373/8485 von 14 bis 16 Uhr

Verkaufe PC-Komplettsystem! Tel.:
02624/6435

Star LC-24-200 Colour 24-Nadel-
Farbdrucker, 7 Farben und 5 Schrif-
ten direkt anwiihlbar, Endlospapier-
einziige von unten sowie von hinten,
tolles Design. Verhandlungsbasis
400 DM. Tel.: 06591/3223

Verkaufe PC-Komplettsystem! Tel.:
02624/6435

Verkaufe fast neuen 486 DX33, 3,5-
FD, VGA-Monitor, 210-MB-Fest-
platte, Maus, 4 MB RAM, MS-DOS
6.0, Windows 3.1; VP 1899 DM,
Tel.: 07344/4910, Fax: 07344/6959,

Biete Software

Verkaufe orig. PC-Spiele: Syndicate
und Stronghold fiir je 50,- DM +
Porto. Ruft an! 03461/214358 Kar-
sten

Verk.: Ecstatica, Cycle Mania, FIFA,
System Shock, Tie Fi., Ultima 8,
Crit. Path, Bat. Ilse 2, Microcosm,
DSA 2, Anst. WM, Hand of Fate,
Gabr. Knight, Ishar 243, Bloodnet,
Land of Lore u.v.a. 40-60 DM. Tel.:
0521/339719

Onginale PC-Spiele: Aufschwung
Ost 40 DM, Silent Service 11 20 DM,
Strike Commander + Speech Pack 70
DM, Historyline CD-ROM 40 DM.

Tel.: 06623/44308 von 13-17 Uhr

Verkaufe 58 Spiele f. PC von 8-45
DM u.a. Zeppelin, Riisselsheim etc.
Liste per Tel/Fax 0335/6800948 oder
schreibt an Marko Seltenheim, H.-

Jensch Str. 14, 15234 Frankfurt/
Oder

Verk., PC-Orig.: Day of the
Tentacle 55 DM, Indy 4 35 DM
(oder zusammen fiir 80 DM). Tau-
sche auch gegen Simon the Sorce-
rer, Goblins 3 oder Larry 6. Tel.:
03522/2801

Verkaufe Orig. X-Wing + 2 x Mis-
sions 120 DM, Tie Fighter 60 DM,
Day o.t. Tentacle (CD) 65 DM, Sam
& Max (CD) 65 DM, Flashback 50
DM, Indy Car Racing 45 DM, Lu-
cas Classic Adv. (CD) 60 DM. Tel.:
030/7440885

Verkaufe PC-Originale: Elite 2, Co-
lonization, Monkey 2, BMH, Syndi-
cate, Lemmings 2, EHM, Eye of
Beholder 3, Comanche, Burning
Steel, Mad TV, Ultima 7, Eternam
etc. Ole Brandenburg, Fischerhiit-
tenstr. 81, 14163 Berlin

Gratis! Verschenke pro Anrufer
maximal | PC-Spiel (keine Raubko-
pien). Anrufen: 0821/584841, bitte
erst ab 16 Uhr anrufen.

Verk. Software, mit der Sie monatl,
nebenbei DM 4500,- und mehr vom
Schreibtisch aus mit IThrem PC ver-
dienen konnen. Info anfordern un-
ter: Niklas Brinkmann, Marsstr. 80,
80335 Miinchen, Fax 089/183282

Verk. Elite II, Syndicate, HL 14-18,
PC-Originale je 50 DM; Demoma-
ker PC, Warlords II Sce. Builder je
30 DM. Tausche geg. Legend of K.
2. Schreibt an Thomas Theiner,
Freihentsstr. 63, 1 - 39012 Meran

Achtung, verkaufe Hard- + Soft-
ware billig. Habe eine ganze Men-
ge, Listen bei: Mirko Hufnagel, Am
Ring 21, 17291 Warnitz oder Tel.;
039863/441. Im Angebot z.B. Plati-
nen, Spiele, Tastaturen.

Biete Anstoll World Cup Edition,
BM-Hattrick fiir 40 DM, KQS5, Eis-
hockey Manager, Swotl fiir 35 DM,
Sensible Soccer, BM-Professional,
Monkey Island fiir 30 DM und
Manchester fiir 20 DM. Henrik
Prantl, Hungergasse 3, 56112 Lahn-
stein

Verk. PC-Originale: Goblins 3, Day
of the Tentacle, Syndicate, Burn-
time, Sim City 2000 je 40 DM. Zak



McKracken 30 DM, Comanche CD-
ROM 60 DM. 1-MB-Simms 70 NS je
40 DM. Tel.: 02741/23827

Tausche: F14 + Mission Disks, Doom
2 CD, Overlord, System Shock, div.
orig. Losungshefte. Suche Desert
Strike, Flight Unlimited, Armored
Fist, egal ob CD oder 3,5-Disks. Tel.:
030/3913015 Frank

Biete Sofiware fiir PC: Plane 49,- DM,
AnstoB 39,- DM, Sim Farm 49,- DM,
Railway Callenge 29,- DM, Sensible
Soccer 29,- DM und Police Quest 3
fir 55,- DM. Schreibt an Thomas
Mack, Burgstr. 26, 70734 Fellbach

CD-Adventures: Dragon Sphere 35
DM, Myst 50 DM, Larry 6 (DV) 50
DM, Sam & Max (DV) 60 DM. Tel.:
02374/15779

Verkaufe PC-Originale: Clash of Steel
40 DM, Die Siedler 50 DM, Simon
the Sorcerer CD dt. 55 DM, Pacific
Strike 40 DM. Tel.: 02520/459 (Dani-
el Scholz)

Neueste Software fiir PC und Amiga.
Liste gratis anfordern. Franz Thursa,
Postfach 532, A-1100 Wien

PC-Originale: Double Dragon 3, Ma-
niac Mansion 1, Thunderhawk je 20
DM. AnstoB 50 DM, Hanse 30 DM,
Street Fighter 2 30 DM, Movie Pre-
miere 35 DM. Thomas Schiitze, Hab-
briiger Weg 13, 27777 Gnaderkesee

Verk. 1990 30 DM, King's Quest 6 30
DM, Kyrandia 2 40 DM, Star Trek 40
DM, Civilization 40 DM, Sim City
2000 40 DM, DSA 2 40 DM, Willy
Beamish CD, alles Sprachausgabe 50
DM. Tausche gg. BMP Hattrick.
08141123430

Verk. Boom + 2 Missiondisk. 1 u. 2
DM 75, Boom 2 DM 75, Depth Dwel-
lers DM 35, In Extremis DM 60. So-
fort anrufen: 089/7856418

Aces of the Deep CD-ROM 45 DM,
Eishockey Manager, 1869, BMP,
CAW 2, Patton Strikes Back, Caesar,
D-Day, alle PC 3,5, je 25 DM. Ralf
Reicher 05158/1746

Pacific Strike + Speech Pack, Battle
Isle 2, Burning Steel I + Superschiffe,
Burning Steel 2, Colonization, Har-
poon 2 je 40 DM, Railroad Tycoon
DL, BM Hattrick, AnstoB, WCE je 30
DM. Ralf Eicher 05158/1746

Originale: Comanche-CD 70,-, Lands
of Lore 40,-, DB-Buch WinWord 2.0
35,-. 05303/5435

Verkaufe giinstig QUC-80 Steamer-
bénder. Tel.: 0521/162697

Verk. PC Originale: Eishockey Mana-
ger 15 DM, Crusaders of the Dark Sa-
vant 20 DM, Dragon’s Lair 20 DM,
AnstoB 20 DM, Ween 20 DM, Battle
Chess 4000 30 DM. Tel.: 0221/692591

Spiele auf CD-ROM oder Disketten,
Kat.-Disk fiir 3 DM Briefmarken fiir
Riickporto bei H.-E. Fuchs, An den
Pappeln 8, 58453 Witten, Tel/Fax
02302/14916

Biete diverse Software fiir den PC!
Verkaufe Kopierstationen fiir SNES!
Tel.: 05731/96596, Tel.: 05731/49451

Ist das nichts? Verkaufe {iber 1400 PD,
FW u, Sharware-Prg. Je Prg. 2 DM + 2
DM Porto und Verpackung. Liste ge-
gen 2 DM + P.u.V. Martin Schiikel,
Kirchweg 2, 32427 Minden, Tel.:
0571/46872

Verk. Swotl Zusatzkisks, Sherlock H.,
Star Legions, Epic, Harpoon, Wizardry
7, Empire, Command W.Q., Gl. Con-
quest, D. Hack, Carrier Strikes, SDI,
Infocoms u.v.m. Tel.: 0721/31748

Verk.: Day of the Tentacle CD, dt.,
Sam & Mac dt. je 45 DM, AnstoB dt.,
Battle Isle 2 dt., Der Planer dt., TFX dt.
je 40 DM, Legend of Kyrandia 1 dt.,
Indiana Jones 4 dt. je 25 DM. Tel.
0345/651385 (Tobias)

Biete neueste Software fir PC und
Amiga. Call now: Tel.: 08141/58444

CD-ROM. Tentacle, TFX, Inca 2, BJ 2,
7th Guest, Rebel Assault, Outpost, je
55 DM, Raptor, Patrizier, Buming
Steel, Railroad Tycoon je 45 DM Disk,
Simon, Gabriel Knight, Syndicate, X-
Wing 50 DM. 02102/5977

Gratis! Erotic-Diskette + Preisliste ge-
gen 2- DM in Briefmarken fiir Porto
und Verpackung. Andreas Sachs,
Heckenbecker Str. la, 37581 Bad
Gandersheim

Verkaufe: Sim City 2000 60,-, King's
Quest 5 40,- Castles 40,- alles zusam-
men 100,-. 030/4153916

Biete diverse Software fiir den PC! Ver-
kaufe Kopierstationen fiir SNES! Tel.:
05731/96596, Tel.: 05731/49451

BMH 60,- DM, ranTrainer (CD) 85.-
DM, Patton Strikes Back 20,- DM, Pa-
cific Strike mit Speech Pack 60.- DM,
FIFA Soccer 45- DM. Telefon:
02595/9272

Cyberman 100,-, Escom Soundcard
Wavetable16 MCD 150.-, Sam & Max
dt. 30,-, Rebel Assault 40,-, Darkseed
40,-, Alone | 30.-, Shadow of the Co-
met dt. 30,-, Fascination 15,-, V96 50.-
. Tel.: 08582/1451, 18.00

Handsprechfunkgeriite (2 Stiick) CB
mit je 40 Kanilen zusammen nur 120
DM, Spiel Intruder DA 15 DM, Robin
Hood DV 20 DM, Rise of the Dragon
DV 20 DM, Heart of China DV 20 DM.
Tel.: 02151/405836 (Anrufbeantworter)

Verkaufe PC-Originale: Die Siedler,
Mad TV, BMH, EHM, Syndicate, Be-
holder 3, Elite 2, BMP, UW 1, Coman-
che, Ultima 7, Kyrandia 2, AnstoB, Co-
lonization, Lemmings, Monkey Island 2
etc. Tel.: 030/8131235 (Ole)

Khalaan DV 10 DM, PC-Mensch 10
DM, Buch: Ventura Publisher - Das
Kompendium mit Disk. NP: 69 DM,
nur 25 DM, Maupiti Island DV 15 DM,
Railroad Tycoon DH 25 DM, Hannibal
DV 35 DM. Tel.: 02151/405836 (An-
rufbeantworter)

PC-Spiele Myst (CD), F-14FD, Tie
Fighter je 45,- DM plus Porto. Thomas
Dietz, Steinfurther Str. 21, 06766 Wol-
fen

Habe immer neueste Software fiir PC
und Amiga. Listen gegen 1,- DM Riick-
porto in Briefmarken anfordem bei:
Florian Loflath, Ringstr, 5, 87463 Prob-
stried

Verschenke Software. Info gegen 2 DM
in Briefmarken. Th. Brandl, Postfach
1221/03, 93156  Teublitz  (fiir
Amiga/PC)

Star Writer fiir Windows Textverarbei-
tung originalverschweibit 50 DM, Wild
West World DV 20 DM, Bone of the
Cosmic Forge DV 25 DM, Indy 3 15
DM, Civilization DV 30 DM, 1869 DV
30 DM. Tel.: 02151/405836 (Anrufbe-
anworter)

Verk. 3,5"-Originale: WC 1 30 DM,
WC2iiSP+S0230+ 15+ 15DM, X-
Wing-Upgr. 25 DM, B-Wing 25 DM.
Suche CD-Spiele (mgl. dtsch): WC 142
Del., WC-Armada, X-Wing, Tie Figh-
ter. Tel.: 0711/747288

Verk/Tausch: Lion K., Succer K.,
Chaos E., 8-Ball DIx., Rebel A, T.
2029, Speed Racer, Lem. 2, Sam &
Max, Gabriel K., Guy Spy, Blues B.2,
Sleepwalker, Soccer, Mac D. Land u.a.
(Suche CD-Spiele). 06028/1317 (Jens)

Verk. Lucas Arts Air Combat Classics,
Rings of Medusa, Sim City, Populous
1+2, Elite Plus, D/Generation, SSI
Award Winning War Games, Battles of
Destiny, je 2545 DM. Telefon:
0421/2239229

Verkaufe Comanche-CD 70,-, Lands of
Lore 40,-, Lothar Matthiius Super Soc-
cer 70,~, Dark Legions 65,-, Ragnarok
20.-, Uluima 8-Pagan-CD 75,-. Tel.:
05303/5435

Verkaufe Football Manager fiir 15
DM, Sensible Soccer fiir 25 DM, Lost
in Time CD-ROM fiir 30 DM, AnstoB
CD-ROM fiir 40 DM. Jorn Tylla,
Steinaustr, 3, 38124 BS

Verkaufe PC-Spiele, alles Originale
zum Preis zw. 40 DM u. 60 DM. Tel.:
(0906/21558

Verkaufe 30 Originalspiele fiir MS-
DOS. Gesamtkauf zu einem fairen
Preis moglich. Tel.: 08553/477 ab 18
Uhr (Markus), Liste gegen 1 DM in
Briefmarken bei: Markus Busch, An-
ton-Hilz-Str. 8, 94566 Riedlhiitte

Verkaufe PC-Spiel Battle Isle 11 (3.5"
Disketten, Originalverpackung) fiir
60,- DM und Festplatte Quantum 50
MB (AT-Bus) fiir nur 35,- DM. Tel.:
08031/45519

Suche Software

Suche: 688 Attack Sub. Nur vollstindi-
ges Original! Tel.: 030/5275971, A. Fi-
scher, Donizettistr. 7, 12623 Berlin

Suche PC-Software, PC-Freunde(in-
nen) und PC-Demos z.B. Fute Crew,
Dust, ..! Ralf Zielaskowski, Ernst-
Scherling-Weg 7 A, 22119 Hamburg,
Fax 040/6510180

Suche das originale PC-Spiel Die
Siedler mit Handbuch und (wenn még-
lich) Originalverpackung. Telefon:
07751/70295

Suche Riisselsheim und Pizza Connec-
tion fiir PC. Angebote bitte an Thomas
Mack, Burgstr. 2 b, 70734 Fellbach

Suche alte und neue PC 3.5" u. CD-
ROM-Spiele mit Anl. u. Verp. in gu-
tem Zustand. Suche PC Joker 6/91-
5/92. Verkaufe Mega Drive Master Sy-
stem u. SNES Spiele. Telefon: 0711/
7970285 ab 20 Uhr

Suche giinstig Originalspiele wie z.B.
BMH 3, Rise of the Robots, NHL 95,
Sam & Max, Doom 2, Penthouse Hot
Numbers De Luxe, Strip Poker usw.
Angebote bitte an Cl. Fischer, Eosan-
der Str. 2, 10587 Berlin

Tausche

Tausche Rebel Assault, FIFA Soccer,
Arcade Pool, Rally, Car & Driver,
Wing Commander 2, Star Trek 1, Po-
pulous 2, Humans, KGB, Indy 3, Vi-



sion, Trolls, Monty Python. Suche Ky-
randia 1-3 dt. Tel.: 06831/60348

Tausche Der Baulowe, UFO, FIFA
Soccer, Colonization gegen Pizza
Connection, Transport Tycoon, Der
Clou, Dynatek oder Lemmings.
02464/8763 ab 17 Uhr, nach Sascha
fragen

Verkaufe/tausche: ranTrainer-CD,
Strike Commander, Der Planer, Lem-
mings 2. Suche: FIFA 95, Doppelpal,
Rise of the Robots OMF, LM Super
Soccer. Tel.: 06422/3740

Kontakte

Suchst Du einen guten Computerclub
mit einzigartigen Leistungen und tol-
lem Service? Dann bist Du bei uns ge-
nau richtig! Komm bei uns in den pu-
ren Genull der besten Shareware- und
Werbespiele, spielbaren Game-De-
mos, phinomenalen Softwareangebo-
ten und weiteren Leistungen. Weitere
kostenl. & unverb. Infos erhiltst Du
direkt bei uns, dem Club 2000 interna-
tional: Telefon: 0721/866097 (24-Std.-

Service)

Verschiedenes

Komplettlos. & Cheats auf Disk und
SW-Games fir 0,50/1 DM pro
5,25/3,5-Disk. Disk oder Liste anfor-
dern: Tel/Fax 0335/6800948 oder
schreibt an Marko Seltenheim, H.-
Jensch-Str. 14, 15234 Frankfurt/Oder

Einstieg fiir den Info-Markt! Heim-Ne-
benverdienst am PC! Infos an: Dennis
Koch, Germaniastr. 140, 45345 Essen

PC-Bompiutas - der ultimativste Com-
puterclub Berlins und Deutschlands!
Spieleborse, Direktimporte aus den
USA etc. Ruft an oder faxt! Janni:
Tel.: 030/8026931, Fax 030/8015118.
Auch Nichtmitglieder kénnen derzeit
tauschen. Einfach mal ancallen!

Hallo! Hier ist die neue Zeitschrift
Mega Chip fiir den PC. Wenn Ihr
Mega Chip haben wollt, schickt Eure
Anschrift und 4 DM an: Mega Chip,
Hochstr. 10, 90556 Cadolzburg

Billiger geht es nicht mehr! Komplett-
I6sungen, Karten, Cheats, Tips und
Tricks zu fast allen Spielen. Einfach
Liste anfordern: Andreas Moser, Kol-
pingstr. 12, 92260 Ammerthal, Tel.:
09628/572 oder 0172-8100726
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PC-Patcher knackt 160 Spiele mit
Codeabfrage. Nur fiir Originale!
Sendet 5 sFr oder 5-DM-Schein an:
Elmar Koslin, Postfach 5, CH-6386
Wolfenschiessen

Are you looking for free Scene-
Stuff, Demos and Intros? Call Hell-
raiser Switzerland at 0041 (0)
73/239165. Running PC-Board
15.1, Zyxel 19200 BPS, 24 H Onli-
ne. Sysop: Abraxas. Call now!

Diskette mit vielen Heimverdienst-
moglichkeiten gegen 10,- in bar
oder Briefmarken. Nico Schonhardt,
Marktplatz 4, 75385 Zavelstein

Suche Analand-Saga Band 3.ud4.
Tel.: 02203/12130

Suche Perry-Rhodan-Romane 1.
Auflage, Atlan-Romane 1. Auflage,
Perry-Rhodan-Taschenbiicher, Hey-
ne-Science-fiction- und Fantasy-
Taschenbiicher. Angebot mit Preis-
vorstellung Giinter Kragert, Wag-
nerstr. 6, 47239 Duisburg

Biete siimtl. PaBwaorter fiir den Bun-
desliga Manager Hattrick gegen 5
DM. Siephan Rixen, Engelkestr. 25,
50829 Kéln

Suche Sega Mega Drive CD- und
Modul-Spiele, suche Sega Game
Gear! Angebote mit Preisvorstel-
lung bitte an: Giinter Kragert, Wag-
nerstr. 6, 47239 Duisburg

Suche PC Joker 2/92 (Mirz/April
1992). Zahle fiir Originalzustand
sFr 20,-. Elmar Késlin, Postfach 5,
CH-6386 Wolfenschiessen

PC-Patcher knackt 160 Spiele mit
Codeabfrge. Nur fiir Originale. Sen-
det 5 sFr oder 5 DM-Schein an: El-
mar Kislin, Postfach 5, CH-6386
Wolfenschiessen

Hilfe? Hier kommt sie: Komplettlo-
sungen, Karten, Cheats, Tips und
Tricks zu fast allen Spielen, Saubil-
lig und unglaublich schnell. Einfach
Liste anfordern: Andreas Moser,
Kolping Str. 12, 92260 Ammerthal.
Tel.: 09628/572 oder 0172-8100726

Biete: Orig. Soundblaster mit viel
Zubehér 100 DM, Lightpen 20 DM,
Gravis-Joypad 20 DM, Joystick W5
5 DM, 16 verschiedene Computer-
zeitschriften 10 DM, Handscanner
16 Mio f. VB. Tel.: 06591/3223

Public Power, Starten Sie mit nur
30 DM Ihr eigenes Multimedia-Ma-
gazin auf Diskette. Lukrativer Ne-
benverdienst. Info (RP 3 DM): Pu-
blic Power, Bachstr. 15 B, 67549
Worms

B Verschiedenes
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Wir tun uns mit dem Tierschutz leicht, kann
sich hier doch ohnehin kein Schwein ein
solches Edelfell leisten. Statt dessen leisten
wir uns im niichsten Heft wieder tierisch
aktuelle Tests und Previews, edle Specials,
schweinisch gute Preisausschreiben und
Losungshilfen, bei denen wir den schwer-
sten Games das Fell iiber die Ohren ziehen!
Als kleine Appetitanreger drohen wir Euch
jetzt schon mal das laaang erwartete Rol-
lenspiel DUNGEON MASTER II an,
heifle Fantasy-Strategie mit den HEROES
OF MIGHT & MAGIC sowie zwei coo-
le Doppeltests: einmal fiir Flipper-Fans bei
PSYCHO PINBALL VS. PINBALL IL-
LUSIONS, das andere Mal fiir BleifiiBe
mit SUPER KARTS VS. MICRO MA-
CHINES 2. Und das war bloB die Disk-
Abteilung, denn im MULTIMEDIA JO-
KER werden Highlights wie die Adven-
tures DISCWORLD und SPACE QUEST
VI vertreten sein, genau wie Lucas Arts’
verdoomter Sternenkrieg gegen die DARK
FORCES!

Natiirlich ist das noch ldngst nicht alles,
beispielsweise wartet die grole MESSE-
NACHLESE: CES LAS VEGAS ‘95.
Mehr wird aber nicht verraten, da miifit
Thr schon bis zum 17. Februar warten; am
besten vor Eurem Kiosk. Oder noch besser
vor dem Briefkasten, wo das Heft ein paar
Tage eher eintrudelt — vorausgesetzt, [hr i , e g’ _ |
habt eines unserer preiswerten und mit ci- '8 | : - ' g L) GOy '1
nem Game-Bonus priimierten Abos.. ' N ‘ “ W

e I~ q‘ "
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INSERENTENVERZEICHNIS %@h AR

Bachler )4 Jollenbeck 71  Pinos Spuledetu

B & B Software Joker Verlag 23,25,44,69,77,80 Quick Soft 9
Bergler , 60 Joysoft 91 Softsale 33, 36, 37, 38
Call & Play »  Kroger 60 Telemedia 31
Creative Labs 3, 19 Media Point 27 Wial 73
Computer Center 33 Meyer & Jacob 55 Poster Mindscape
Cybersoft Micro Magic 15 Poster Infogrames
Elite Systems Mindscape 57 MULTIMEDIA JOKER

Esser Multimedia Soft 79  Joker Verlag

Greenwood Entertainment Pawlowski 73 Nova Media Verlag

Heinmets 0 Philip Morris 100  Software Seidel




€in Kleiner Auszug aus unserem ..

Angebot: Lieh an |

t Euelh warm

PC3
Aladdin 65,97

Acaoss the Rhine

Alone in the Dark 3

Colonization 02 37

Cannon Fodder 2 65,97

Commander Blood

Creature Shogk

Cyclemania

'Down Patrol

\fifa Soccer

e - or0adN9
Hohlenwelt ; _ \jgrsandverP
Kings (Puest

quondio L

lite Big

USS Nawy Fighter
WarCraft

Wing Commander i
Wings of Glony 85,77
und vieles mehr zu Superpreisenl!!

ohue CD-Launfwenk geht wickts welr,
deshath...

Mitsumi FX 001 doublespeed 249.- R ARNOWA A WEY VY. 1o}
Mitsumi X300 triplespeed 419, - Fax:0771/64449

mailbox: O771/644429
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit.
Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte . .ach 1ISO)




	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100

